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“no campo de batalha 
eos 
«onduzem-te ao quge 


| da acão 


Joga missões épicas 
para um único 
jogador ou joga 
online em jogos de 
equipas multijogador 
que opõem as forças 
do Eixo aos Aliados 


fensidade cinemática e o caos da batalha dos conflitos mais 
e tn lo Segunda Guerra Mundial, incluindo [o No) fofo [ET = 


ver mais (G) A 
E ciãy NUS PlayStation.? LX % 


Ns fe ACTIVISION. 


(92004 Activision Inc. Activision is a registered trademark and Call of Duty and Call of Duty: Finest Hour are trademarks of Activision, 
Microsoft, Xbox, Xbox Live, the Live logo, and the Xbox logos are registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in 
& and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. € 2001 Nintendo. All rights reserved. “PlayStation” and the “PS” Family logo 
icon is a registered trademark of the Entertainment Software Association, All other trademarks and trade names are the properties of their respe: 


tation 2 version developed by Spark Unlimited, Inc. activision.com 


tes and are used under license from Microsoft. TM, 
arks of Sony Computer Entertainment Inc. The ratings 


*Requer a disponibilidade do serviço Xbox Live 


Microsoft 
gamexGtudios 


2003 Microsoft Corporation, Tod 
udios e o Xbox Live são ou marc: 


Joga por cima e por toda a rede. 
Conquista o nº 1 do ranking. 
Marca pontos com a Anna. 


Mis & 


a 


como Sampras, Kournikova, Hewitt ou tu próprio, haverão sempre riscos 
= que vais ter de correr, se queres ser o Rei dos Courts. Não tentes é fazer 
certas coisas em casa. Como bater na bola algures por entre as pernas. 


a "Silêncio, por favor"? Era só o que faltava. Deixemo-nos de formalidades ok? NAS 
caga Top Spin é um jogo de ténis que não tem medo de quem quer jogar como | 
o deve ser. Tens nas tuas mãos toda a excitação de enfrentar o adversário, 
13, das grandes jogadas e dos acessos de raiva dos jogadores. Escolhe um 
5) campo com o serviço Xbox Live” e podes-te ir servindo dos teus comentários, DA 
é ao mesmo tempo que fazes uns mega serviços. Vai à net e usa o XSN Sports JN 
+ 1 no teu PC para veres como está a tua posição no ranking mundial. Quer jogues XBOX 


it's good to play together 


logótipos Xbox, o logótipo do XSN Sports, o logótipo da 


dos Unid aíses. Os nc 


OFICIAL 


AS MELHORES NOTÍCIAS 
E ANÁLISES XBOX 


TA 
JOGAVEL 
A FONTE EXCLUSIVA DE DEMOS 
XBOX JOGÁVEIS 


EXCLUSIVO 


NOTÍCIAS, ANTEVISÕES 
E ANÁLISES ANTES DAS OUTRAS 
REVISTAS 


O que temos 
para vocês 


A REVISTA OFICIAL XBOX é escrita por 
um grupo de jogadores experientes que 
passaram a vida toda a jogar. Para nós, 
os jogos são a melhor forma de 
diversão que existe. Esta revista será o 
reflexo disso em todas as páginas. 


COMO REVISTA oficial da Xbox, 
estamos na melhor posição para vos 
dar análises imparciais e honestas. Não 
fazemos qualquer tipo de acordos para 
ter acesso a jogos acabados. Assim, 
podemos dar aos nossos leitores o que 
eles merecem: análises equilibradas, 
objectivas e precisas, nas quais podem 
basear as vossas decisões de compra. 


A MICROSOFT não tem acesso, ou 
influência, sobre a Revista Oficial Xbox. 
O envolvimento da companhia termina 
depois de nos fornecer materiais de que 
precisamos para a revista, e só lê as 
análises depois dos nossos leitores. 


NO ENTANTO, uma vez que somos a 
revista oficial, temos acesso 
privilegiado aos jogos Xbox mais 
recentes em desenvolvimento e às 
pessoas que os fazem. 


CONTAMOS COM uma enorme rede de 
jornalistas em todo o mundo, prontos a 
visitar as produtoras de jogos onde 
quer que elas estejam, e a fazer a 
reportagem exclusiva para a rede 
mundial de revistas oficias Xbox. 


ACREDITAMOS que os leitores da 
Revista Oficial Xbox são um dos 
nossos trunfos mais importantes. 
Queremos constituir um espaço onde 
as vossas opiniões e experiências 
possam ser partilhadas com a nova 
comunidade Xbox. 


uem não conhecer bem o mundo dos jogos pode considerar 
| estranho que duas edições seguidas de uma publicação falem 
É do mesmo jogo numa página de destaque como a que é 
5) É dedicada ao editorial. Não é esta, afinal, uma indústria em 
P constantes mutações e beneficiadora da própria tecnologia que 
faz progredir com as suas obras cada vez mais arrojadas? Não 
são os jogos aquele marco incontornável no entretenimento doméstico, o 
futuro centro de sociabilização online e offline? Como será possível que 
nesse campo tão pródigo de inovações se fique agarrado a marcos mais 
do que um par de semanas? 

A verdade é que há jogos que transformam de tal modo a percepção 
que existe do mercado, atingindo patamares de sublimidade tais que o 
resto da indústria se queda ao trabalho de uma equipa. O caso de Halo 
2 é prova da vivacidade e vontade de atingir sempre mais nos 
videojogos, e definiu, claramente, dois tempos: um antes do seu 
lançamento e o outro depois. A febre que se criou à volta da sua edição, 
prenúncio de sucesso com as pré-encomendas a ultrapassarem um 
milhão e meio de unidades, preparava terreno para os programadores, 
editores, retalhistas, jornalistas e jogadores em relação ao que ia 
acontecer, mas ninguém julgava possivel a ultrapassagem das previsões 
mais optimistas. Nos Estados Unidos e Canadá, os países com dados 
mais expressivos, Halo 2 vendeu 2.4 milhões de unidades em 24 horas, 
gerando 125 milhões de dólares. Este valor supera em vários milhões de 
dólares a receita de bilheteira de qualquer filme na história do cinema. 
Num negócio que se orgulha sempre de mover mais dinheiro do que o 


cinema ou a música (apesar das inúmeras parcerias rentáveis com a x 
primeira e outras menos visíveis com a segunda), estas comparações NESTA EDIÇÃO 
foram feitas de imediato. Compreende-se o orgulho da Microsoft. Quem 
não estaria delirante ao bater recordes de vendas e em criar um MIDNIGHT CLUB 3 
fenómeno cultural? Os compradores ficaram horas nas filas só para Tuning de luxo naipag 08 
serem os primeiros a jogar (um acontecimento que normal 
p jog quo oras mente: sá TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT 


conota ao lançamento de uma nova consola), as edições de 


coleccionador voaram das prateleiras e 9 de Novembro de 2004 ficou ingons no fem po naipaB SA 


com a marca indelével de Halo 2. KOTORII 
Em Portugal, o momento Xbox chegou mais tarde, a 11 de Novembro. Segredos revelados na pág.39 
Mesmo assim, não se restringiu a essas 24 horas. A apresentação na Gare 
do Oriente no dia anterior ou a publicidade nos jornais e televisão THE PUNISHER 
diziam bem alto: Halo 2 chegou, está aqui o melhor jogo de Xbox. Mortes violentas na pág.42 


Quantas unidades já vendeu? Impossivel de definir. Quantos portugueses LOTR: 
jogam no Live? Algumas dezenas. Não se pode extrapolar o primeiro RPG io RARE na pág72 
número a partir do segundo, mas acreditamos que é o título que vai Ea 
rodar na maioria das consolas nacionais durante os próximos meses. CONFLICT: VIETNAM 

O guia para ganhar a guerra na pág 90 
NUNO FARIA 


DIRECTOR, REVISTA OFICIAL XBOX 
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PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN 


Uma das grandes surpresas do ano passado regressa à Xbox. O Príncipe perdeu a inocência da E 
juventude e as suas aventuras tornaram-no mais violento. Leiam a análise de seis páginas. 4 6 4» MORTAL KOMBAT: DECEPTION 58 


MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION 


Querem um jogo capaz de rivalizar com Burnout 3? Ouvimos 
um motor a trabalhar dos lados da Rockstar. 


PROJECT: SNOWBLIND KOTOR II: THE SITH LORDS 


Vindo de algumas mentes que criaram Deus Ex está a chegar um Há muito, muito tempo... e o resto é conhecido mundialmente. 
jogo de acção quase futurista com o sentido da grandiosidade. 30 Conseguimos desvendar alguns segredos de KOTOR Il. 38 
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Primeiro Contacto 
Midnight Club 3: DUB Edition 
Commandos Strike Force 


A Chegar 


Notícias 
Apresentação Halo 2 
Cold Fear 
BloodRayne 2 
King Arthur 
Otogi 2: Immortal Warriors 
25 To Life 
Mercenaries 
Greg Hasting's 
Tournament Paintball 
Agente X 
Xbox Live: Star Wars: 
Republic Commando 
Xbox Live: Splinter Cell: 
Chaos Theory 
Galeria 


Antevisões 
Dead or Alive Ultimate 
GoldenEye: Rogue Agent 
The Incredibles 
Miami Vice 
Sonic Mega Collection Plus 
Constantine 


Especiais 
Project: Snowblind 
TimeSplitters: Future Perfect 
Entrevista: KOTOR Il 
Entrevista: The Punisher 


Análises 
Prince of Persia: 
Warrior Within 
NBA Live 2005 
Tony Hawk's Underground 2 
Pool Shark 2 
Mortal Kombat: Deception 
Spyro: A Hero's Tail 
The Urbz: Sims in The City 
Shark Tale 
Tom Clancy's Ghost Recon 2 
Crash Twinsanity 
Worms Forts: Under Siege 
The Lord of the Rings: 
The Third Age 
ALCMES UE ERA 
Bush Rescue 
X-Men: Legends 
FlatOut 
Godzilla: Save The Earth 


Play: More 


No DVD: FIFA Football 2005 
No DVD: Dead or Alive 
Ultimate 

No DVD: Saves Jogáveis 

No DVD: Fight Club 

No DVD: The Dukes of 
Hazzard: Return of the 
General Lee 

No DVD: Rainbow Six 3: 
Black Arrow 

No DVD: Rocky Legends 
Truques e Dicas 

Aulas de Mestre de 10 Minutos: 
Halo 2 

Guia: Conflict: Vietnam 


Regulares 


Lançamentos 
Correio dos Leitores 
Próximo Número 
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MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION 


COMMANDOS STRIKE FORCE 


DUB Edition 


A Rockstar acelera no tuning 


PRIMEIRO CONTACTO 


Informações exclusivas sobre os novos 
jogos Xbox em desenvolvimento 


| Joga : | 
DUB? MAS O que é isso? Bem, neste caso 

refere-se à revista DUB, uma publicação 
americana bastante popular que se dedica 
exclusivamente a apresentar as modificações e 
peças passíveis de serem aplicadas em veículos 
motorizados (muitas delas com preços na casa das 
centenas de milhares de dólares) e que 
praticamente deu origem ao fenómeno do tuning. 
Com o patrocínio da DUB, Midnight Club 3 
beneficia com a inclusão de inúmeras licenças e 
modificações oficiais. 

Para além de este jogo ser o sonho de 
qualquer street racer, também transporta consigo 
pitadas de Burnout 3 (Edição 17, 9.4). Segundo tudo 
indica, será possível saltar por cima de vários 
edificios de 12 andares Midnight Club 3 
apresenta trajectos que nos levam a atravessar 
áreas urbanas como vielas, auto-estradas e até 
mesmo centros comerciais, e promete várias 
missões com final aberto, tal como nos jogos 
anteriores da série. Existirão dezenas de caminhos 
alternativos, e quanto mais poderoso for o carro, 
mais facilmente encontraremos estes atalhos. 
Alguns trajectos deverão transportar-nos para 
telhados de prédios e também teremos a 
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POB 


PIO 


Midnight Club 3: 


oportunidade de atravessar paredes e janelas, 
“construindo” assim o nosso próprio percurso. 
É a exploração livre elevada a um nível superior... 

Os níveis incluirão grandes cidades 
americanas como Atlanta, Detroit e San Diego. 
Mas como estas grandes urbes padecem de 
trânsito lento, as motas, como a Aprilla Mille 
Sports Bike, serão bastante úteis. Estes veículos de 
duas rodas também serão completamente 
personalizáveis. 

A Cadillac, Chevrolet, Chrysler, Dodge, Lexus, 
Lotus, Mercedes e VW estão presentes, assim como 
a Ducati, Hotmatch e Kawasaki, com um total de 
50 veículos e centenas de variações. E que melhor 
maneira de celebrar a conquista de um novo 
veículo do que desfazê-lo em mil pedaços? Os 
danos em tempo real serão incluídos pela primeira 
vez na série, enquanto o novo sistema de fisica de 
luz e particulas apelará sem dúvida ao vosso lado 
mais sádico, e neste aspecto a Rockstar vai um 
passo mais longe. Todos sabemos que as marcas 
de automóveis não gostam de ver os seus modelos 
despedaçados, mas “metal retorcido" foi um termo 
que ouvimos sussurrar. Tudo isto, combinado com 
o jogo Live para oito jogadores e que inclui modos 
como Chase the Flag e Detonate, juntamente com 
um melhor editor de pistas, deixa-nos a pensar 
quanto tempo mais permanecerá Burnout 3 
sentado no trono de “melhor racer arcada”. 
Descobriremos na Primavera de 2005. 


44» Ultrapassem rivais nas ruelas de Nova lorque. 


4» Também podem modificar vários SUVs. 


Midnight Club 3: DUB Edition 


4» É impossível olhar para esta imagem e não desejar o jogo. 


NA OFICINA 

Para além de pintarmos 
os carros, em Midnight 
Club 3 vamos poder 
sobrepor camadas de 
pintura, num máximo 
de cinco. Assim os 
carros possuirão 
tonalidades diferentes, 
dependendo do ângulo 
de visão. 


SEMPRE A G 
Já alguma vez viram 
aqueles tampões que 
continuam a girar 
quando o carro pára? 
Midnight Club 3 vai 
incluir alguns, e podem 
dar-lhes várias formas. 


DECAB 

Os rumores dizem que 
vamos poder modificar 
também o interior do 
carro, desde os estofos 
dos bancos até à 
alavanca das 
mudanças. 


4» Vejam bem a matricula... “Rabbit”? Será que o Bugs está sentado ao volante? 


DIES TES 


CERTAS PISTAS de Midnight Club 3 

vão exigir que abandonemos os 
nossos belos carros e saltemos para cima 
de uma mota de alta cilindrada. Depois 
é uma questão de serpentear pelo meio 
do trânsito na ânsia de vencer os rivais, 
que aproveitam todas as oportunidades 
para nos abalroar. Estas secções estarão 
repletas de rampas e atalhos, e utilizando 
o editor de pistas é possivel desenhar 
circuitos cheios de caminhos secretos. 
Estamos ansiosos! 


NUNO FARIA NÃO ENTRARIA NA REVISTA DUB. ERA UM MINI AZUL COM UM BURACO NO CHÃO QUE DEIXAVA VER A ESTRADA. 


4» Dennis Hopper e Jack Nicholson ficariam orgulhosos. 4» As motas são óptimas nas ruelas. 


XX CHASSO: O PRIMEIRO CARR 


Edição Nº 19 09 


Primeiro Contacto 


dial 
IMAGENS 


EXCLUSIVAS ESTA JE 


Rastejar pelos destroços em nome do bem comum 


(3) Se IE 


Prod: Pyro! ES 


COMMANDOS 2: Men of Courage era um 
jogo espantoso, mas duro como um 
prego. Era um jogo de estratégia com uma 
perspectiva isométrica e envolvia quantidades 
monstruosas de paciência e resistência mental. 
A série tem um enorme séquito de seguidores 
no PC, e na Xbox também tem a sua própria 
base de fãs, apesar de ser consideravelmente 
menor. Talvez seja por esta razão que o 
próximo jogo da série, Commandos Strike 
Force, tenha decidido adoptar a perspectiva de 
primeira pessoa, relegando para segundo lugar 
a abordagem estratégica. Mas apesar da sua 
nova aparência, suspeitamos que este 
Commandos continuará a ser um jogo difícil e 
que não se tratará unicamente de premir o 
gatilho do princípio ao fim. 

Vão controlar um pequeno grupo de 
soldados de elite através da França, Rússia e 
Noruega. Cada um dos soldados tem habilidades 
únicas, vitais para o movimento aliado (ver caixa 
Super Soldados). No papel do líder, o Boina 
Verde, decidem qual dos soldados utilizar, 
dependendo das situações que irão enfrentar. 

As missões estarão abertas à exploração, tal 
como nos jogos originais, e o essencial é cumprir 
os objectivos e colocar os homens em segurança, 
de preferência inteiros. Os níveis serão de 
exploração livre, com múltiplos caminhos para 
seguir, a única questão que se coloca está 
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relacionada com a melhor maneira de utilizarem 
os cenários para vosso proveito. A utilização da 
perspectiva de primeira pessoa não significa que 
os elementos de acção furtiva e subterfúgio 
essenciais no jogo original tenham desaparecido. 
Esta perspectiva serve antes para nos embrenhar 
mais profundamente na acção. 

As missões serão tão profundas, 
abrangentes e perigosas como antes, e vão desde 
fugas da prisão até à destruição de um navio 
nazi. Vão interagir com a resistência de cada um 
dos países, que vos oferecerá ajuda e conselhos, 
e também será necessário efectuar emboscadas 
às linhas inimigas, tentando ganhar supremacia 
nos campos de batalha europeus. 

E pela primeira vez, Commandos vai ter 
suporte Live. Vão estar disponíveis vários 
modos, desde Deathmatch a Capture the Flag, 
mas a opção mais interessante será o jogo 
cooperativo. Com soldados reais a trabalharem 
em conjunto, cada um com habilidades 
especificas, podemos dar por nós a comandar 
um grupo de homens altamente 
especializados, e se não formos bons o 
suficiente podem surgir rebeliões... 

Ignacio Pérez, o director da Pyro Studios, 
disse-nos que este era o projecto mais ambicioso 
de sempre da sua empresa. “Ao combinar a 
vertente táctica dos anteriores Commandos com 
a acção intensa de um FPS, esperamos que 
Commandos Strike Force providencie uma 
abordagem mais inteligente a este género de 
jogos. Acreditamos que vamos estabelecer novos 
padrões no que se refere aos jogos 
localizados na Il Guerra Mundial.” EH 


4% Os alemães querem conquistar o mundo, mas não parecem ter muito cuidado com ele... 


Commandos Strike Force 


erre. 
(ro 


1 e 


4» Os Nazis não hesitam em pedir reforços sempre que se sentem ameaçados. Ajam silenciosamente! 


REBOLA! 

Não sabemos se surgirão 
personagens dos jogos 
anteriores. Estamos a 
fazer figas para que 
introduzam o nosso 
favorito - Whiskey, o cão. 
Assim que soubermos 
mais notícias serão os 
primeiros a saber. 
Esperemos que não 
tenham sido feitos 
prisioneiros de guerra. 


Ci, C2,C3,C4... 

Para criar uma manobra 
de diversão (ou um 
grande buraco numa 
parede qualquer), 

vão ter acesso a vários 
elementos explosivos. 
Desde plástico 

a "sticky bombs”, 
existe fogo-de artifício 
para todos. 


Super 
Soldados 


JÁ FORAM ANUNCIADAS três 
personagens de Strike Force, 
e como é costume, cada uma tem uma 
habilidade especifica capaz de danificar 
seriamente a máquina de guerra nazi. 
E não pensem que podem jogar este 
título como se fosse Quake apenas 
porque a perspectiva está na primeira 
pessoa. Terão de ser inteligentes e utilizar 
os soldados mais adequados para cada 
situação. Mas claro que uma boa 
pontaria também ajuda... 


O Boina Verde 

Este é um americano dos rijos. Domina 
o armamento pesado e também o 
combate corpo a corpo furtivo. Não se 


metam com ele. 


4» De longe o sniper é a escolha mais adequada. 


O Atirador Furtivo 

É um excelente atirador e bastante 
eficiente com uma faca na mão, 
Mata rapidamente e sem EVA 


4» Pelos vistos um cocktail Molotov r 


esolve muitos problemas. 


O Espião 

É um traidor e dese: ) 
especialista em interrogatóriose 
infiltração. É capaz de apertar a mão à 
Hitler sem se aperceber. 


rtor. Este alemão é 


es 
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XX O JEITOSA!: O LUÍS COSTA GOSTOU DE JOGAR COMMANDOS 2 COMO NATASHA, A SEDUTORA. FOI A SUA OPORTUNIDADE PARA UTILIZAR UM VESTIDO E MOSTRAR OS TORNOZELOS. 


4 A apresentação de Halo 2 esteve ao nível dos grandes eventos internacionais. 


COLD FEAR 
3 BLOODRAYNE 2 


P16 KING ARTHUR 


OZ, 


Gare do Oriente recebe visita de Master Chief 


10 de Novembro, a galeria pedonal da 
Gare do Oriente, localizada no Parque 
das Nações, em Lisboa, serviu de ponto 
de encontro para as forças da 
resistência terrestre (jornalistas, retalhistas e 
alguns jogadores) e o seu comandante. Em jeito 
de briefing militar, o comandante sensibilizou os 
presentes para a necessidade de conhecimento 
de tudo o que envolvia Halo 2, desde as raças às 
armas, de forma a que cada um tivesse um papel 
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activo na invasão que começaria no dia seguinte. 
A visita de Master Chief e de um batedor Elite 
aprisionado foi vital à operação, assegurando que 
a confiança dos soldados estaria no seu melhor e 
que a defesa do planeta pudesse contar com as 
tropas moralizadas. 

Para os leitores que não conseguiram 
assistir à apresentação, divulgamos as imagens 
do evento, um dos passos que marcou a 
revolução Halo 2. 


OTOGI 2: IMMORTAL WARRIORS 
25 TO LIFE 


Mada NT as 


P21 TOURNAMENT PAINTBALL 
P22 DEAD OR ALIVE ULTIMATE 


P23 GOLDENEYE: ROGUE AGENT 


P24 THE INCREDIBLES 


P24 MIAMI VICE 


P25 SONIC MEGA COLLECTION PLUS 


Noites 
P25 CONSTANTINE 


P26 STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO 


P27 SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 


REVISTA OFICIAL XBOX 


ACABAR COM OS RODEIOS E DIZER AS COISAS COMO SÃO 


A apresentação portuguesa de Halo 2 esteve 
ao nivel dos grandes acontecimentos 
internacionais a que os jornalistas 
especializados assistem várias vezes durante 
o ano. À Microsoft Portugal esmerou-se para 
mostrar que também por cá se aposta neste 
jogo, algo suficientemente importante para 
alugar um espaço na Gare do Oriente e 
convidar dezenas de pessoas ligadas aos 
mais diversos meios. 

No local foram montadas várias 
consolas que corriam o jogo mais esperado 
de sempre e que logo cativou até aqueles 
para quem jogar numa consola era uma 
novidade. Foi também montado um campo 
de treino onde equipas de três jogadores se 
podiam defrontar com armas laser. O pacote 
foi embrulhado com o briefing cujas fotos 
podem ver nestas páginas. 

São raros os eventos deste género no 
nosso país. Não será necessário voltar a 
referir o número de máquinas vendidas ou a 
dimensão do mercado, dois pontos 
verdadeiros mas que demasiadas vezes 
servem de desculpa para um certo 
imobilismo, no entanto, a Microsoft, como já 
aconteceu com a Electronic Arts ou a 
Infocapital, mostram o que é possivel fazer 
na divulgação dos jogos. 
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'"SGAMER 


EDIÇÃO EXTRA 


AS ÚLTIMAS BOMBAS EM TESTE 


TRÊS CATEGORIAS PARA 
TODAS AS BOLSAS 


A NOSSA SELECÇÃO 
PORTÁTEIS PARA [ed ARA O NATAL 


Elojcfila[o| 05 ((cjappi=:) 


FIM AOS CRT 


SAIBAM COMO MONTAR 
Jo R(ot-t-jo:]o) 


TODOS OS ACESSÓRIOS PARA JOGAR 


4 MODELOS EM TESTE 


a A % e e a No N A 
A Y E Rh lt É ares ERA 


= 


NAS BANCAS EM DEZEMBR 


finas 


DEE 


Pequenos pedaços de 
informação Xbox para digerir 


Com Peter Jackson a preparar um 
remake de King Kong, já foi contratado 
um nome igualmente de talento para 
desenvolver o jogo do filme. Os 
estúdios de Montreal da Ubisoft, a 
equipa responsável por Beyond Good & 
Evil (aclamado pela crítica) irão 
produzir o jogo. Peter Jackson já elogiou 
a produtora, dizendo que está a gostar 
de colaborar e que está a “ajudar a 
criar o tipo de experiência de jogo que 
terei todo o gosto de associar com a! 
nova versão de King Kong.” 


Vão comprar uma Xbox no Natal? 
Optem por uma Crystal. Lançada 
originalmente num pack de edição: 
limitada, a consola está agora à venda 
em todo o lado em vários packs. Podem 
encontrar o de FIFA 2005 por 180. 
euros. O de Halo 2 com dois comandos 
Crystal está à venda por um preço que 
ronda os 200 euros. Comecem já a 
escrever a carta ao Pai Natal! 


O jogador Xbox mistério 


A MICROSOFT 

4 lançou a mais 
recente invenção 
relacionada com a 
Xbox: um jogador 
mistério que irá 
desafiar os 
Xboxmaniacos por 
toda a Europa. 

A ideia é “caçar” 
este jogador durante 
os jogos online 

e desafiá-lo para um 
duelo, como um jogo 
de corridas, de luta, etc. Dêem o vosso melhor, 
porque se o derrotarem podem ganhar prémios 
apetecíveis. 

O Jogador Mistério “ataca” em 
www.xbox.com/en-GB/live/mysterygamer.htm 
todos os meses. Quem o bater receberá prémios 
da Microsoft, acesso a conteúdos extra e, claro, a 
adoração de toda a gente. 

Os últimos desafios foram sobre o brilhante Star 
Wars Battlefront e FIFA Football 2005 por isso, se 
o apanharam, escrevam-nos a dizer quem é! 
Visitem o site regularmente para conseguirem 
participar nos próximos desafios. 


Enigma no mar 


Um barco à deriva... 


O PIOR QUE normalmente nos acontece 

4 no mar é sermos sujeitos a sandes de 
maionese e espectáculos de gosto duvidoso 
(a Marta fez um cruzeiro no Verão). Horrível, 
dizem vocês, mas isto não é nada comparado 
com o coitado do guarda-costeiro americano 
Tom Hansen no próximo survival horror da 
Ubisoft, Cold Fear. 

No meio da pior tempestade da sua carreira, 
Tom descobre um navio à deriva à saída do 
Estreito de Bering. O navio está vazio, 
abandonado, e emite um sinal de emergência. 
Tom sobe a bordo, como qualquer herói faria, 
mas vê-se rapidamente mergulhado num 
pesadelo, sem esperança e sem ajuda num raio 
de quilómetros. Há qualquer coisa na casa das 
máquinas e está esfomeado... 

Depois da boa surpresa que foi Obscure, a 
Ubisoft está mesmo a explorar o género. E embora 
os tempos áureos de zombies, monstros bebés e 
plantas já tenham passado, Cold Fear sobe a 
fasquia. O mesmo se pode dizer dos combates e 
da IA inimiga, que tudo indica está incrível. 

Infelizmente para Tom Hansen, não são só 
as criaturas escondidas que o querem fazer em 
picadinho. Como está a bordo de um barco 
russo, também terá de enfrentar inimigos 
humanos, acabando por sair do barco e ir parar 
a uma plataforma petrolífera russa. Soa um 
pouco a Sam Fisher, não é? O que nos faz pensar 
se a Ubisoft pegou no conceito de Splinter Cell, 
tornou-o muito mais assustador, juntou uns 
quantos mortos-vivos cambaleantes, deu-lhe um 
ambiente marítimo e agitou tudo. Se for o caso, 
mal podemos esperar. Contem com mais 
pormenores em breve. 


Í 


Torrente de sangue 


É um trabalho duro, mas alguém tem de o fazer 


EM BLOODRAYNE 2, Rayne versa as suas 

habilidades amplamente alargadas graças 
à nova dinâmica de jogo. Agora poderá deslizar 
por carris, rodopiar à volta de postes e usar 
movimentos especiais tipo Fatalities. 

Pelo que já vimos, estes últimos são 
devastadores e incluem a capacidade de cortar, 
literalmente, uma pessoa ao meio. Depois 
abrem como uma casca de banana ficando 
músculos, matéria gorda, órgãos e ossos 
expostos. Rayne também poderá usar os 
cenários para atacar os inimigos. Armada com 


44 Com BloodRayne por perto, cuidado com as pernas. 


oficial 


IMAGENS 
EXCLUSIVAS 


Dn 


4% Uma coisa é certa: ele não quer ser vosso amigo. 


um arpão especial, pode atirá-lo, esperar 
que apareça um inimigo por baixo, arrancá-lo 
e atirar objectos. 

A Aura Vision terá desta vez um papel mais 
importante, permitindo a Rayne ver puzzles em 
várias dimensões e identificar alvos mais fracos 
ou potenciais mortes rápidas. Depois de saciar 
a sua sede de sangue, pode desencadear um 
ataque especial Blood Rage que transforma o 
ecrã numa explosão de partes do corpo. Se isto 
não for suficiente para vos abrir o apetite, não 
sabemos o que será. 
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Os segredos do trailer de 
= Destroy All Humans! 


4» Suguem um carro com o raio de 
tracção e atirem-no para longe! 


4» Foram vistos? Assumam a forma de ” 
um respeitável empresário. 


4» Será que as entranhas vão sair? 
“x E horrivel! 


4 
44 Destruam carros, edifícios e 
pessoas com um disparo da nave. 


|] 4 O jet pack deverá fazer parte do 
vosso equipamento! 


4 Transformem os carros em bombas 
de plasma que arrasam tudo por perto. 
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4 Controlem guerreiros com escovas na cabeça. 


A Espada na 


Pedra 


Um hack 'n slash historicamente confuso! 


IR] APESAR DE A OBRA cinematográfica Rei 

d Artur não se ter revelado o épico que todos 
esperávamos, a adaptação para Xbox não parece 
estar nada má. King Arthur, o jogo, seguirá uma 
jogabilidade bastante parecida com a dos 
maravilhosos títulos Lord of the Rings da EA. 

Os níveis que jogámos colocavam Arthur a 
proteger uma carruagem de um ataque de 
selvagens. O céu era recortado por flechas 
flamejantes, dezenas de brutos armados com 
machados surgiam repentinamente da neblina e 
dentro de segundos o ecrã ficava repleto de 
cadáveres e cavalos carbonizados. O sistema de 
combate é bastante semelhante aos supracitados 
títulos da EA, e recebemos power-ups por combos 
e ataques bem sucedidos, enquanto a câmara faz 
um bom trabalho em mostrar-nos as ameaças 
mais prementes. 


Rj PIOR QUE cometer um erro é cometê-lo 

É duas vezes. Para muitos dos possuidores de 
uma Xbox, perder Otogi: Myth of Demons (Edição 
5, 80) foi um dos maiores erros de sempre. 
Para além de ser um dos jogos com melhor 
aspecto da Xbox (especialmente os enormes 
bosses de final de nível), era também senhor 
de uma sonoplastia primorosa. E esta sequela, 
Otogi 2: Immortal Warriors, é ainda melhor. 

Raikoh, o guerreiro morto vivo, regressa com 
uma equipa de cinco exterminadores de demónios 
que podem controlar. Kintoki é um líder rebelde 
que brande um machado, Tsuna é um lobisomem 
mestre na arte da espada e Sadamitsu um vampiro 
que transporta consigo uma foice. Princess Seimei, 
que teve um papel central no primeiro título, 
também está de regresso, e a equipa fica completa 
com Suetake, o estranho homem árvore que utiliza 
a roda da vida budista como um projéctil mortifero. 

Existe algo de estranhamente masoquista 
acerca de Otogi 2. Todos os niveis possuem 
uma beleza gráfica extraordinária, mas só 
ficamos contentes quando despedaçamos tudo 
e mais alguma coisa. Tal como antes, o cenário 
é completamente destrutível e explode com 
uma ferocidade inacreditável. Enviar um 
monstro através de um templo japonês é uma 
experiência inesquecivel. 


O FPS Black Hawk Down foi adiado para o início de 2005. 


Reentra o Dragão 


Gráficos de morrer (Raikoh que o diga) 


4» Uma espada para cada um. 


Durante o jogo também será possivel dar 
uso a cavalos para carregar sobre os inimigos, 
utilizando o animal como uma espécie de fictal N 
ariete para desbastar os grupos de | 
adversários mais cerrados. 

Mas se preferirem combater sobre as 
vossas duas pernas, existem várias 
personagens do filme para escolher, e cada 
uma delas tem os seus pontos fortes. 
Gostámos especialmente de Bors, 
um brutamontes com lâminas montadas nos 
pulsos que trincham qualquer um que se 
coloque no seu caminho. 

Pode não ser Lord of the Rings, 

e com certeza não alcançará o mesmo 
sucesso, mas aquilo que lhe falta em anões 
e orcs compensa em brutalidade pura. 
Mantenham-no debaixo de olho. 


Oficial N 


IMAGENS 
EXCLUSIVAS 


A ênfase nos elementos de RPG e na melhoria das 
habilidades dá profundidade táctica a este caos. Apesar 
de ser possível escolher qualquer uma das personagens 
em grande parte dos níveis, por vezes têm de usar um / | " 
herói especifico. Abrir-se-ão novos caminhos de acordo ; ! 
com o vosso desempenho, alterando o final do jogo. 
Com boas pontuações desbloquearão 18 jogos de f À 
bónus, que vos atribuirão armas e magias mais fortes. 

Otogi 2, da From Software, vai ser um verdadeiro 
estrondo. Não o percam em Fevereiro. 


4 Os cavaleiros mortos-vivos devem ser vencidos! 


) 
- dad BRRSODEIAM 


us CAs BLU (4 


CADA ESCOLHA TEM UMA CONSEQUÊN 


XBOX.COM/FABLE 


b 
” Es 


it's good to play together 


A Lnegar Noticias 


* Um típico bairro suburbano de LA. 


“4 Vão ter a hipótese de formar o vosso próprio gang online. 


25 to Life 


Os motins de LA numa consola junto de si 


* Adivinham-se renhidos confrontos através do Live. 


[o] LOCALIZADO numa enorme cidade, 25 To Life é um 
dm) shooter de exploração livre na terceira pessoa que 
vos coloca na pele de um membro de um gang ou de um 
agente policial. Seja qual for o caminho que decidirem 
seguir, vão ter de subir na hierarquia da vossa classe - quer 
seja ajudando os vossos amigos malfeitores a escapar da 
prisão ou, como polícia, infiltrando-se na mansão do senhor 
da droga lá da zona. 

25 To Life pode ter óbvias inspirações em Grand Theft 
Auto (Edição 9, 8.9), mas a sua verdadeira força encontra-se 
no facto de que mais 15 jogadores de todo o mundo podem 
partilhar este mundo em qualquer altura, cada um deles 
com as suas próprias missões, objectivos e desej 
Vão defender o vosso território dos jogadores rival 


podem formar os seus próprios gangs, e utilizar os cenários 
para vosso proveito quando lidarem com os inimigos. 

Tal como no mundo real, os confrontos entre os gangs 
chamam a atenção da polícia. 

Para além do mortífero arsenal, que inclui 
metralhadoras, pistolas, projécteis flamejantes e armas de 
combate corpo a corpo, também poderão deitar mãos a 
armas não-letais. Estas permitem que se esgueirem até junto 
de um inimigo de modo a eliminá-lo no seu próprio 
território, tornando assim o dominio global da cidade um 
objectivo mais fácil de atingir. 

Em breve teremos mais notícias de 25 To Life, mas 
entretanto sugerimos que façam alguns amigos online. Em 
2005 vão precisar de toda a ajuda que conseguirem reunir... 


“ Podem optar pelo controlo de um membro de um gang ou de um agente policial. 
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PODEM modificar as cores do vosso 

gang em 25 To Life, e assim os 
vossos amigos reconhecerão o vosso 
próprio estilo nas ruas. Desde rastas a 
jóias, de ténis a tatuagens, tudo isto e 
muito mais estará disponível, e no futuro 
estão prometidos mais objectos por 
download. Já que precisam de eliminar 
O inimigo, ao menos façam-no com E 4) 
sentido de estilo... 


4» Alterem as várias personagens 
de modo a ficarem todas diferentes. 


Vl 


CADA ESCOLHA TEM UMA CONSEQUÊNCIA 


?: XBOX.COM/FABLE 
Pane E AL X 
a 4 XBOX 


it's good to play together 


“+ Um pedaço de C4 bem colocado faz isto aos veículos. 


Dinheiro Suj 


Um jogo diferente da LucasArts 


mM SE PENSARMOS na LucasArts e de seguida em caçadores 
de recompensas, surge de imediato o nome de Boba Fett. 
No entanto, o mais recente título a chegar-nos da terra de 
Skywalker, apesar de envolver mercenários e caçadores de 
prémios, nada tem a ver com Stormtroopers e de certeza que 
não passará mil anos a ser lentamente digerido nas goelas de 
algum Sarlaac. Mercenaries é, basicamente, GTA na guerra, 
onde é tão importante ganhar dinheiro como utilizar armas 
enormes para derrubar tiranos. 

Recentemente jogámos Mercenaries, e nem tem 
comparação com o primeiro código que vimos em 2003, tal é a 
qualidade que demonstra. Não gostamos de traçar comparações 
com a série clássica da Rockstar, especialmente quando existem 
tantos clones de fraca qualidade, mas atrevemo-nos a dizer que 
este jogo tem potencial para se tornar um GTA de camuflado. 

Com 52 missões baseadas na captura de um “baralho de 
cartas” de terroristas, e com 40 missões secundárias, este vai ser 
um jogo enorme. E nem estamos a incluir as missões de bónus! 


4» Assim não vão longe... 


4» Saltem para cima dos veículos! 


r oficial 
JOGADO 


Também temos de levar em consideração todo o ambiente 
interactivo do jogo, que permite, por exemplo, abater pilotos de 
helicóptero, encontrar 100 esquemas e 100 postos de escuta, 
procurar 100 tesouros escondidos ou destruir 100 monumentos 
inimigos. Querem utilizar um ataque aéreo sobre um único 
soldado? É possível, assim como atacar uma base inimiga atrás 
do volante de um Lada. 

O armamento pesado também é de respeito. Assim que 
utilizarem o vosso primeiro Bunker Buster e observarem-no a 
arrasar edifícios e hangares, vão perguntar a vocês próprios por 
que razão Tommy Vercetti nunca fez uma coisa destas. Como nos 
disse Chris Susan, director de marketing de Mercenaries, 

“não importa o tamanho do edifício; é possível destruilo. Só 
respeitamos as árvores.” Aviões (15 máquinas), tanques, jipes, 
carros, SUVs, bunkers, arranha-céus, muitas munições, postos 
avançados... tudo o que seja construído pelo homem pode ser 
completa e totalmente obliterado. E com um aspecto tão bom, 
vai fazer sorrir até mesmo os mais severos defensores da paz. 


Os fãs de House of the Dead devem ficar atentos a Darkwatch, um FPS sobrenatural que está prestes a chegar! 
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=» Tem de ser 
um embuste! 


4 As chaves estão debaixo da pala do sol! 


* Vasculhando o território inimigo em busca dos mais recentes boatos do 
mundo dos videojogos. Se alguém perguntar, não estive aqui, certo? 
E 


AGENTE, 


A produtora britânica Criterion alcançou um 
enorme sucesso com Bumout 3: Takedown, 
(Edição 17, 9.4), e segundo tudo indica, a equipa 
já está a preparar a quarta edição do franchise 
mais importante do estúdio. Ainda não existem 
grandes novidades, mas esperemos que Burnout: 
4 chegue sem problemas ao Live, 


Se, tal como nos, se perguntaram porque não 
existiam níveis com a Death Star em Star Wars 
Battlefront (Edição 18, 9.0), ficarão contentes por. 
saber que estes estarão incluídos na sequela, 


4» Será que o quarto já está a ser produzido? 


que aparentemente ja está a ser desenvolvida Activision a inclua já na versão Xbox do seu 
pela Pandemic. Vamos poder voar; pelos. shooter maravilha; Vou tentar utilizar as minhas 
corredores da Death Star e participar.em influências na id Software... 


batalhas no seu interior. Mais notícias em breve. 


r 


No próximo Outono será lariçado mais um jogo: 


Lembram:se'do mediano Big Mutha Truckers, de Mortal Kombat Não será um beat 'em up, 

da Empire? Está a ser desenvolvida uma: mas sim um jogo de acção na terceira pessoa, 
sequela e em breve devem receber as primeiras de seu nome Shaolin Monks. Parece que não será 
imagens no DVD, e a demo também não deve a Midway a ocupar-se da sua produção. 

tardar. O originaltinha um bom. 

conceito, mas vamos esperar para a A 4 

Vero que sai de Big Muth Í; 4 


Truckers 2: Truck Me Harder. 


o É 


Está a ser produzida 
Uma expansão para a versão. 
PC de Doom 3e eu estou a 

fazer figas para que a 


€ As batalhas da 
Estrela da Morte num 


novo jogo Battlefront?. 


Greg Hasting's Tournament Paintball 


À guerra virtual... em suporte virtual 


O PAINTBALL foi inventado para 
empresários angustiados com problemas 

de excesso de testosterona. Afinal de contas, 
disparar contra o patrão na vida real não 
serviria de muito para alcançar aquela 
promoção... Mas quando a guerra virtual se 
torna uma guerra virtual virtual, ficamos algo 
confusos. É aqui que entra Greg Hastings. Ele é 
campeão de paintball, sabiam? 

Com 21 jogadores licenciados, 
equipamento oficial (não sabíamos que isto 
existia) e arenas reais, este será o Tony Hawk 
do paintball. Desde depósitos de ferro-velho a 
fortalezas nos bosques, vão ficar cobertos de 
tinta virtual até à ponta dos vossos cabelos 
virtuais. E até seria boa ideia desenharem um 
acessório que vos cobrisse de tinta sempre que 
fossem atingidos. 

Greg Hasting's Tournament Paintball 
também será jogável online, por isso podem > Entrem na 
competir contra outros jogadores ou jogar em realidade virtual 
modo cooperativo. Mas para quê jogar paintball e joguem um 
virtual, se há tantos campos reais à espera dos jogo de realidade 
nossos dotes de bons soldados apreendidos em virtual na 
milhares de horas de jogo? Americanos... realidade virtual! 
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À Chegar Notícias 


ead or Alive Ultimate 


O melhor beat 'em up online? 


4] = 
Edit: Microsoft 
(x [EPE 


Prod: Tecmo 
Lanç: Primavera 2005 


Jogadores:1-4 


& 
a 
Ag] 
Saio Percentagem Completa 80 100 


Em JÁ TIVEMOS jogos de luta com suporte 
Live no passado, mas todos eles eram de 
estilo retro e em 2D (Street Fighter: Anniversary 
Collection, Edição 18, 5.9, e Capcom Vs SNK 2). 
MK: Deception é o primeiro beat 'em up3D a 
agraciar as linhas de telefone (ver análise na 
página 56), mas finalmente DOA Ultimate parece 
quase pronto para entrar no ringue. 

Basicamente, DOA Ultimate é uma mistura 
dos títulos anteriores da série, retocados no 
departamento gráfico e com total suporte online. 
Existem também novas fatiotas e várias arenas 
inéditas. Como é normal nesta série, podem 
lançar os adversários para o chão e contra as 
paredes e derrubá-los de pontes, colinas, etc., 
abrindo assim novas áreas de jogo onde 
poderão continuar os combates brutais. 

É ultra-rápido, tem um aspecto assombroso 
e o facto de podermos desancar adversários de 
todo o mundo parece-nos uma grande ideia. 
E vocês devem pensar o mesmo, pois já devem 
ter jogado a demo exclusiva no DVD deste 


mês. Caso contrário, estão à espera de quê? E 4 


1 
e. 


* Empurrem, esmurrem e pontapeiem os inimigos. 


STAGED1 
oficial 


EANES 
EXCLUSIVAS 


E 


% Existem novos fatos, níveis interactivos e movimentos, para além do jog. 
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+ 
TAGEGS) | 


A A especialidade de Bass é a luta livre, 
e Lei Fang está prestes a descobri-lo. 


“ Após ser derrubado, Lei Fang sofre um 
severo castigo. 


“* As combos rápidas são óptimas para 
ganhar vantagem e têm muito bom aspecto! 


Antevisão 


Goldeneye: Rogue Agent 


Novas imagens do arsenal dourado do mais recente agente 00 


e ERA ae ETTA 
877 Lanç; Dezembro 2005 


= 
Jogadores: 1-2 E. dividido 


0 Percentagem Completa 


AINDA NÃO ACREDITAMOS que este é 
um jogo de Bond... mas sem Bond. 
Aqui os jogadores desempenham o papel 
de um agente 00 expulso do MI6 devido a 
conduta violenta, e são contratados pelo vilão 
Auric Goldfinger, que está ocupado a travar 
uma guerra com Dr. No pelo domínio da maior 
organização criminosa do mundo. 

Durante uma primeira batalha com Dr. No 
a vossa personagem perde um olho, mas os 
técnicos de Goldfinger substituem-no por uma 
prótese dourada (“goldeneye") que vos dá uma 
série de habilidades personalizáveis. Subam 
na hierarquia do crime organizado à força das 
armas e pelo caminho vão encontrar Oddjob, 
Scaramanga, Xenia Onatopp e até mesmo 
Pussy Galore. 

Era suposto termos a análise pronta para 
esta edição, mas o código do jogo não chegou 
a tempo de integrar esta edição. Mas podem 
dormir descansados pois na próxima edição 
teremos o teste. 

E parece promissor, especialmente na 
vertente multiplayer. 4 Contra um grande veículo, uma grande arma. 


PASSATEM 


AREVISTA OFICIAL XBOX TEM PARA OFERECER |, | 
|ÍD JOGOS PRO EVOLUTION SOCCER 4 PARA XBOX | 


T 


com 20370 para 4111. 
Custo: 1 Euro (IVA incluído). 


passatempo deco; 


Outilizador recehe uma mensagem de confirmação por cada participação. O(s) prémio(s) será/serão enviado(s) dentro de 4 semanas após a data anunciada de fim do passatempo, sem custos para o(s) vencedor(es). 

O passatempo poderá terminar antes da data anunciada, no caso de todos os prémios já terem sido atribuidos. Para suporte técnico, por favor telefone para 213 140 983 ou envie um e-mail para smartcodes>tziranda.com. 
Eobrigatório o(s) vencedor (es) enviar(em) o stu nome e morada completos conforme indicações no SMS de vencedor. sob pena de não receher (em) o prémio. 

No casa de os dados de nome, morada é código postal serem inexistentes ou estarem incompletos, au se a encomenda não for levantada, o(s) vencedor (es) perde(m) o direito ao prémio 60 dias após o final do passatempo. 


A Chegar Antevisão 


The Incredibles 


A adaptação do filme da Pixar segue na direcção certa 


$7| Prod: Heavy Iron 67] Edit: THQ 


$77] Lanç: 05 Novembro 
Xi Jogadores: 1 


Percentagem Completa 


A MAIS RECENTE obra da rapaziada da Pixar 

é um espantoso filme de animação 
que segue os esforços heróicos dos Incríveis (ou 
Incredibles), uma família de super-heróis que vive 
sob o disfarce de humanos normais. Daquilo que 
pudemos jogar até agora, The Incredibles está a 
tornar-se um belo jogo de acção para miúdos, com 
uma qualidade visual comparável à do filme, e 
parece estar pronto para ultrapassar Finding Nemo 
(Edição 5, 79), o último projecto deste estúdio. 


4% Lancem os inimigos uns contra os outros. 


VP =P 


7 


| 


4» Misturem-se com os convidados e recolham pistas. 
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A produtora Heavy Iron trabalhou com a 
Pixar de modo a capturar da melhor maneira 
a essência do filme. Vão poder jogar com os 
quatro membros da familia através de dez níveis 
baseados nos cenários e acontecimentos do filme. 
Disseram-nos que foram tomadas algumas 
liberdades criativas, e a versão final do jogo 
incluirá alguns locais inéditos. 

Os controlos são simples e cada membro 
da família tem um movimento especial único 
retirado directamente do filme. Não existirá 
qualquer tipo de jogabilidade “em esquadrão”, 
já que controlam uma personagem de cada vez. 
Análise na próxima edição. 
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4» O miúdo Incrível corre através do trânsito. 


4» ASra. Incrível é flexível. 


4» O Papá a fazer bricolage. 


Miami Vice 


Uma licença improvável, mas real 5 
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|| COMO O TEMPO passa... Muitos leitores 
| não se devem lembrar de Acção em Miami, 
uma série de culto da década de 80, mas o duo 
dinâmico Crockett e Tubbs está de volta. E o jogo 
vai incluir todos os casacos desportivos de cor 
pastel e barbas por fazer que marcaram a época. 
Aqui encontram um shooter na terceira 


+ AR 
mal — Em 


É só trabalho! 4 Ela distrai, ele dispara. Mas que dupla! 


pessoa que vos coloca frente a frente com os 
senhores do crime do submundo de Miami. 

O objectivo final é desmantelar a organização 

de um barão da droga conhecido como Ortega. 
Enquanto se esgueiram por ruela escuras, têm 

de decidir qual das personagens utilizar em 
determinadas situações. Crockett é o nosso 
favorito, com uma atitude cheia de estilo e mangas 
enroladas, mas Tubbs parece ser mais forte. 

A Atomic Planet também desenhou aquilo 
que apelida de “Partner IA System”, que permite 
dar ordens aos parceiros, como providenciar fogo 
de apoio, derrubar portas ou efectuar detenções, 
mas não há vestígios de um modo cooperativo. 


4» O carro vistoso não podia faltar. 


Sonic Mega Collection Plus 


Atenção! Avalancha de jogos retro! 


Prod.: Sega ETA 


(al 
873] Lan: Janeiro 
xi Jogadores: 1-2 


x Percentagem Completa |90 
6] NA TENDÊNCIA actual para lançar jogos 
bas 4 clássicos em consolas da nova geração, 
a mais recente personagem a receber tratamento 
estético foi o famoso ouriço azul. Sonic Mega 
Collection Plus inclui todo o fundo de catálogo de 
Sonic - Sonic the Hedgehog 1, 2 & 3, Sonic & 


Knuckles, Sonic 3D Blast, Sonic the Hedgehog 
Spinball e Dr Robotnik's Mean Bean Machine. 


Salvar o mundo é uma tarefa dura... 


$77) Prod: Bits Studios | Edit: Sci 


$72] lançamento: Fev 2005 


x! Jogadores: 1 
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FINALMENTE CONSEGUIMOS jogar este 
titulo gótico de terror moderno, e temos 

de admitir que não está a evoluir nada mal. 


Se continuar nesta linha (aparentemente segue o 


enredo do filme à letra), podemos estar a olhar 
para um grande blockbuster. 

Até há pouco tempo, só nos tinha sido 
permitido ver demos, mas finalmente fomos 
deixados à solta com o jogo em alguns niveis. 
Jogá-los foi uma experiência completamente 
arrebatadora. À animação e os controlos de 
Constantine são fluidos, e pela primeira vez 


experimentámos as habilidades do outro mundo 


de John Constantine. 


O dom de ver a verdade é uma enorme ajuda 


na nossa missão de livrar a Terra de demônios, 
porque nos mostra como eles são realmente. 
Entrámos numa divisão onde um polícia estava a 
consolar uma mulher chorosa. Então, ligámos o 
“true-sight” e vimos que o que ele estava a abraçar 
não era uma mulher, mas sim um demónio com 
uma cara e dentes distorcidos. Sacámos da 
caçadeira-crucifixo e prendemo-lo à parede. 


Quatro jogos de culto antigos (The Ooze, 
Comix Zone, Flicky e Ristar) e seis escondidos da 
Game Gear (Sonic the Hedgehog, Sonic Drift, Sonic 
Chaos, Dr Robotnik's Mean Bean Machine, Sonic 
Blast e Sonic Labyrinth) também farão parte do 
pacote. Contem ainda com um museu virtual cheio 
de praticamente tudo sobre o Sonic de que se 
consigam lembrar - artwork, livros de banda 
desenhada, cenas de bastidores, arte conceptual e 
mais algumas surpresas. 

À velocidade a que estes jogos retro estão a 
ressuscitar, ainda veremos uma torrente de pérolas 
há muito esquecidas nas lojas. Se forem tã 
boas como Sonic, venham elas! 
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4 Saltem e apanhem os anéis. 


Constantine (> 


4» Matem demónios com a vossa caçadeira-crucifixo. Magia! 


Também vimos pela primeira vez demónios 


gigantes capazes de derrubar paredes e de nos 
lançar pelos ares. Só com o “true-sight” é que 


JOGADO 


conseguimos ver o seu ponto fraco, de outro modo 
são bestas imparáveis e ferozes. A situação piora 
nos níveis escuros como breu. Só com o 
lança-chamas conseguimos iluminar o caminho, e 
mesmo assim, podemos não nos livrar de sarilhos, 
porque alguns demônios conseguem atravessar 


MAGENS 
EXCLUSIVAS 


Wrroracarpe 


4» O poder de Cristo dá-vos força! 


o A 


4» Íamos sugerir rebentar-lhe os miolos, mas... 


chamas para nos apanharem. Ironicamente, a única 
forma de escapar a esses ataques é encontrar um 
portal para o inferno, e quando passam para esse 
reino a acção torna-se desenfreada. Quando não 
estão a desbastar demónios que vêm do alto para 
vos matar, estão agachados à procura de abrigo, 
enquanto autocarros, carros e edifícios “voam” por 
cima das vossas cabeças. E pensávamos nós 

que este “salvar o mundo" ia ser canja... 
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PERSA A 


ATENÇÃO! SPOILER DO EPISÓDIO Il 


Se são fãs inveterados de Star LULA 


não leiam a caixa verde. Nós avisámos! 


POSSE SI 


Oficial 


oficial " há 


Mas = JOGADO 


EXCLUSIVAS 


“4 Como controlam a formação da vossa equipa, podem usar as melhores tácticas para tratar dos dróides. 


Força, Comando 


Fazer a ponte entre os filmes e depois destrui-la 


Em O PRÓXIMO FILME da saga A Guerra das 
ds) Estrelas, o Episódio III, está cada vez 
mais perto e a onda de jogos baseados em 
Revenge of The Sith também. O primeiro da 
safra será Star Wars: Republic Commando, 
um FPS táctico com um visual espantoso e 
uma jogabilidade devastadora. 

Recentemente tivemos a oportunidade de 
experimentar o jogo e vimos pela primeira vez 
a verdadeira implementação da IA e as opções 
multiplayer - dois elementos fundamentais deste 
FPS. A inteligência da nossa equipa está 
excelente, uma obra-prima de programação. 
Em Republic Commando lideram uma equipa 
de três comandos que se chamam Sev, Fixer e 
Scorch, cada um com as suas próprias 
habilidades, e que, mais importante, pensam por 
si. Não se posicionam na vossa linha de fogo, 
antes protegem vos sem ser preciso pedir-lhes, 
procuram abrigo sozinhos, ajudam a curar-se uns 


PENETRATE OUTER 
DEFENSES 


PE fas 


4» Os vossos homens surgem quando chamados. 
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aos outros e funcionam em movimentos que 
realmente fortalecem a equipa. Tal como nos 
disse o produtor Chris Williams, “A maior arma 
de Republic Commando é o próprio esquadrão. 
É uma arma viva que, apesar de inteligente, terão 
de gerir se quiserem sair vitoriosos.” Mas como se 
trata de um FPS, há sempre o pormenor do Live. 

Ao longo das 12 arenas terão à vossa 

o 16 personagens totalmente 

personalizáveis (podem atribuir logótipos e cores 
de clãs aos vossos soldados) que podem levar 
para a batalha. Durante a apresentação vimos 
vários locais de Attack of the Clones, incluindo a 
arena Geonosian que agora era pouco mais do 
que destroços cobertos de canhões fixos. 
O planeta dos Wookiee, Kashyyyk, também 
aparece, e foram-nos ainda reveladas notícias 
sobre as escolhas de personagens. As batalhas 
em multiplayer já oficialmente anunciadas eram 
só entre Droids e Commandos, mas nós sabemos 


que os Wookies se juntarão à “festa”, e talvez 
também Geonosians voadores. 

Os modos de jogo incluem Last Man 
Standing, Capture The Flag, Squad Battles e 
Assault, onde irão liderar um esquadrão 
controlado pela IA contra outro jogador. Contem 
ainda com conteúdo para download, como 
armas, personagens e arenas. Durante os 
Deathmatches também poderão eliminar pontos 
fracos específicos de um inimigo. Se virem um 
dróide com uma arma implantada no braço, 
podem arrancá-la disparando para o ombro. 
Ou, se forem um Wookie, podem descarregar um 
novo lança-mísseis nele e resolver a situação da 
forma mais fácil. Se se sentirem valentões, 
aprendam movimentos finais transformando as 
mãos numa arma. 


LOCATE STORAGE BLOCK 
CONTROL ROOM 
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* Nem penses que me vais impedir de chegar à sala de comando. 


MWOOKE: CUIDADO COM OS WOOKIES NÃO JOGÁVEIS DE REPUBLIC COMMANDO. SE SE ENFURECEM, LEVANTAM DRÓIDES NO AR E ACABAM COM ELES COM MOVIMENTOS DE! WRESTUNG! 
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Modo Versus confirmado para o terceiro Cell 


Há alguns meses fizemos uma visita à 

“casa" de Sam Fisher em Montreal 
para ver o terceiro jogo da série Splinter Cell 
de sucesso intergaláctico. Estava tudo a correr 
bem até ficarmos a saber que o excelente 
modo multiplayer de Pandora Tomorrow (em 
que mercenários abatem espiões) não seria 
incluído. Nem queríamos acreditar. É verdade 
que o jogo cooperativo via Live é uma grande 
novidade, mas abandonar por completo o 
frente-a-frente é um sacrilégio para a série. 

Felizmente a Ubisoft ouviu os jogadores 

que fizeram de Fisher o sucesso que é 
actualmente, e o modo Versus irá regressar 


44 Este novo movimento de Sam é letal. 


em Chaos Theory. Os jogadores jogam em 
equipa pelos furtivos espiões da Shadow 
Net, tendo objectivos específicos contra os 
fortemente armados Argus Mercenaries, que 
estão encarregues de proteger as suas 
bases. O jogo terá vários modos novos, 
manobras cooperativas inéditas, gadgets, 
armas, movimentos de luta corpo a corpo e 
insultos em Scenario e Disk Hunt. Também 
soubemos que o clima terá um impacto 
directo na jogabilidade. 

Será que esta novidade é uma das 
razões pelas quais o jogo foi adiado para 
Março de 2005? 


4» Por esta é que ele não estava à espera. 


oficial 


J0GADO 


4» Uma das novas arenas multiplayer. Mas atenção, não fique: 


PASSATEMPO 


A REVISTA OFICIAL XBOX TEM PARA OFERECER 


PARA XBOX 7 


Para participar, envie um SMS com 20369 para qu11. 
Custo: 1 Euro (IVA incluído). 


16: PREE RADICAL 


Envie já a sua mensagem por SMS. Pode enviar as mensagens que quiser. ES 


Qlianto mais mensagens, mais hipóteses tem de ganhar. 


Ouilizador recebe uma mensagem de confirmação por cada participação. O(s) prémio(s) será/serão enviado(s) dentra de 4 semanas após a data anunciada de fim da pas: 
DpaSsatempo poderá terminar antes da data anunciada. no prémios já terem sido atribuídos. Para sui nico, par fa fone para 213 140 96 
Eobigatório o(s) vencedor (es) enviar(em) o ses nome mple! forme im SMS de venci h pena de não receber (em) o prémio. No casa de os dados de 
ou sBaencomenda não for levantada, o(s) vencedor(es) perde(m) o dire jo 60 dias após o final da passatempo. 


4 Juntem-se ao vosso colega e trabalhem em equipa. 
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À Chegar Galeria 


4» Um duro destes não vive só de armas. Jack Slate usa os 
punhos e os pés de forma devastadora... 
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“ ...mas quando agarra em duas pistolas e começa a 
saltar, ninguém o pára. 


4 Os clichés habituais foram deixados de lado a favor de 
um humor inteligente. 


“4 Salvar o mundo? O herói quer dinheiro e mulheres! Se para 
isso tiver de matar monstros, venham eles. 4 O The Bard's Tale original é de 1985 e esta interpretação tem tudo para honrar o antecessor. 
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As imagens mais recentes dos novos jogos Xbox! 


4» Não era assim que nos recordávamos do velho oeste, 
mas uma mudança de ares é sempre bom. 


4 Veículos de assalto, tiroteios a cavalo, 
4» A visão de vampiro. Vermelha, claro, como convém a uma habilidade vampírica. desmembramento de mortos-vivos, está tudo aqui. 


Project Zero 2: Crimson Butterfly ».o»:rmo com meiosorria 


44 Este survival horror coloca duas irmãs 
| numa aldeia a lutar contra uma maldição, 


fi 


4» Vão poder fotografar fantasmas ainda mais 
“» Algo nos diz que esta pobre rapariga morreu enforcada. Isto sim, provoca sustos. medonhos e assustadores. 
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Acesso Exclusivo: Project: Snowblind 


a 
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JOGADO 


ZA acção frenética é o ponto forte da 
dbpabilidade de Snowblind. 


) ST! Lanç: Fev 2005 


www.projectsnowblind.com 


UANDO FOI A última vez que um 
jogo vos deixou realmente 
assombrados? Talvez quando 
jogaram o nível Assault On The 
Control Room de Halo 2? Ou terá 
sido quando sacaram um Takedown triplo 
em Burnout 3? Aqui na redacção vemos 
muitos bons jogos de Xbox, mas raramente 
ficamos tão embasbacados como na 
primeira vez que pusemos a vista em cima 
de Project: Snowblind. Já tinhamos visto 
algumas imagens durante a E3, por isso, 
quando fomos convidados para uma 
apresentação exclusiva do jogo em São 
Francisco, até demos pulos de alegria. 
Tivemos a oportunidade de passar várias 
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horas a jogar uma demo espantosa e 
trocámos umas palavras com John 
Chowanec, produtor do jogo. 

Project: Snowblind é a estreia da 
produtora Crystal Dynamics no terreno dos 
shooters na primeira pessoa, mas nota-se 
bem que este é um projecto arrojado que 
teve bastante pesquisa por trás. “Quisemos 
ter a certeza de que todos os princípios 
básicos estavam assegurados antes de 
embarcarmos no projecto, por isso 
passámos muito tempo a jogar outros FPS 
e a tentar identificar os seus pontos fortes 
efracos,“ explica Chowanec. 

A acção de Project: Snowblind decorre 
num futuro próximo e, ao contrário das 
visões miseráveis e negativistas de 
inúmeros jogos futuristas recheados de 
clichés, pretere um ambiente cinzento e 
sombrio em favor de um mais colorido. 
“Estamos bastante orgulhosos da 
ambiência luminosa e vibrante do jogo," 
diz Chowanec, entusiasmado. "Achamos >> 


30 


240 


FRAG 


4» Usem sempre a vossa equipa como apoio. 


imigas invadem a vossa posição. 


“Um dos jogos mais 


loucos e emocior 
que já jogámos.” 


>> que dá dinamismo ao cenário.” 

O jogo segue as aventuras de Nathan 
Frost, um antigo soldado das Special Forces 
que foi fatalmente ferido e depois 
reconstruído, num processo parecido com o 
de Alex Murphy. Mas o nosso Robocop tem 
muito mais do que uma carapaça de titânio 
e armas poderosas, já que o seu 
renascimento robótico lhe deu acesso a um 
arsenal impressionante de armas únicas, 
além de poderes nanotecnológicos e 
capacidades especiais. Quem está 
familiarizado com a aventura futurista da 
Eidos, Deus Ex: Invisible War, irá gostar do 
enorme potencial que estes fantásticos 
poderes conferem à jogabilidade. 

Apesar do nome da produtora, 
“dinâmico” não chega para descrever 
Project: Snowblind, porque este é um dos 
jogos mais loucos, excitantes, caóticos e 


antes 


completos 

que já 

tivemos o prazer 

de jogar. “Ficámos 

muito entusiasmados com a ideia de um 
campo de batalha assolado pelo caos, 

e decerto que os jogadores também irão 
sentir o mesmo." Este conceito traduz-se em 
muito movimento em simultâneo no ecrã, 
abrindo caminho para uma experiência de 
jogo verdadeiramente emocionante. E isto 
só podem ser boas notícias. 

As missões têm objectivos simples 
(limpar áreas de inimigos, atacar 
instalações SAM, etc.), o que funciona a 
favor do jogo, já que toda a acção está 
focada nos tiroteios frenéticos. Os jogadores 
terão de passar por dúzias de inimigos 
sempre a abrir fogo, usando uma 
impressionante variedade de armas. Dado 


o elevado 
número de 

inimigos que irão 
enfrentar, terão de 
trocar de armas sempre 
que a situação o exigir. 

O arsenal de Frost 
não é composto apenas 
pelas armas habituais, 
como metralhadoras, 
sniper rifles, caçadeiras e 
lança-misseis, que estão 
lá todas, mas foram as 
armas alternativas e o seu 
fogo secundário que nos 
encheram realmente as 
medidas. A equipa de 
desenvolvimento deve ter-se 
divertido à grande com » 


HOMEM MÍSSIL Conheçam as potencialidades do lança-mísseis 


DADA A JOGABILIDADE louca e 
totalmente imprevisível de fo 
Project: Snowblind, o sempre 
fiel lança-misseis é uma 
ferramenta indispensável na 
vossa luta contra os revoltosos. 
Podem usá-lo para esvaziar 
salas cheias de inimigos ou 
para atacar veículos que 
aparecem frequentemente 
vindos do nada. 


a 


A A etérma batalha 
homem vs. máquina. 


EN 


4» Nathan Frost: 
protagonista e 
super-ciborgue 
multifacetado. 
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»> estas “beldades”. Vejam, por exemplo, fornece um campo de energia temporário cenário a esturricar os inimigos que vêem 
a lce Pick, que dispara uma agulha de onde podem disparar quando a situação no ecrã. Não sendo predefinido, este feixe 
perfurante em direcção a qualquer objecto se torna incomportável. de energia tem uma IA própria que 
eléctrico, permitindo aos jogadores Os poderes nanotecnológicos de Frost determina o seu comportamento de acordo 
apoderarem-se dele. As possibilidades que dão a este shooter já de si enorme ainda com o que está à sua volta. 

isto potencia são imensas; adorámos a mais profundidade. Sendo tudo passível de Mas nem só de armas vive Project: 
forma como Frost se apoderou beneficiar de upgrades, os jogadores podem | Snowblind; o contingente humano também 
remotamente de um robô inactivo e depois decidir focar-se numa determinada área de não tem nada de estúpido. Os vossos 

o usou para enfrentar vagas de soldados conhecimento. "A nossa intenção foi colegas de equipa controlados pela IA 
inimigos, reduzindo os seus números antes introduzir novas ideias aos já testados e pensam e agem de forma independente 
de os destruir definitivamente. comprovados poderes genéricos e tentam por tudo manter-vos vivos. “Em 


As granadas também são uma apresentados noutros jogos," continua 
instituição própria, e algumas das suas Chowanec. “OK, temos uma variante de 
derivações mais alternativas são igualmente Bullet Time (Reflex Enhancer), mas as outras 
imaginativas e têm uma utilização infinita. capacidades nanotecnológicas levam os FPS 
Estão encurralados atrás de um muro? a novos limites.” O nosso preferido é sem 
Não há problema. Basta atirar uma Riot dúvida o Electrical Storm. Disparem um 
Wall, um dispositivo portátil que vos relâmpago e vejam-no andar à volta do 


“O ritmo imparável nunca 
e engasga. 


abranda n 
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4» Usem os canhões nas naves inimigas. 4 As granadas EMP deixam-vos cegos. 


A Destruam botsde segurança 
com granadas EMP ou lce Picks. 
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“TÉCNICAS DE COME; 


>> apenas para ser carne para canhão, 
“afirma Chowanec. “Nós queriamos criar 
uma equipa de apoio em que pudessem 
confiar e, consequentemente, que 
tentassem manter viva.” 

Subestimar os inimigos é um erro fatal 
de principiante. Saltem para cima de um 
dos artilheiros fortemente armados e os 
que se encontram por perto podem entrar 
em pânico. Se um deles está inactivo, a IA 
ordena-lhe que também ele vos persiga. 
Chowanec está muito orgulhoso dos seus 
soldadinhos: “Eliminem um atirador que 
esteja numa arma fixa e o seu colega de 
equipa apressa-se a providenciar fogo de 
cobertura para depois assumir posição ao 
controlo da arma. Se eles pressentem que 
vocês estão a destrui-los com as vossas 
capacidades nanotecnológicas, não perdem 
tempo a atirar uma granada EMP que vos 
deixa momentaneamente imobilizados, 
ou 'cegos' (snowblind)." Brilhante. 


O q 


44 A resistência não é nada meiga com Frost. 


“Um visual espantoso e uma 
experiência profunda.” 


Project: Snowblind é rápido e corre 
com fluidez para um título tão cheio de 
acção. Passa-se tanta coisa ao mesmo 
tempo, e mesmo assim o ritmo imparável 
nunca abranda nem se engasga nem por 
um segundo. A versão Xbox que vimos a 
correr estava isenta de falhas e alguém até 
comentou que o jogo “tem um aspecto 
incrível para jogo de PC". Os olhos dele até 
saltaram das órbitas quando descobriu 
que era de Xbox! 

A produtora implementou um 
excelente motor de física que garante que a 
acção não tem fim. Explosões de onde 
chovem destroços, balas a fazer ricochete 
pelo ecrã e corpos a voar por todo o lado: 


tudo isto contribui para intensificar ainda 
mais a experiência. 

Partilhar calor humano é a melhor 
forma de se manter quente, e Snowblind 
dá-vos essa oportunidade num modo 
multiplayer completamente louco. Através 
de System Link ou Xbox Live podem 
enfrentar-se um máximo de 16 jogadores. 
A jogabilidade frenética estende-se aos 
Capture the Flag, Deathmatch e outros 
modos multiplayer. Depois de escolherem 
a vossa facção, os Coalition ou os Hostile, 
terão de escolher uma classe entre Scout, 
Agent, Berserker e Heavy. O sistema de 
classes continua intacto neste 
futuro próximo, porque 


diferentes categorias de soldados dispõem 
de armas e poderes nanotecnológicos 
diferentes, por isso, é fundamental fazer as 
escolhas certas. Os mapas inteligentemente 
desenhados são obviamente adequados a 
um tipo de jogo em particular, com 
toneladas de locais perfeitos para fazer de 
sniper e armar emboscadas. Há baterias 
fixas espalhadas pelos mapas, 

que baralham a jogabilidade, tal como os 
carros, tanques e outros veículos. 

Temos de confessar que estamos 
realmente entusiasmados com Project: 
Snowblind. Num mercado inundado de 
FPS, é raro aparecer um jogo tão peculiar 
como este, que nos deixa completamente 
maravilhados. Com um visual espantoso e 
proporcionando uma experiência profunda 
para um simples shooter, Snowblind não 
só irá surpreender os fãs do género, 
como também parece apostado em 
fazer frente aos títulos já estabelecidos. E 


4 Encham um inimigo de balas e ele começa a dançar tipo robô dos anos 80. 
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Lá 


». Estes robôs de segurança andam 
como os Droidekas de Star Wars. 


Têm muito tempo para matar? Em breve isso mudará... 


TimeSplitters: 


LEE 


Sd! Live: 2-16 jogadores 


ET) wmufrdcouk spin 


ARA QUEM JOGOU GoldenEye, 
conhecer David Doak, Director 
Geral da Free Radical, é uma 
experiência surreal. Na sua 
aparição no lendário FPS da N64 na pele 
do enigmático Dr. Doak, nunca estava no 
lugar certo à hora certa para nos dar aquele 
cartão de acesso de que precisávamos. 

Mas nós não guardamos 
ressentimentos, estamos demasiado 
absorvidos a vê-lo apresentar a mais 
recente versão de TimeSplitters: Future 
Perfect. Durante os últimos dois anos cerca 
de 60 membros da equipa de produção 
têm trabalhado afincadamente nos estúdios 
de Nottingham da Free Radical, na 
esperança de repetirem o sucesso de 
TimeSplitters 2. 


4» Harry, disfarçado de mulher. 
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A história de Future Perfect é quase 
uma continuação directa. Cortez está, 
mais uma vez, no encalço dos alienígenas 
“Splitters”. Entretanto descobriu que o 
futuro distante traz um destino negro para a 
humanidade: a extinção total depois de 
uma guerra nuclear. É impossível vencer 
esta batalha, por isso, a única forma de 
travar o Armagedão é impedir que os 
Splitters existam. Numa reviravolta 
conspiratória, descobrimos que um 
humano, Jacob Crow, é o responsável 
pela criação genética dessas estranhas 
criaturas e que tem em incubação 
milhares delas numa estação espacial 
altamente f ada. 

A habilidade de Cortez viajar pelos 
séculos dá a TimeSplitters: Future Perfect 
muito mais possibilidades criativas do que 
qualquer outro FPS. O jogo começa em 1914 
no início da Primeira Guerra Mundial e 
continua pelos anos 60 do mesmo século 
até aos últimos vestígios do terceiro milénio. 

Embora as localizações sejam 
completamente novas, sente-se alguma 2» 


4» Agora enfrentem os homens de Khallos. 


Future Perfect 


“ 


oficial 


J0GADO 


Oficial 


IMAGENS 
EXCLUSIVAS 


+ 


4» A Free Radical recomenda acção furtiva na missão dos anos 60. 


“A Free Radical não tem 
problemas em aproveitar a 


pi dA 


herança de Goldentye.” 


eo 


por 


” : E 
4 Esta metralhadora secundária é a mesma de Second Sight. 


igada e tem de ser seleccionada no menu de opções. 


É A 


Câmara de clones 


- São grandes, mas há sempre maneira de os destruir. 


HALO 2 não é o único jogo do mundo que tem robôs gigantes que vos querem pisar. 
Este monte de metal guarda o gerador do escudo de energia à volta das câmaras de 
incubação de TimeSplitters de Jacob Crow. Felizmente a nova assault rifle também 
dispara granadas de plasma. Pouco tempo depois a munição regenera-se, por isso 


nunca ficarão “descalços”. 


»> familiaridade. A Free Radical não tem 
qualquer problema no facto de estar a 
aproveitar a herança de GoldenEye, desde o 
HUD característico da série até à forma 
como os inimigos gritam e se contorcem em 
agonia quando lhes acertamos em cheio. 

O humor britânico e os heróis 
extremamente carismáticos têm igual 
importância. “Em vez de entrarem nos 
corpos de personagens como Harry Tipper e 
Hank Nova, agora podem jogar lado a lado 
com eles sob o controlo da IA," explica 
Graeme Norgate, produtor da excelente 
música e efeitos sonoros de Future Perfect. 

Na missão que decorre nos anos 60, 
Cortez e um homem mistério chamado 
Harry Tipper invadem o reduto de Khallos. 
Na pele de Cortez, terão de assumir uma 
posição de sniper na torre de vigia e 
proteger o vosso cúmplice enquanto ele 
corre por entre as cabines dos capangas. 
É um desafio intenso, que poderá ser 
comparado à missão de protecção de 
Natalya em GoldenEye, principalmente 
porque a missão acaba se Harry morrer. 
Mas se forem peritos a jogar, ele acaba por 
recuperar dois disfarces que permitem 
penetrar no interior do esconderijo. Apesar 
do seu grande bigode, Harry consegue fazer 
passar-se por mulher, chegando mesmo a 
ser assediado por um segurança russo. 
Deve ser do andar. 

No entanto, nem só as personagens 
secundárias precisam do vosso apoio. 


* Os civis só atacam quando provocados. 4 Apontem a partes específicas do corpo. 


Como tem a capacidade de viajar no 
tempo, muitas vezes Cortez depara com 
versões diferentes dele próprio em 
épocas diferentes. 

Nos anos 70 Cortez persegue Khallos 
pelas carruagens de um comboio a alta 
velocidade. Quando vários snipers e um 
helicóptero Apache que lança mísseis o 
atacam, a situação fica negra. Felizmente 
aparece um outro Cortez controlado pela IA, 
vindo do futuro para vos salvar, num ou! 
comboio que viaja ao lado do vosso. 

Ele ajuda-vos a escapar à emboscada 
disparando misseis contra o helicóptero. 
Mais à frente nesta missão, chegam ao salto 
temporal e os papéis invertem-se: agora são 
vocês que disparam os mísseis e protegem 
o Cortez do helicóptero. Confusos? Pensem 
que é um caso extremo de legitima defesa 
com saltos no tempo. 

Se não se sentem à vontade para 
colocarem a vossa vida nas mãos de um 
alter-ego controlado pela IA, porque não 
experimentam o modo cooperativo para 
dois jogadores? Os objectivos da missão 
são os mesmos, mas com o dobro dos 
inimigos. Quem jogou Halo dirvos:á que 
um dos melhores momentos de jogar em 
cooperação é saltar juntos para dentro de 
um jipe, com um jogador a conduzir e o 
outro a controlar a arma. “Os veículos são 
um dos maiores pedidos dos fãs," revela 
Doak, ao mesmo tempo que demonstra 
como conduzir um camião de 1914 


a e da ee 
4» Jacob Crow, o criador dos Splitters. 
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PASSEIO DE JIPE Têm o seguro do carro em dia? 


CONDUZIR O JIPE na missão dos anos 60 não é a melhor forma de passar despercebido. O motor barulhento alerta os capangas, que saem imediatamente das casernas. Felizmente é 
possível atacá-los e matar três ou quatro com um pião feito com a ajuda do travão de mão. Graças à física ragdo!ll, às vezes ficam presos no capot. Querem decoração melhor? 


Pas 


La 
Felizmente os inlimigos não 
conduzem Este jipe. 


2» enquanto o seu cúmplice abate 
biplanos com uma arma fixa. Em 
TimeSplitters: Future Perfect há uma 
quantidade enorme de veículos, desde 
moto 4 até jipes do exército, bem como 
uma série de carros futuristas que ainda 
não foram revelados. 

Apesar de estarmos um pouco 
desapontados por serem todos 
indestrutíveis, não deixa de ser uma 
novidade de peso, principalmente em 
multiplayer. E foi no multiplayer que a série 
TimeSplitters mais se notabilizou. Fiel à 
fórmula original, Future Perfect combina 
muito bem uma jogabilidade rápida 
e frenética com um arsenal de armas 
invulgares e uma imensa variedade de 
modos de jogo. 

Capture The Flag está de volta, 
juntamente com outros como Virus, um 
minijogo em que jogadores “infectados” 
têm de transmitir a doença a outros. 

Além disso, podem contar com a ajuda de 
macacos, em que o jogador que está em 
último lugar é assistido por um exército de 
primatas armados. O nosso preferido é o 
modo Bricks, em que projécteis com forma 
de tijolos vermelhos substituem os canhões 
de plasma e as metralhadoras. 


4 O design das personagens é esquisito e fantástico. Este parece um porteiro de hotel futurista. 
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E desta vez o jogo tem compatibilidade 
com o Xbox Live. Um máximo de 
16 jogadores podem competir online ou via 
System Link, e a diversão está garantida. 

O design dos mapas é um dos melhores 
que já vimos e chega mesmo a atirar para 
um canto outros jogos do apinhado 
mercado de FPS (o nível no Vietname é 
particularmente bonito). 

Se se fartarem dos mapas e dos modos 
de jogo (o que nos parece improvável), 
podem sempre criar um vosso. Uma das 
caracteristicas que esperamos não ver 
ignorada desta vez é a excelente ferramenta 
de construção de mapas. “Sempre 
quisemos que o editor de mapas fosse 
incluído, mas tem sido um dos nossos 
maiores desafios,” explica Doak. “O de 
TimeSplitters 2 era um pouco complicado 
demais para a maior parte das pessoas, 
por isso tornámo-lo mais fácil de usar, 
mas adicionámos muitas opções.” 

À primeira vista o editor de mapas 
parece igual ao anterior, mas o sistema de 
juntar camadas faz muito mais sentido 
graças à perspectiva isométrica que vos 
permite ver como o mapa vai avançando à 
medida que o constroem. Igualmente 
fundamental é a nova opção de >» 


v Podem empurtal os corpos i==" 
Se! graças à física ragdoll. 


objectos e obstáculos. 


4» Usem o laser para despedaçar escudos. 


GRITOS DE DOR 


Como eles nos fazem sofrer! 


DURANTE A NOSSA visita aos estúdios 
da Free Radical, um jornalista gravou 
gritos de dor para o jogo. Pagaram-lhe 
a generosa quantia de 1 libra (cerca de 
1,50 euros) por cerca de cinco minutos 
de agonia. Infelizmente não eram 
gritos verdadeiros, já que ninguém lhe 
estava a bater com um taco de 
basebol. Aparentemente a produção 
ficou impressionada com a sua 
imitação de estar a pegar fogo. 


»> sobrepor camadas, o que permite 
construir escadas em espiral, varandas e 
buracos para saltar entre os níveis. Depois 
podem adicionar veículos, embora o mais 
provável é que seja só os mais pequenos, 
como as moto 4, 

Também podem criar mapas para o 
modo história em single player e dotá-los de 
inimigos, armas, portas, interruptores de 
electricidade e até quatro tipos de clima. 

Se gostam de construir bons mapas, 
agora podem exibi-los aos outros jogadores 
colocando-os no Xbox Live. A EA reservou 
espaço nos seus servidores para milhares de 
downloads. Os mapas mais descarregados 
receberão uma classificação de estrelas. 

Talvez a única concessão feita pela Free 
Radical para fazer do jogo um shooter mais 
mainstream tenha sido o novo sistema de 
controlo. Ao fim de anos a ser “chateada” 
pelos fãs, a produtora finalmente deu-nos a 
opção de fixar a mira no centro do ecrã. 
Para onde quer que olhem, podem disparar. 
Ainda bem que não ficaram presos ao velho 
e menos intuitivo sistema de pontaria. 

TimeSplitters: Future Perfect é um jogo 
único, Embora continue a parecer um filho 
mais novo de GoldenEye, é suficientemente 
original para se ansiar por ele, mesmo num 
género dominado por Halo 2 (Edição 18, 10). 
Está recheado de zombies sem cabeça, 
palhaços malvados, macacos a arder e 
tijolos. O que estarão eles a cozinhar 
em Nottingham? Queremos mais! E 


4» A estação espacial de Jacob Crow tem um ponto fraco: o núcleo do reactor. 4 Os cenários têm muito mais detalhes do que nos jogos anteriores. 
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NVOLTO NO nevoeiro de São 
Francisco, no fundo do Lucas 
Valley (que nome tão apropriado) 
fica o Skywalker Ranch. É um sítio 
modesto: uns quantos Wookies aqui, 
um velho edifício colonial ali... Nunca 
diríamos que dentro de um edifício baixo 
encaixado entre salgueiros frondosos o 
último Jedi travou uma árdua batalha pela 
sobrevivência contra tudo e contra todos. 
Nunca diriamos que todo o elenco de 
KOTOR (edição nº 4, 9.5) foi chacinado, 
excepto um único dróide avariado. 
E nunca diriamos que os Sith varreram a 
galáxia de uma forma que Darth Vader só 
sonharia 4.000 anos depois. KOTOR || está 
em desenvolvimento e, como seria de 
esperar, The Sith Lords é O Império 
Contra-Ataca do universo KOTOR. 
E vai ser muito, muito negro... 

Mike Gallo, produtor na LucasArts, 
começa por nos guiar por alguns dos 
pontos mais sombrios de The Sith Lords. 
“No início de KOTOR |l estão numa 
situação má," diz-nos ele a sorrir. 
"À medida que percorrem o jogo 
ficam com uma sensação de 
tragédia. Estão a ser perseguidos, 
ininterruptamente, e não podem 
deixar de olhar para trás 
enquanto tentam harmonizar 
a vossa relação com a Força. 
Estão a bordo da Ebon Hawk, 
à deriva no espaço e rodeados 
de cadáveres. Os Sith 
perseguem vos, convencidos 
de que vocês são o último 
dos Jedi, e o planeta para o 
qual se dirigem foi destruído. 
O núcleo está exposto, faltam 
enormes pedaços do planeta, 
e é nesta primeira zona que é 
suposto vocês sobreviverem." 
Reparem na palavra 
“sobreviver”. Neste jogo não 
haverá lugar para deambular 
quando os assassinos Sith 
vos seguem a cada 
passada. Ao pé disto, 

o nível de Tarris do jogo 
original parece 
incrivelmente chato. 
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SER dele para o lado que acharem melhor. 


O Ataque do Clone? 


Preocupados com a qualidade de KOTOR IT? Não entrem em pânico; 
nós já o vimos e, mais uma vez, vai deixar-nos deslumbrados. 


E assim parecem os outros planetas, 
que são sete, mas entre eles há 70 níveis e 
secções. Neste planeta despedaçado terão 
de fazer grandes caminhadas (esqueçam 
os fatos espaciais pesados), explorar as 
minas e atacar uma nave misteriosa que 
aterra pouco depois de vocês lá chegarem. 
O resto do jogo também não está a 
desenvolver-se nada mal, o que é 
importante, se pensarmos que a produtora 
poderia ter cedido à tentação de 
simplesmente usar o motor original da 
Bioware e criar o que não passaria de um 
expansion pack. 

“A parte difícil de ajustar Sith Lords ao 
original são os finais duplos,” confidencia 
Gallo, “mas no início ser-vos-á pedido que 
façam escolhas de diálogos que irão 
afectar a forma como o jogo evolui. Pode 
parecer que com isso perderão secções 
inteiras do jogo, mas na realidade é como 
decidir se querem ser homem ou mulher. 
As pessoas reagem de forma diferente à 
vossa pessoa e as subquests diferem 
ligeiramente. Então, cabe a vocês decidir 
se seguem o caminho ou se se desviam 


Só que desta vez esses desvios terão 
enormes repercussões. O vosso grupo 
sente a influência das escolhas, 
virando: -se para o Dark Side ou para 
o Light Side, de acordo 
E com a vossa decisão. 
» Significa isto que 
são sensíveis à 
Força? Poderão eles 
ser Jedi com a mesma intensidade 
que vocês? Ou serão eles Sith 
disfarçados a tentar atrair-vos para 
o Dark Side através de um 

esquema diabólico qualquer? 
Gallo encolhe o ombros. 

“Por mais que vos queira revelar, 
não posso. Trabalhámos tanto 
neste jogo e a história é muito 
importante para dar aos fãs mais 
do que uma mera sequela. 

Se revelássemos algumas coisas 
sobre o enredo seria estragar a 
surpresa. Temos consciência de que 
estamos a usar o motor da Bioware, 
por isso o nosso ponto forte tem 


4 Os dróides de segurança ficaram histéricos, o que é mau, já que são enormes. 


4» Os novos monstros controlados pelos mestres Sith desfazem-vos em picadinho. 


de estar na história. Deixem-me 
mostrar-vos os novos sabres de luz," 
diz ele. E nós lá espreitámos. 

Vermelho é mau, azul e verde é bom 
e roxo é péssimo. Mas prateado 
agrada-nos. Também gostamos no novo 
sabre com luz branca e uma aura azul 
clara e de outro com uma cor verde tão 
escura que é quase preta. E os novos 
cristais significam mais opções para a 
arma Jedi. Agora podem atribuir cristais 
especiais de dróides que cortam melhor o 
metal. Há cristais especificos que 
melhoram os combates corpo a corpo 
e outros deflectores que fazem ricochete 
aos disparos e os devolvem a uma maior 
velocidade. Também podem sacar as 
novas armas muito mais depressa, graças 
ao novo sistema de atribuição dupla. 
Em vez de ir ao inventário trocar de arma, 
como no jogo original, agora basta um 
clique num botão. Muito útil. O título do 
jogo tem um 's' no fim de Lord, o que 
significa que agora não têm de enfrentar 
apenas um mestre e o seu aprendiz, 
mas sim uma legião inteira de Sith. 

Os próximos parágrafos contêm alguns 
spoilers sobre o Darth Side, por isso, 
se não quiserem saber, passem à frente 
até ao parágrafo que começa com FIM DE 
SPOILERS. Darth Sion aparece no início do 
jogo e, como já devem saber, está 
praticamente feito em pedaços. Só a 
vontade do Dark Side impede que o seu 
corpo se desfaça, mas faz dele um 
adversário letal, porque é capaz de 
contorcer o corpo em formas que lhe 


4» Lasers e sabres de luz. Que saudades. 


A Os poderes da Força cresceram. 


permitem atacar. Afinal, ele é o velho 
aprendiz de Kreia, a Jedi cega que acorda 
de uma paralisação no início do jogo. Terá 
sido ele o responsável pela cegueira dela? 
Ainda havemos de descobrir. 

O que já sabemos é o nome do 
estranho lorde Darth com cara de fantasma 
cuja imagem tem sido amplamente 
difundida na Internet. Revelamos aqui em 
exclusivo que esta estranha aparição é 
Darth Nihlus, o lorde Sith mais misterioso 
do jogo. Mas, como diria uma certa 
cantora, afinal havia outra. Só a vimos de 
fugida antes de o ecrã mudar a uma 
velocidade estonteante, mas era uma Sith 
humana. Vestida dos pés à cabeça com 
uma capa vermelha com capuz, tinha um 
ar perfeitamente normal, se não fosse um 
véu preto à volta do nariz e da boca. 
Ficámos na dúvida entre matá-la ou 
beijá-la. E há sempre a questão de saber 
se três Siths serão Siths suficientes para 
saciar o apetite dos fas de KOTOR. “Tudo o 
que posso dizer é que o jogo se chama The 
Sith Lords," sorri Gallo. “Escusado será 
dizer que a galáxia está nas mãos deles.” 
E não nos parece que ele esteja a brincar. 

FIM DE SPOILERS. O domínio dos 
Lordes Sith sobre tudo o que é mau e 
negro agora estende-se a novos poderes da 
Força e à capacidade de treinar e dominar 
criaturas enormes e monstros. Quando não 
estão a usar estes monstros para destruir 
campos de energia da Força e a devastar 
cidades, estão a apontá-los na vossa 
direcção. Então, ainda bem que vocês 
aprenderam uns truques novos, certo? 


4» Mike Gallo, produtor da 
LucaArts e orgulhoso da 
sua obra. 


4» A lua de Dxon não é o que parece. 


>> Desde o preferido de Darth Vader, 
o Force Choke, até ao Force Crush e o Force 
Scream, estes novos poderes ajudam-vos 
nas batalhas mais duras, ainda que muitos 
deles pareçam pertencer ao Dark Side. 
“Além da história, estávamos 
bastante interessados em mudar e 
melhorar a jogabilidade," diz Gallo. 
“A nossa sensação é que em KOTOR os 
vossos padrões de combate nunca 
mudavam. Quer fossem um simples 
humano ou um Mestre Jedi, os vossos 
ataques pareciam sempre iguais. Tivemos 
de repensar esses níveis e acabámos por 
inventar animações adequadas para 
recompensar as vossas habilidades." 
Exemplo: o Master Power, uma série de 
acrobacias aéreas combinadas com uma 
exibição de "fogo-de-artifício". Lembram-se 
da dança Cossack de Darth Maul? Agora 
podem fazer o mesmo, só que com 
chamas incandescentes azuis e brancas a 
sair do vosso corpo e com cambalhotas 
para trás por cima das cabeças das 
pessoas. Esta é uma das habilidades mais 


difíceis de obter, e há mais de 60 novas, 
desde a percepção da Força, que vos 
ajuda a atacar inimigos com movimentos 
aos quais eles sejam mais vulneráveis, 
até às acrobacias mortais. Mas este jogo 
não é só novidades; a produtora 

também teve de eliminar alguns aspectos 
da jogabilidade. 

“Pensámos seriamente sobre 
conteúdos para o Xbox Live e passámos 
muito tempo a observar o primeiro jogo, 
mas achámos que não seria uma grande 
mais-valia para nós," explica Gallo. 

“Era muito difícil de introduzir (conteúdos 
para download) na história e fazer com 
que fosse parte do jogo e não relacionado 
com ele. Todos os nossos esforços foram 
no sentido de fazer de The Sith Lords a 
melhor sequela possivel para KOTOR. 

A equipa é composta por pessoas muito 
talentosas que nutrem uma grande paixão 
pelo primeiro jogo. Temos artistas de 
todas as áreas a trabalhar neste título, 

na tentativa de que se faça justiça ao 
primeiro. Não queremos lançar uma 


sequela só porque sim, e se tivermos de 
tomar uma decisão problemática, se for 
em prol do jogo e da experiência de jogar 
KOTOR, então que seja. Sinceramente, 
perante o que temos planeado, acreditem 
que nem vão sentir a falta de conteúdos 
para download.” 

Sem muitas mais revelações, tirando 
a inclusão de outro membro do grupo 
chamado Bao Dur - um membro 
da espécie de Darth Maul que tem um 
dróide de controlo remoto que, se isto fosse 


4» A equipa segue as vossas escolhas. 


KOTOR II 


xe 0x 


um filme de piratas, seria um 

papagaio - a nossa breve viagem a The Sith 
Lords chega ao fim. Querem saber qual é a 
nossa primeira impressão? 'Electrizante' 
poderá ser uma boa palavra. 'Muito negro" 
também. Mas o mais importante é que 
expressões como 'fazer render o peixe' e 
"fraca sequela! ficam a milhas de distância. 
Knights of the Old Republic Il: The Sith Lords 
está em muito boas mãos com a Obsidian. 
Fãs, preparem-se para rejubilar: a Força 

não sofreu a menor perturbação. E 


E, ú 
4» Novos sabres de luz com novas cores! 
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The Puni 


Justiça cega 


VOLITION vai lançar no início 
de 2005 aquele que os próprios 
apelidaram de "O Videojogo 
Mais Violento de Sempre”. 

The Punisher é realmente um titulo de 
acção violentissimo, amplamente inspirado 
em Dead to Rights da nipónica Namco, 
onde cada jogador vai poder entrar numa 
das mais frenéticas guerras contra o 
submundo do crime. Esta vertente adulta 
está associada à nova linha de comics 


é WEESED GDS 
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desta personagem, dé trata o Frank sarigu ajorrar odos os piso 

Castle mais duro de tc d 5 Os tempos, visto crã E des auto onsura chega, 

o argumentista ser o mesmo, tanto nas i rota ersão europei 

BDs como no jogo (esta os à falar rêsentar qualquer: Ecortes Ns 

brilhante Garth Ennis) na Ps jfroimetendo ch af às mãos do, A Issociada à pefsonagem é nada mais nada 
O grau de brutalidade chegou >>”. seguidores de Puhisher numa deliciosa menos qué Thomas Jane, o mesmo actor 

ao ponto de a própria equipa de versão não-censurada. NA que pérsonificou o super-herói na película. 

desenvolvimento sacrificar as sequências Apesar de toda aequip Aqui ficam algumas perguntas 

mais agressivas deste jogo. Nesses desenvolvimento se querer afástar 4 realizadas ao senhor Jane, onde o próprio 

momentos toda a acção passa para preto da última adaptação para cinema de,” revelou alguns dos segredos mais bem 

e branco, de forma a reduzir impacto do Punisher, visto a qualidade desta ad guardados deste projecto. >» 

A 
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Entrevista The Punisher 


4» The Punisher é um jogo violento. Queríamos mostrar-vos o que acontece a seguir, mas achámos que era demais! 


Dar vida a Frank Castle no jogo deve ser uma 
experiência diferente de lhe dar vida no filme. 
É verdade. No filme acontecem muitas coisas 
à nossa volta e com o jogo limito-me a estar 
sentado numa sala a falar para um microfone. 
É muito diferente! Mas a personagem 
seduziu-me bastante. O enredo apresenta-nos 
um' desafio moral;'o facto de Frank ter 

ficado completamente doido 'é-um conceito 
interessante. Eles está danado da.vida, 

e tentar transmitir isso num jogo vai ser 
muito interessante. 


O jogo é baseado no filme, ou tem uma 
história completamente à parte? 

O jogo tem muito do filme e também da BD. 

É uma espécie de "best of Frank-Castle": pega 
no que de melhor têm as histórias de Punisher 
e junta-as todas no jogo. Prometo que os fãs 
vão adorar. 


Quer dizer que o jogo terá mais vilões do que 


o filme? 
Muito mais! Tem Jigsaw, Montoya, Rapido e 


4» Vejam a BD a ganhar vida. Sangue incluído. 
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Buliseye, além de um modo chamado Jungle, 
onde podemos aliar-nos a Nick Fury e lutar-ao 
lado dele. O jogo tem muitas personagens da 
Marvel, muitas mais do'que.no filme. 


The Punisher - o jogo - reflecte o conflito. 
interno por que Frank-Castle está a passar, 

ou será mais virado para a acção? 

Será-muito mais um jogo de acção.;Frank 
quebra as regras'da moralidade e dá largas à 
sua perversão: Algumas coisas que ele faz vão 
dar-vos vontade de vomitar; ele é um homem 
à beira de um ataque de nervos, um louco que 
não pensa em mais nada a não/ser apanhar os 
maus da fita. 


Sim, já vimos imagens dele a enfiar a cabeça 
de um tipo num tanque com piranhas. É disto 
que está a falar? 

Acreditem que o tanque das piranhas é uma 
brincadeira comparado com outras coisas! 

Há uma cena em que atiro um tipo para dentro 
de um caixão, depois mando-lhe uma granada. 
e desfaço-o. A seguir prêndo outro a uma 


44 Truz, truz... 


“a” Thomas Jane: 
apodera-se do 
microfone. 


4 Depois a chacina, façam pose. 


“s;Deitámos mãos a imagens de produção. 


guilhotina de madeira e fico a vê:lo-ser 
dilacerado. Também gosto da parte que vi em 
que corto a boca de um tipo com uma faca. 
Também vi cabeças a saltar...-muitas, aliás. 
The Punisher é o melhor jogo de sempre! 

Há morte por todo o lado: 


Deve haver diálogos arrepiantes que têm de 
ser gravados para O jogo. 

Horas! Hoje trabalhámos cinco horas, amanhã 
serão outras quatro, por.isso calculo que serão 
precisas dez horas e'mais algum tempo para 
ajustar pormenores. E sou só eu, o resto do 
elenco não está cá. Só eu e-dez horas a dar 
pancadaria em mauzões: 


Eclaro que também vai gravar as cenas em que 
morre, certo? 

Ainda não pensei nisso, Humm, vai ser esquisito 
Bravar essas partes, mas espero-que os jogadores 
sejam bons o suficiente para não as ouvirem 
muitas vezes. Estranho, gravar a minha própria 
morte! [Risos] >» 


Entrevista The Punisher 


COMO JÁ DEVEM ter adivinhado, 

The Punisher é um jogo letal que 
não faz prisioneiros. O público-alvo;são 
jogadores adultos. Na pele de Frank 
Castle, a vossa missão é eliminar o 
inimigo da maneira mais doentia e 
violenta de que se consigam lembrar. 
Como mostram estas imagens, 
criatividade não falta nos métodos de 
retalhar, cortar, desfazer, espancar... 


ANTI 


" N ; E 
eee — = 
44 Esturricar os inimigos parece que funciona. 


da BD. 


| 


h 
4» A debulhadeira é a arma:mais sangre: 


>>-Se-The Punisher correr bem, gostaria 
de fazer uma sequela? Afinal, com as 
mortes horrendas que nos está a 
prometer, seria'uma pena se não fizesse. 
Claro, com certeza. Se decidirem fazer 

uma sequela e escreverem um bom enredo, 
estarei pronto. Temos é de esperar para 

ver o que acontece-com o primeiro. Espero 
realmente que gostem do jogo, vai ser uma 
experiência estrondosa! 


Finalmente, poe alga ca arira PEA é ; 
Humm. Há um nível eo pr. = Há um nível secreto com raparigas 


desbloquear com uma sala.onde há-miúdas 


que fazem strip completo. É escaldante! El fazer strip completo.” 


Não! 
Asério, é verdade! Eu ainda ando à-procura! esse nível secreto que transformava as The Punisher. Mas com ou sem lingerie, 
dele, tem de estar em algum lado! personagens em modelos em lingerie, e a a perspectiva de inflingir mortes horrendas é 
resposta oficial foi esta: “ Ha ha ha ha ha!' A THQ ---suficiente'para nos deixara babar. The Punisher 
Mais tarde, perguntámos à THQ se não confirma nem desmente esse rumor do tem lançamento previsto para Janeiro e nós “4 Agarrem bem: 
Thomas Jane estava a falar a sério sobre Sr. Jane." Mais uma razão para comprar teremos uma análise em breve. E igos! 
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Lança mentos Xbox Os títulos que vocês precisam de ficar a conhecer 


DATA TÍTULO PRODUTORA EDITORA TÍTULO PRODUTORA EDITORA 

Outono 04 Call of Duty: Finest Hour Spark Activision Dancing Stage Fusion Konami Konami 
Godzilla: Save the Earth Pipeworks Atari Darkwatch: Curse of the West Sammy Sammy 
GoldenEye: Rogue Agent EA EA Dead to Rights 2: Hell to Pay Namco Namco 
Guilty Gear X2 Reloaded Capcom Capcom Emergency Mayhem A anunciar A anunciar 
Outlaw Golf 2 Hypnotix TakeTwo Fahrenheit Quantic Dream Vivendi Univ. 
Prince of Persia Warrior Within Ubisoft Ubisoft Freedom Fighters 2 IO Interactive EA 

Inverno 04 Atari Anthology Various Atari Half-Life 2 Valve Vivendi Univ. 
Blinx 2: Masters of Time & Space Artoon Microsoft Justice League Trav. Tales Midway 
BloodRayne 2 Majesco A anunciar Mechassault 2 Day1 Microsoft 
Crash and Bum Climax Eidos Medal of Honor: Rising Sun 2 (working title) EA EA 
Lemony Snicket Activision Activision Metal Slug 4 & 5 SNK SNK 
Miami Vice Davilexgames  Aanunciar Miami Vice Atomic Planet Davilex 
Need For Speed Underground 2 EA EA Pa LATTONS MIA MotoGP 3 Climax THQ 
Predator: Concrete Jungle Eurocom Vivendi Univ. MX Vs ATV Unleashed THQ THQ 
Snowblind Crystal Dyn. Eidos NBA Street V3 NuFX EA 
Teenage Mutant Ninja Turtles 2 Konami Konami Oddworid: Stranger Oddworld In. EA 
Trivial Pursuit: Unhinged Artech Atari Painkiller Dreamcatcher Mindscape 

Primavera 25 To Life Avalanche Eidos Pariah Digital Ext. Hip Interactive 

05 Advent Rising Majesco Vivendi Univ. Psychonauts Double Fine Microsoft 
Area 51 Midway Midway E Rogue Trooper sci sci 
BC Intrepid Ent. Microsoft CLOSE COMBAT Roll Call Argonaut Sci 
Close Combat: First to Fight Destincer TakeTwo a ) Scarface Radical Games Vivendi Univ. 
Commandos Strike Force Pyro Eidos DE DOU Sid Meier's Pirates! Furaxis Atari 
Conker: Live & Reloaded Rare Microsoft E E Sniper Elite Rebellion Wanadoo 
CT Special Forces: Fire For Effect Light & Shadow Pr. Hip Interactive bo SNK Vs. Capcom Chaos SNK Playmore SNK Playmore 
Dead or Alive Ultimate Tecmo Microsoft > Spikeout: Battle Street Sega Sega 
Delta Force: Black Hawk Down Aanunciar Novalogic =” Star Wars Episode Il LucasArts LucasArts 
Destroy All Humans Pandemic THQ Stolen Hipinteractive  TBA 
Doom 3 id Software Activision The Bard's Tale InXile TBA 
Dukes of Hazzard: ROTGL Ubisoft Ubisoft The Movies Lionhead Activision 
FIFA Street EA BIG EA The Roots Cenega Cenega 
Forgotten Realms: Demon Stone Stormfront Atari Tork Tiwak Ubisoft 
Forza Motorsport Microsoft Microsoft Inverno 05 American McGee's Oz Carbon6 A anunciar 
Freedom Force Vs The Third Reich Initial A anunciar Armada 2 Aanunciar Metro 
Get On Da Mic Eidos Eidos Big Mutha Truckers 2 Empire Empire 
Gungriffon Kama Tecmo Bumout 4 Criterion EA 
Iron Phoenix Sammy Sammy Breed Brat Designs cov 
Jade Empire BioWare Microsoft Chronos Saber 3D A anunciar 
Kameo: EOP Rare Microsoft Dangerous Hunts Zoo Activision 
King Arthur Konami Konami Dead or Alive 4: Code Cronus Tecmo Microsoft 
King of Fighters 2003/2004 SNK TBA Drake of the 99 Dragons Majesco Vivendi Univ. 
Mercenaries Pandemic LucasArts Duality Trilobyte Gr. Phantagram 
Midnight Club 3: DUB Edition Take-Two Take-Two FX Racing Milestone A anunciar 
NARC Midway Midway Goblin Commander 2 Jaleco Jaleco 
Otogi2 From Soft. Sega Grand Theft Auto: San Andreas Rockstar North Rockstar 
Playboy: The Mansion Arush Ubisoft Johnny Whatever Warthog A anunciar 
Project Zero 2 Tecmo Tecmo King Kong Ubisoft Montreal Ubisoft 
Pure Pinball Iridon ridon Loose Cannon Digital Anvil Ubisoft 
Red Ninja: End of Honour Tranji Vivendi Univ. Magatama Microsoft Microsoft 
Robotech Invasion Vicious Cycle TakeTwo Masters of the Universe Savage TOK 
Scaler Artificial M&D Take:Two Neverend Mayhem A anunciar 
Scrapland Mercury Stream A anunciar Nightmare Creatures 3 Ubisoft Ubisoft 
Sonic Mega Collection Plus Sega Sega Notorious: Die to Drive Ubisoft Ubisoft 
Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft Ubisoft Perfect Dark Zero Rare Microsoft 
Star Wars KOTOR: The Sith Lords Obsidian Activision Phantom Dust Microsoft Microsoft 
Star Wars: Republic Commando LucasArts Activision Pilot Down Wide Games Wanadoo 
Starcraft: Ghost Blizzard Vivendi Univ. Quake I Raven Soft. Activision 
The Punisher Volition THQ Serious Sam 2 Croteam Toke:Two 
TimeSplitters Future Perfect Free Radical EA Starship Troopers Empire Empire 
Torque Garage Games JoWood Starsky & Hutch 2 Empire Empire 
Tron 2.0: Killer App Climax LA Disney Star Wars Battlefront 2 Pandemic LucasArts 
World Racing 2 TDK TDK State of Emergency 2 vis BAM! 

Verão 05 100 Bullets A anunciar Aanunciar a DA Street Racing Syndicate Eutechnyx Namco 
ATV Quad Power Racing 3 Climax A anunciar y Super Monkey Ball Deluxe Sega Sega 
Battlefield: Modem Confict EA EA O o cs Eid Reflay Studios Manuncar 
Battlestations: Midway Mithis sci Syberia 2 Microids A anunciar 
Call of Cthulhu A anunciar Headfirst The Fast and the Furious Genki Vivendi Univ. 
Cold Fear Ubisoft Ubisoft The LastJob A anunciar A anunciar 
Cold Winter Swordfish Stu. Vivendi Univ. The Red Star Chris. Gossatti A anunciar 
Colin McRae R Swordfish Stu. Vivendi Univ. True Crime 2 Luxoflux Activision 
Constantine Bits Studios sc War Devil Sammy A anunciar 


CLÁSSICOS XBOX 


o eee 


= 


) a - Medal of Honor: ; A Harry Potter: 
ELA “| Spider-Man: The Movie HONO Rising Sun Ls? Quidditch World Cup 


Editora: Take Two » | Editora: Activision fl Editora: EA Editora: Electronic Arts 
Revista: N.D RR Revista: N. Revista: 8 F Revista: 8 
Pontuação: N.D. Pontuação: N.D. Pontuação: 51 5 ” Pontuação: 77 
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A Verdade 


Só analisamos as versões finais europeias dos jogos, 
a versão que os nossos leitores irão comprar e jogar. 
As versões americanas e japoneses são muitas 
vezes diferentes das suas congéneres europeias. 
Adoptando esta política, nunca induzimos os nossos 
leitores em erro com análises de jogos importados 
ou de versões de antevisão. 

A Microsoft não tem qualquer acesso ou 
influência sobre a Revista Oficial Xbox. A companhia 
fornece-nos informações, imagens e jogos antes de. 
qualquer outra revista. Não fazemos acordos com 
a Microsoft ou com outra editora para ter acesso a 
jogos terminados. Assim, podemos dar aos nossos 
leitores o que eles merecem: análises equilibradas, 
objectivas e precisas, nas quais podem basear as 
vossas decisões de compra. 


Pontuações 
10.0 


8.4 
74 
[a 
4.9 


24 


Os Selos O que significam 


ELITE XBOX 
Todos os jogos com mais de 
8.5 pontos recebem o nosso 
prémio Elite Xbox. Sempre 
que virem este selo, podem 
crer que vos espera um 
grande jogo. 


Revista 
Oficial 


JOGO DO MÊS 

Atribuído ao jogo preferido 
da nossa redacção, de entre 
os que atingem o estatuto de 
Elite Xbox. 


XBOX LIVE 

O selo Xbox Live tem dois. 
componentes: conteúdo para 
download e jogo online. 
Procurem este selo para. 
saberem se um jogo funciona 
ou não online. 


EXCLUSIVO XBOX. 

Se virem este selo, ficam a 
saber que a Xbox é a única 
consola onde podem jogar 
o título em questão, pelo 
menos durante três meses. 


NO DVD: JOGÁVEL 

Este selo significa que podem 
encontrar uma demo jogável 
do título no DVD, e que a 
podem experimentar. 


NO DVD: VÍDEO 

Este selo indica que o nosso: 
DVD exclusivo inclui vídeos. 
do jogo. 


KOMBAT: DECEPTIO! 


êg ORE Short 


ER 


dr ESSES HO 
XE 


MOO / IODO GOAL PIS. 


ASK 
TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 


RR 
P63 THE URBZ;: SIMS IN THE CITY 


P75 X-MEN: LEGENDS 


P52 NBA Live 2005 P7O crash Twinsanity 
Tem Live no nome, mas onde está o multiplayer? Antigos inimigos juntam-se na mais improvável aliança. 
P56 Pool Shark 2 P71 Worms Forts: Under Siege 


O terror dos banhistas ou um jogo de bilhar? 


A acção mais estratégica de sempre num jogo Worms. 


P62 Spyro: A Hero's Tail 


Será que já perdeu a magia? 


P74 Ty The Tasmanian Tiger 2: Bush Rescue 


A salvação dos arbustos depende só de vocês. 


P64 shark Tale 


Aparece alguns meses depois do filme, mas ainda vai a tempo 
do Natal. 


P76 FlatOut 


O jogo de carros com a física mais realista e com os condutores 
que partem mais vidros. 


P66 Tom Clancy's Ghost Recon 2 
Coreia, Ghosts, tácticas - é o último título com a chancela de Tom 
Clancy. 


P78 Godzilla: Save The Earth 


Até pode salvar a Terra, mas quem o salva destes combates? 
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UE NÃO EXISTAM dúvidas: Prince of Persia: The Sands of Time 


7a] Prod: Ubisoft Montreal | Pd] Edit: Ubisoft (Edição 10, 9.0) foi um dos grandes jogos do ano passado (aqui na 


x! Jogadores: 1 ) Live: Conteúdos e pontuações redacção foram vários os membros que o projectaram para o topo 
ERES 5] da sua lista de favoritos) e acumulou prémios e galardões, apesar 
Lanç: Dezembro au E a E 
TT ————— = - de o seu êxito comercial ter deixado algo a desejar. No entanto, 
4) Site: www princeofpersiagame.com e) a Ubisoft não se deixou abater e deitou mãos à produção de uma sequela 


que, num acto de arrojo, relega para segundo lugar (à primeira vista, 
mas já lá vamos) as acrobacias que o tornaram célebre, apostando 
precisamente no ponto mais fraco do título anterior: o combate. 


Edição Nº 19 47, 


O E 
pre remar 


nálises 


4 É necessário subir para as costas destes gigantes e aplicar-lhes valentes cacetadas na cabeça para os derrotar. a 


>» Com este objectivo em mente, os estúdios 
da Ubisoft Montreal procederam à construção de 
um sistema de combate que apelidaram de “Free 
Form Fighting System" e que incentiva o jogador a 
desenvolver e a utilizar o seu próprio estilo de luta. 
Até aqui está tudo muito bem, mas afinal o que 
significa na prática? Pensem no Free Form como 
uma “árvore”, sendo que as combos e os 
movimentos de combate são as suas ramificações, 
que se entrelaçam e cruzam mutuamente. Com isto 
queremos dizer que são muito poucas as combos 
predefinidas, pois a Ubisoft levou em conta que 
inimigos diferentes e situações dispares requerem 
abordagens únicas, e o improviso está no centro da 
questão. Se dissermos que a equipa de produção 
foi buscar grande parte da sua inspiração aos 
antigos filmes de capa e espada e aos clássicos 

de acção asiática, tudo se torna mais claro. 


PASSADO E PRESENTE As duas épocas temporais de Warrior Within 


0 JOGO desenrola-se 
em duas épocas 
temporais: o presente 
eo passado. Devido 

a contingências do 
enredo (que não vamos 
aqui revelar), o Príncipe 
necessita de viajar 
constantemente entre 
as duas, passando 
pelos mesmos locais 
nas duas épocas. 

É curioso ver os efeitos 
da passagem do; 
tempo, que altera 


radicalmente o design 4» PASSADO: Nesta época os cenários encontram-se impecáveis, 
dos níveis. quase “novinhos em folha 
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É possível interagir com o cenário de modo 
a continuar ou finalizar um certo golpe, seja 
utilizando uma parede como ponto de impulsão 
para um ataque mais poderoso ou uma coluna 
para fazer a nossa personagem girar num 
remoinho de aço mortal. Tudo isto e muito mais 
é possível dando uso unicamente a três botões 
(para além do analógico esquerdo, que move a 
personagem, como é óbvio): ataque um, ataque 
dois e salto. A chave do Free Form está na 
combinação livre destes três comandos. Saltem por 
cima de um inimigo e golpeiem-no com a espada, 
rebolem para longe, saltem para a parede, invistam 
de frente, bloqueiem um golpe, contra-ataquem, 
prendam um adversário por trás e decapitem-no 
com a sua própria espada. Ou então façam tudo 
isto de modo invertido, ou misturem estes e outros 
golpes de forma diferente. Tudo depende do » 


Bónus info 


CUIDADO COM 

A CORTINA! 

O Príncipe tem à sua 
disposição vários 
movimentos novos 
que, apesar de não 
revolucionarem a 
jogabilidade, dãohe 
um toque de 
originalidade. Agora 

é possivel descer de 
grandes alturas 
utilizando cortinas, 
rodopiar de armas em 
riste em certas colunas 
e correr pelas paredes 
durante mais tempo 
utilizando cordas 
colocadas em 

locais estratégicos. 


DÓI, NÃO DÓR 

As Bladedancers 

são adversárias ágeis 
com tendência para o 
sadomasoquismo, pois 
gemem a cada golpe 
sofrido e pedem para 
o Principe as magoar! 
Vá-se lá entender 
asinimigas... 


DÁ-ME VIDA 

As fontes mágicas 

do primeiro titulo, 

que aumentavam a 
capacidade máxima 
da barra de energia do 
Principe, deram lugar a 
uma série de altares 
onde a nossa 
personagem coloca 

o Amuileto após 

passar por algumas 
armadilhas 
especialmente 
mortiferas. O resultado, 
no entanto, é o mesmo. 
Fiquem atentos; estes 
altares não são fáceis 
de encontrar... 


“4% PRESENTE: À natureza seguiu o seu curso, e a erosão é uma 
realidade. Aqui os desafios são diferentes. 


4» É habitual defrontar mais de um inimigo simultaneamente. Podem chegar quase à dezena! 


“Não fosse R 


ao trono dos jogos de ac cão/aventure 


»> número de inimigos (podem roçar a dezena em 
simultâneo), da sua disposição, da natureza dos mesmos e 
das condições do cenário que vos rodeia. Podemos mesmo 
traçar uma leve comparação com o sistema de combos de 
Ninja Gaiden na medida em que dá total liberdade ao 
jogador e não o restringe a um número de combos 
predefinidas que devem ser repetidas ad infinitum. 

Os jogadores são incentivados a lutar, e a fazê-lo do modo 
mais vistoso e espectacular possível. 

Mas de imediato se coloca a questão: como será que 
tudo isto se desenrola no ecrã? Será que a fluidez faz parte 
da lista de movimentos do Principe? A resposta não poderia 
ser mais positiva. Todos estes movimentos se desenrolam 
com uma limpidez e suavidade que espantará até mesmo os 
jogadores mais experientes, não obstante alguns problemas 
mínimos relacionados com a detecção de colisão durante 
os combates mais participados em termos de adversários. 
Os extensos tutoriais que acompanham o início do jogo 
também vos colocam ao corrente das “raizes” da "árvore de 
combos", mas os jogadores ficam encarregues de descobrir 
os “ramos" mais abrangentes (a listagem completa de 
combos que surge no menu de pausa também ajuda). 


Existirá um paradoxo entre o Príncipe de Sands of Time 


eo de Warrior Within? Será que a sua mestria com a 
espada se justifica apenas com os dotes de programação 
da equipa da Ubisoft? Não; cerca de cinco anos passaram 
desde os acontecimentos que vimos desenrolar no titulo 
anterior, e o nosso Príncipe predilecto é uma mera sombra 
do ser jovial e bem-disposto que conhecemos em Sands of 


ste Príncipe subiria 
para Mbom” 


Time. É um homem que luta pela vida com todas as suas 
forças e habilidades, um homem mais sábio e experiente, 
mas assombrado pela constante perseguição de uma besta 
mítica conhecida como Dahaka. Esta monstruosidade é o 
guardião do tempo, a encarnação do destino. Ao utilizar as 
Areias do Tempo para evitar inúmeras vezes a sua morte, 

o Príncipe interferiu com o fluxo temporal. O seu fado era 
morrer, e assim o Dahaka tem como objectivo consumir o 
Príncipe e consertar a linha do destino. É um ser invencível, 
com cerca do dobro da altura do Principe, que consome 
tudo e todos no seu caminho. Durante o jogo existem certas 
sequências em que somos avidamente perseguidos por »» 


4 Kaileena, a personagem de Monica Belucci. 
Tem alguns dos atributos da actri 


Prince of Persia: Warrior Within 


4» Os Jardins Suspensos são especialmente belos. 


Ó TEMPO, VOLTA PARA TRÁS 


APESAR DE NÃO TER a Adaga do Tempo, o 
Principe continua a possuir vários poderes, agora 
ampliados. Assim, encontram Recall (faz recuar o 
tempo), Eye of the Storm (abranda o movimento 
de todos, exceptuando o do Príncipe), Breath of. 
Fate (uma onda de choque que afecta os inimigos 
e que beneficia de upgrade para Wind e Cyclone 
of Fate) e Ravages of Time, que “congela” os 
inimigos e coloca o ecrã vermelho. 


4» O Breath of Fate, perfeito para utilizar em 
zonas mais “congestionadas”.. 
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Análises 


* Se o resto falhar, utilizem o velho truque do pontapé em cheio na cara. 


> este monstro e durante as quais temos de efectuar uma 
série de acrobacias sem a mínima perda de tempo, numa 
tentativa desesperada de escapar aos tentáculos do destino 
(literalmente). Todos os que tenham jogado Resident Evil 3 
farão a inevitável comparação com o carismático Nemesis. 
Conforme o Dahaka se vai aproximando, o ecrá adquire 
um tom sépia, e caso este inimigo invencivel se aproxime 
demasiado a temida mensagem “Game Over" não tarda a 
surgir. São sequências tensas, no mínimo, e bastante fortes 
do ponto de vista emocional. 

Um dos primeiros aspectos que salta à vista do jogador, 
em primeiro lugar nos menus e posteriormente no jogo em si, 
é a mudança de ambiente que deriva da alteração dos padrões 
cromáticos do jogo quando em comparação com o título do ano 
passado. Os tons inocentes e claros de Sands of Time, que faziam 
lembrar um qualquer conto das Mil e Uma Noites, deram lugar a 
sombreados de vermelho e negro (ver caixa Os Tons do Jogo) que 
transmitem um ambiente bem mais pesado e obscuro, tanto aos 
cenários como aos inimigos e até mesmo ao nosso Principe, que 
se revela bem mais determinado e impiedoso. Podemos chegar a 


estado de alma do Principe, que desta feita se encontra bem 
mais violento, empedernido e agressivo do que anteriormente. 

À estrutura do jogo é bastante semelhante à que 
encontrámos em Sands of Time (os comandos são basicamente 
os mesmos), o que não vemos como um ponto negativo. 

É espantoso como em poucos segundos começamos a correr 
pelas paredes e a saltar de coluna em coluna, tal como fizemos 
no ano passado, o que só vem confirmar a intuitividade deste 
sistema de controlo. Como é óbvio, os poderes temporais voltam 
a marcar presença em Warrior Within (ver caixa Ó Tempo, Volta 
Para Trás). No início referimos que à primeira vista o combate 
parece ser o prato principal do jogo, mas o equilíbrio é atingido 
de forma harmoniosa. É certo que os primeiros níveis nos 
apresentam uma maior quantidade de exercícios de esgrima, 
mas tal serve para apresentar os jogadores ao sistema Free 
Form Fighting, pois passada cerca de uma hora de jogo 
encontramo-nos a executar acrobacias que apenas seriam 
possíveis na metade final de Sands of Time, o que reforça a 
ideia de que este jogo é dirigido principalmente a todos os 

que jogaram (e gostaram) do original. No entanto, quem não 


dizer que este exterior obscuro é de algum modo o reflexo do tiver contactado com aquele jogo usufruirá do mesmo >» 
OS TONS DO JOGO Sands of Time vs. Warrior Within 


A MUDANÇA de ambiente é notória logo no primeiro instante de contacto com este título. Não acreditam? Então comparem 
bem a imagem da esquerda (Sands of Time) com a da direita (Warrior Within). O Príncipe bem-disposto e irónico deu lugar. 
a um homem desesperado que luta pela vida com todas as forças. 


4» Como podem ver, os azuis e brancos predominam, com 4» ... temos isto: um Principe desesperado, violento até, 
um tom mais ingénuo e inocente. A Ubisoft, não satisfeita, e que não hesita em utilizar a brutalidade para alcançar o 


deitou mãos à obra. Após um ano. seu objectivo. É assim mesmo! 
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PRÍNCIPE DO LIVE 

A componente Live 
chega na forma de dois 
modos jogáveis online: 
Time Attack e Arena 
Combat, com as 
respectivas tabelas de 
pontuação. O primeiro 
envolve atravessar 
certas secções de 
acrobacias num tempo 
limite e o segundo 
enfrentar vagas 
sucessivas de inimigos. 
Já estão disponíveis 
para download dois 
níveis adicionais, e 
mais devem seguir-se. 


EXTRAS! EXTRAS! 

Ao longo do jogo 
encontram várias arcas. 
que desbloqueiam 
alguns extras, como 
artwork, imagens de 
produção dos inimigos, 
armas e personagens, 
para além de breves 
documentários com a 
equipa de produção. 
Existe um bem 
interessante com 
Jordan Mechner, 

o criador da série. 


Prince of Persia: Warrior Within 


k BESTIÁRIO Eles são maus, eles são feios... 
eles são excelentes 


OS INIMIGOS de Warrior Within são muito cativantes em termos de design e aparência geral, e sem eles, 
como é óbvio, o sistema de combate não funcionaria da mesma maneira. Necessitam de utilizar. 
abordagens bélicas diferentes para derrotar cada uma das espécies. 


KEEPER: Um dos primeiros BLADEDANCER: Estas assassinas SILHOUETTE: Teleportam-se e 
inimigos, e também dos mais, sádicas são muito ágeis e preferem atacar de longe. 
fáceis de derrotar, difíceis de atingir. São muito rápidos. 


“ Alguns dos movimentos de combate são de perder a cabeça... 


a R 


Ra 


BRUTE: Não surgem com CROWMASTER: Espadachins SPIKE BEAST: Atacam em grupo. 
frequência. Têm quase o triplo hábeis, controlam bandos de Caminham pelas paredes e 
A da altura do Príncipe. corvos e são bem resistentes. surpreendem o Príncipe, 


rd 
ego 44 O Principe não hesita e faz dos inimigos escudos humanos. 


ighting incentiva o 
E 9 jogador a lutar do modo mais vistoso possivel 


À terna Free Forrn F 


um 
ti 


>> modo da experiência, deixando apenas e presente, e ao passarmos pelos mesmos cenários em 
passar em claro estas comparações. diferentes épocas não podemos deixar de fazer uma pausa para 
As acrobacias espantosas do Principe nada apreciar os efeitos da erosão nos níveis localizados na época 
significariam se o design e a arquitectura dos níveis mais avançada (ver caixa Passado e Presente). 
não estivessem à altura, mas neste campo podem ficar Resta ainda falar da sonoplastia, que se baseia em grande 
perfeitamente descansados. Estamos a falar de cenários parte na mistura de sonoridades de influência árabe com 4» Nem as mulheres escapam à sua fúria! 
gigantescos, com abismos épicos que conduzem ao infinito, guitarradas mais “pesadas”, o que origina um cocktail 
salões enormes esculpidos na rocha, quedas de água explosivo bastante agradável e que se adequa perfeitamente PRA 
estrondosas... A lista continua, e o nosso dever é conduzir | à ambiência do jogo. Monica Bellucci fornece ainda os seus Sumário 
o "pequeno" Principe por entre estes obstáculos naturais talentos vocais a Kaileena, uma das personagens principais do 
e armadilhas diabólicas. O motor gráfico (arriscamos jogo, e o restante suporte vocal é todo ele de grande qualidade 
dizer que é perfeito para este género de jogo) (vamos ignorar alguns guinchos mais irritantes por parte de 
permanece praticamente inalterado (nota-se , não obstante algumas falhas no tempo de 


PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER 


O novo motor de combate Free Form Fighting está excepcional 
e apresenta uma enorme quantidado de combos e movimentos, 
cada um mais vistoso e eficaz que o anterior. 


talvez um pouco mais de brilho e detalhe), entrada de várias linhas de diálogo, o que origina situações Somos obrigados a simpatizar com a demanda do Principe. 
E Pesa à aa Ele é um homem desesperado que luta apenas pela sua vida, 
áú proporcionando uma experiência visual como algo constrangedoras. Mesmo assim, nada que prejudique a sem qualquer objectivo moral. Uma personagem bem trabalhada 
poucas na Xbox, atingindo uma limpidez e experiência geral de modo flagrante. Aspecto gráfico espantoso, extremamente limpido e detalhado. 
qualidade a nível de texturas Neste ponto a seguinte afirmação já não será surpresa, mas paras Hear UT aii 


Trabalho sonoro bastante agradável que assenta que nem uma luva 
ao ambiente pesado e sotumo do jogo. A voz de Monica Bellucci é 


verdadeiramente excepcional. Contudo, não vamos esclarecer todas as dúvidas: Warrior Within é, de facto, 


podemos deixar de criticar o facto de sermos superior a Sands of Time. A jogabilidade espectacular e intuitiva 
obrigados a repetir certas secções, o que pode que tantos sorrisos provocou no ano passado está de regresso, 
originar algum fastio (momentâneo, garantimos) com alguns movimentos inéditos, e o novo sistema de combate 5! Vo tiva eo dog ms ao 
nos jogadores menos pacientes. Por muito bonitos que é divinal e providencia ao jogador uma ferramenta versátil de E li 
os cenários sejam, chega uma altura em que nos destruição que o obriga a diversificar os golpes e as combos = 
fartamos de olhar para eles... Neste aspecto temos de utilizados. Acima de tudo é divertido, e faz-nos recordar porque Veredicto 
voltar a tirar o chapéu (se o tivéssemos) à equipa de gostamos tanto de videojogos. Se não fosse por um certo ninja 
desenvolvimento, já que o jogo se desenrola ao longo de nome Ryu Hayabusa, este Príncipe guerreiro ascenderia sem 
de dois períodos temporais (por razões que os dificuldade ao trono dos jogos de acção/aventura para a o) 
EÀ jogadores descobrirão) que se dividem em passado Xbox. Assim, fica com uma honrosa segunda posição. E 


X PRÍNCIPE DE HOLLYWOOD: JORDAN MECHNER, O CRIADOR DA SÉRIE, ESTÁ A ESCREVER O ARGUMENTO DA ADAPTAÇÃO CINEMATOGRÁFICA, QUE SERÁ PRODUZIDA POR JERRY BRUCKHEIMER PARA A DISNEY. 
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NBA Live 2005 


O simulador de basquetebol da EA ainda não conseguiu estar à altura do nome 


Prod.: EA Canada Edit: EA Sports. 


Jogadores: 1-4 
Lanç: Já disponível 


http://easports pt/products view .asp?id=5430 


ASQUETEBOL: PARA NÓS, portugueses, 

é um desporto com jogadores super 

altos que correm para trás e para a 

frente num campo de madeira 
minúsculo e que chia. Não é propriamente um 
desporto de culto, apesar de ter milhares de 
adeptos. Assim, não é surpresa nenhuma que a 
EA tenha mais uma vez deixado a Europa de 
fora da componente Live. Pelo menos o jogo 
offline é uma experiência consistente. 

A maior parte dos pontos fracos e fortes da 
edição do ano passado mantêm-se. Os controlos 
intuitivos e fáceis de dominar são excelentes para 
os novatos na série, mas por outro lado são 
suficientemente complexos para atrair os adeptos 
fervorosos das tácticas. A série NBA Live tem sido 


4» E é cesto depois de um alley-oop. 
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mestre em fazer a ponte entre a componente 
arcada, mais imediata, e a de simulação, mais 
realista, e NBA Live 2005 continua a tradição. 

No entanto, isso não significa que a 
jogabilidade não tenha sofrido alguns ajustes. 

O ritmo de jogo parece ter aumentado, e os 
jogadores detalhados movimentam -se com mais 
agilidade. Com o analógico direito podem fazer 
todo o tipo de movimentos, ligeiramente mais 
fáceis do que os do ano passado. 

Além disso, 2005 conta com a 
implementação da opção Freestyle Air. 
Basicamente recompensa os nossos atletas com 
a capacidade de fazerem fintas no ar, 
permitindo-lhes fazer alguns movimentos como 
forçar um embate. Adicionem uma IA “afinada”, 
cestos de três pontos dificilimos de conseguir, 
melhores animações e, aí podem 
dizer que NBA Live evoluiu ligeiramente. 

Mas sinceramente, a não ser que sejam 
fanáticos pelo desporto, as mudanças são tão 
subtis que é provável que nem dêem por elas. 

Há novos modos de jogo, incluindo os 
surpreendentemente viciantes (e super difíceis) 
concursos de afundanços. O renovado modo 
Dynasty está muito mais abrangente e o habitual 
AII Star está de volta. Mesmo que não apreciem 
muito basquetebol, é impossível ficar indiferente 
às “danças” e acrobacias dos jogadores. 

Juntamente com ESPN NBA Basketball 
(com Live), este é provavelmente o melhor 
simulador de basquetebol e o mais realista e 
envolvente. Só é pena que a EA Sports tenha 
mantido a série offline, já que a emoção dos 
jogos de desporto é competir com jogadores de 
todo o mundo. É um bom jogo, mas não o 
suficiente para o recomendarmos a quem já 
tem NBA Live 2004. [| 
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AFUNDANÇOS 

Com os novos 
desafios Freestyle 
podem tirar o maior 
partido das novas 
fintas. Em Slam Dunk 
Showdown 
enfrentam um 
adversário e têm de 
fazer os afundanços 
mais acrobáticos, 
incluindo de olhos 
fechados. Three-Point 
Showdown vai testar 
a vossa pontaria de 
longe. O vício já se 
instalou. 


4» Que tal a nossa estrela? 2,10 m e 84 Kg! 


Sumário 


NBA LIVE 2005 OS FACTOS QUE PR 


Controlos muito iguais aos da versão do ano passado, mas com 
melhores animações e mais velocidade de jogo. 

A melhorada opção Freestyle e a nova Freestyle Air dá-vos mais 
mobilidade e mais truques, principalmente para afundanços. 

O renovado modo Dynasty dura agora 25 anos, e tem opções para 
gerir tabelas, treinos, recrutamento, etc. 


Madcatz 
IO Comandos sem fios Madcatz para Xbox 


Totalmente sem fios. 

Alcance de 9 metros. 

Inclui função de vibração. 

Botões analógicos, D-Pad e joysticks. 
Aspecto translúcido. 


Compatível com Multijogador. v 


Envie já a sua mensagem por SMS. Pode enviar as mensagens que quiser. Quanto mais mensagens, mais hipóteses tem de ganhar. 
Este passatempo decorre até 25 de Dezembro de 2004 


utilizador recebe uma mensagem de confirmação por cada participação. O(s) prémio(s) será/serão enviado(s) dentro de 4 semanas após a data anunciada de fim do passatempo, 
Sem custos para o(s) vencedor(es). O passatempo poderá terminar antes da data anunciada, no caso de todos os prémios já terem sido atribuídos. Para suporte técnico, 

r favor telefone para 213 140 983 ou envie um e-mail para smartcodes“xtziranda.com. É obrigatório o(s) vencedor(es) enviar(em) o seu nome e morada completos conforme 
E no SMS de vencedor, sob pena de não receber (em) o prémio. No caso de os dados de nome, morada e código postal serem inexistentes ou estarem incompletos, 


use aencomenda não for levantada, o(s) vencesor(es) perde (m) o direito ao prémio 60 dias após o final do passatempo. 
1 
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CO o a aos 


400 / 1000 GOAL PTS. 


[25 EJA 


4» Existem inúmeras fatiotas e acessórios para experimentar e combinar. 


Tony Hawk's Underground 2 


oficial N Bónus info 


ELITE 


JET SKATE RADIO 

Os graffitis e 
autocolantes marcam 
presença. Podem 
saltar da prancha e 
desenhar o logótipo 
nas paredes, veículos 
e edifícios. Um editor 
especial permite a 
criação do vosso 
próprio tag. 


PARQUES PESSOAIS 
Como acontece em 
todos os bons jogos 
Tony Hawk, encontram 
um criador de 
parques. Podem 
construir o vosso 
próprio "recreio", 

com a mistura de 
vários temas. Também 
podem editar truques 
e objectivos. 


LENTO SE VAI 

Assim que encherem a 
barra Special, podem 
entrar no modo Focus, 
que é basicamente um 
Bullet Time. É óptimo 
para dominarem os 
especiais mais 
complicados de 
efectuar, e o efeito é 
bem agradável à vista. 


O pai dos desportos radicais está de volta com modos clássicos e alguns novos 


Prod: Neversoft Edit: Activision 


Jogadores: 1-2 E. dividido 
Lanç: Já disponível 


www.activision.com/microsite/thug2 


STE TIPO DE acrobacias loucas está a fugir 
um pouco ao controlo. Descer o telhado de 
uma igreja de skate pode requerer algum 
tipo de cuidados especiais, mas subir uma 
conduta de ar numa cadeira de rodas, com uma 
perna engessada, efectuar um 720 e saltar do topo 
de uma galeria de arte em Berlim, a 12 metros de 
altura? Vá lá, só um kamikaze altamente treinado 
estaria disposto a tentar qualquer uma destas 
manobras. Bem-vindos ao mundo de Tony Hawk. 
O novo jogo desta série chegou ao extremo. 
Em vez de restringir o controlo ao vosso skater 
personalizado, o modo Story permite alternar entre 
profissionais como Rodney Mullen, Chad Muska e 
companhia, para além de convidados especiais, 
que podem incluir desde australianos montados 
em karts até participantes da série Jackass! 
montados em touros mecânicos (ver caixa Touro 
Mecânico). Tudo isto forma um jogo um pouco 
mais divertido e irreverente do que os anteriores. 
A aventura começa quando Tony Hawk e o 


louco Bam Margera decidem liderar duas equipas 
de profissionais (entre personagens reais e 
ficcionais) numa World Destruction Tour, com os 
vencidos a pagarem toda a viagem. Começam em 
Boston e vão passar por Barcelona, Sydney, Berlim 
e muitas outras cidades. A jogabilidade é 
basicamente a mesma: andar de skate pela cidade 
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4» Os polícias não ligam aos graffitis. 


a cumprir objectivos fixos (fazer grinds em locais 
específicos, pegar fogo à cabeça dos polícias, etc.) 
e desafios extra ao mesmo tempo que 
desbloqueiam vários de bónus. 

Aqui surge uma novidade: para além de 
controlarem a vossa personagem e os seus colegas 
de equipa, também vão poder pegar nos 
comandos de veículos menos convencionais, 
mas que oferecem capacidades acrobáticas 
semelhantes. De todos estes o melhor é Paulie, 
um maníaco de cadeira de rodas que atinge uma 
velocidade surpreendente, e é hilariante a saltar, 
rodopiar e fazer grind através dos telhados como 
um pombo a pegar fogo. Esta ligação com o humor 
nonsense da série Jackass! não agradará a todos, 
mas por vezes sabe bem. 

Mas o novo THUG não se fica por aqui. 

A Neversoft decidiu complementar estes níveis 
com o modo Classic, que revisita a jogabilidade 
cronometrada dos jogos da série Pro Skater, 
dando-vos dois minutos para completarem tarefas 


4 Wee Man caça 
letras no modo Classic. 


FS 50:50 + Hepiflip + BS /Sb-S0 


nostálgicas como recolher as letras S-KAT-E, 
alcançar novas pontuações máximas e encontrar 
a cassete escondida. Ao terminarem os primeiros 
níveis desbloqueiam cenários de Pro Skater 1 a 3, 
como o lendário Warehouse. Com a adição dos 
novos truques (como a possibilidade de saltar do 
skate), vencer o modo Classic é agora mais fácil. 
Mesmo assim, de uma perspectiva geral vão 
comprar dois jogos pelo preço de um. 

Como podem ver, aqui encontram um pouco 
de tudo para todos. Contudo, apesar destas adições 
gratificantes, não podemos deixar de pensar 
que THUG 2, mesmo no modo Story, ainda é 
demasiado semelhante aos seus antecessores. Os 
controlos são praticamente idênticos (em equipa >» 


Tony Hawk's Underground 2 


Touro Mecânico 


1 


sta / 1009 GOAL PIS, 


BS IDO Jbmp + BUIl hp, 


2200 
DU earmes 


“480 / 1000 


4» Vejam Berlim de maneira diferente. 


+ Kiszpd the Rail + ES 50-50 


4» O famoso nível Warehouse do Pro Skater original. 


“Vão fazer grinds pelos 
telhados como um pombo 
a pegar fogo.” 


TA 


BS 360 Crosshoned Erossbone 
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ema Sumário 


Dois jogadores podem TONY HAWI'S UNDERGROUND 2 OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER 


iba 
4» Olé! O toureiro é um dos convidados especiais de THUG 2. disputados em ecrã poros ha di velha gia 


dividido. Os jogos Os controlos continuam a ser os melhores do seu género, e também 
>> que ganha não se mexe), os truques são mais dos anteriores, com edifícios, monumentos incluem Scavenger funcionam nos novos “veiculos”. 
ou menos semelhantes (mesmo montados num e truques semelhantes. O ciclo dia/noite Hunt, onde terão de E ES 
” . EE H : 2a É p Lei ' Espantosamente veloz e fluido com animações impecáveis, mas a 

corta-relva) e do ponto de vista gráfico notam-se é irritante, porque a iluminação é muito básica encontrar objectos fis tó ta ria Etr 
apenas um ou dois retoques mais cuidados. Na (comparem-na com a de Midnight Club 3, prestes escondidos, e Firefight, 
verdade, apesar dos ambientes de exploração livre a sair) e o multiplayer em ecrã dividido (não existe que envolve o 
e do humor ao estilo de Jackass!, esta continua a suporte Live) é claustrofóbico, a não ser que lançamento de bolas 
ser uma experiência clonada de Pro Skater 2e 3. tenham uma TV gigante. Felizmente, o resto do de fogo. Está quente! 
No entanto, isto não é uma crítica. A não ser que jogo possui o brilho típico da saga Hawk. 
estejam aborrecidos com o melhor jogo de Com a reintrodução do modo clássico, este é 
desportos radicais alguma vez produzido, claro. certamente o Tony Hawk mais completo até hoje. o Veredicto 

É óbvio que existem algumas pequenas Pode ser mais "cartoon" que os seus antecessores, ' 


XX QUE MÚSICA É ESTA?: A BANDA SONORA, COM 53 FAIXAS, É ESTRONDOSA E VARIADA. ENCONTRAM MÚSICAS DE METALLICA, CAT CHEMIST, DOORS, FRANK SINATRA... HÁ DE TUDO PARA TODOS. 


desvantagens. Os cenários citadinos poderiam ser mas desde que não se tenham cansado dos be ' 
maiores e mais variados. Uns são demasiado truques de 900, kicklips e boardslides, este é o) 
restritivos e outros parecem extensões sem brilho um jogo obrigatório. EI [ER 
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Phily Joe 0(3)0 Sayonara Kid | o | 


4» São mesas destas que fazem do bilhar um desporto de cavalheiros. 


Pool Shark 2 


Um jogo que entretém, mas a que falta brilho 


DOES tive 2 jogadores] 


De 


NQUANTO World Championship 

Snooker 2004 tinha como objectivo 

principal ganhar torneios, a sequela 

realizada pela produtora Blade 
Interactive concentra-se em arrebatar todo 
o dinheiro ganho pelos outros jogadores. 

Os jogos começam com pequenas apostas 
de 50 ou 80 dólares. Felizmente, um jogador 
experiente pode duplicar ou até triplicar a 
parada a meio das partidas. É uma ideia 
interessante, mas não encaixa bem no modo 
single player, uma vez que não há nenhum 
incentivo digno do nome para jogar 
deliberadamente mal para ludibriar o 
adversário. Joguem normalmente e o vosso 
adversário acaba por subir as apostas. O acto 
de aliciar também está mais desenvolvido e 
com mais convicção. Não há interacção entre 
as personagens; apenas uma opção básica no 
menu de pausa. 

No Xbox Live as coisas tornam-se mais 
sérias. A jogar online, aliciar outro jogador é 
altamente compensador, porque se ganharem 
ficam com o dinheiro (virtual) dele. Foram 
incluídos nove tipos de jogos, desde 8-Ball e 
9-Ball à modalidade mais rara de 3-Ball e 
Rotation Pool. Os nossos dois preferidos são 10 
Pin Pool, um jogo baseado no bowling de dez 
pinos, e Showboat Pool, em que só as tacadas 
com efeitos contam para a pontuação final. 

Se já jogaram World Championship Snooker ou 
World Championship Pool, então sabem o que 
podem esperar da jogabilidade. Pool Shark 2 
Usa o mesmo sistema intuitivo de apontar o 
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taco. Meter a bola exige acertar a barra de força, 
o ponto de contacto do taco e o ângulo com 
precisão. O motor de jogo é tão rigoroso que 
simplesmente não há melhor simulador de 
bilhar no mercado. 

Os gráficos são muito bem definidos. 

A qualidade da captura de movimentos faz com 
que as jogadas sejam credíveis e os 11 locais 
têm excelente aspecto. Estas características 
essenciais estão recheadas de divertidos 
detalhes incidentais, como as bailarinas no bar 
de Philly Joe. 

Como se compreende, o jogo não conta 
com a presença de jogadores reais, por isso a 
Blade criou 20 rufias que combinam bem com 
o ambiente sórdido dos bares. Têm bom 
aspecto, mas o mesmo já não se pode dizer 
das vozes. A ausência de comentários 
(principalmente quando tentamos fazer as dez 
tacadas com efeito) é um ponto negativo. 

Pool Shark 2 é um diamante em estado 
bruto. É um simulador de bilhar autêntico e 
envolvente com algumas falhas de apresentação, 
principalmente nas vozes. Uma boa variedade 
de modos, personagens e configurações 
diferenciam-no dos outros títulos da Blade 
e é recomendado aos fãs do desporto. [=] 


44 As tacadas com efeitos são super dificeis. 


Bónus info 


DAR TACADAS 


Recomendamos que 
joguem Showboat Pool 
numa das novas 


mesas do jogo. 

A mesa em forma 

de L é fantástica para 
tacadas com efeitos. 

Um bom jogador até 
pode saltar por cima 
dos rebordos. 


4» As vozes australianas são más. 


OS QUE PRECISAM DE SABER 


Ei Uma fisica da bola perfeita suportada por um sistema de taco 


intuitivo. Perfeito para tacadas com efeitos, 


Cenários e personagens variados e com visuais nítidos. A captura 
de movimentos ajuda a que apontar o taco seja convincente. 


A opção de alciar funciona muito bem no Xbox Live, mas é pena 
não podermos ver as personagens a interagir. 


O áudio é um ponto sensível. A música é boa, mas as vozes teriam 
beneficiado com prestações de actores profissionais. 


Este excelente jogo multiplayer sobe uns pontos por ser compativel 
com Xbox Live. 


patrocinador | 
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| 
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“+ Sub Zero é uma 
personagem fria e 

bastante poderosa. 
Aprendam todos os seus 
movimentos especiais. 


Prod: Midway Edit: Midway 


74 Live: 2 jogadores 


Jogadores: 1-2 
Lanç: Já disponível 


www.mkdeception.midway.com 


ANTIGA FILOSOFIA chinesa dita que o yin 
não pode existir sem o yang. Luz e trevas, 
bem e mal - um equilibrio. No início da 
década de 90, Street Fighter 2 dominava 
sobre o reino dos beat 'em upsem 2D e o 
equilíbrio estava desregulado. Foi então que 
entrou em cena Mortal Kombat, um jogo de luta 
em 2D com excelentes gráficos, personagens 
sinistras e baldes de sangue. Em vez de balançar 
o Chi, Mortal Kombat pura e simplesmente 
aniquilou a oposição. 


)) 


A 


58 REVISTA OFICIAL Xx30x 


ortal 


mbat: 


ption 


O melhor jogo da série inclui suporte 


online e minijogos geniais! 


Corria o ano de 2003 quando Mortal 
Kombat: Deadly Alliance apresentou novas 
personagens e estilos de luta aos adeptos de 
Xbox, esfomeados por acção ao bom velho estilo 
de Kombat. Deception começa onde Deadly 
Alliance terminou e continua a série em bom 
estilo, para além de suplantar o seu antecessor 
com a adição de várias novas características 
realizadas de forma soberba. A história continua 
após a derrota de Raiden, com o confronto entre 
Shang Tsung e Quan Chi, sendo que Onaga, o 
temível Dragon King, regressou para retomar 
o poder. Resumindo: más notícias para todos. 

No centro desta edição está o clássico modo 
Kombat. Aqui lutam contra vários adversários, 
entre novos e velhos, a caminho do confronto com 
Onaga, o grande mauzão deste título. O motor de 
jogo está melhor que nunca, e os movimentos »» 


=="IAGINATA 


4» Ashrah não gosta que os homens se aproximem dela. Esta é a sua forma de rejeição. 


TA IOF RA 


VA 5 5 


2 HITS 
189/0 DAMAGE 


gr 


CR 


Mortal Kombat: Deception 


Bónus info 


QUE DESGASTE! 


61 me (A 1 


4» O sangue não pára de jorrar. Existe uma opção para reduzir o gore, mas quem quer mexer nisso? 


>> são mais rápidos e suaves do que em Alliance. 
Os controlos estão bem mais intuitivos, o que 
resulta em combos fáceis e velozes. O analógico 
também pode ser utilizado durante o combate, 
o que se traduz numa experiência ainda mais 
bombástica. Os melhoramentos gráficos em 
relação a Alliance também são flagrantes - as 
personagens estão muito mais limpidas e suaves. 
A grande interacção de estilos de combate 
regressa, e todas as personagens têm dois métodos 
de luta corpo a corpo e são especialistas numa 
arma específica. Todos os estilos têm vantagens 
marcadas, e precisam de aproveitá-las ao máximo 
para derrotar os adversários. Um rápido toque 
no gatilho Esquerdo permite a troca de estilos. 
É muito gratificante efectuar combos abrangentes, 
onde os pontapés e os murros se misturam co! 
cortes e pancadas numa fúria fatal. Mas isto não 
basta para vencer. Deception aposta mais na 
jogabilidade defensiva quando em comparação 
com os seus antecessores, tudo graças ao novo 
sistema Combo Breaker (ver Quebra Combo). 
Estes elementos combinam-se entre si de 


modo a produzir a experiência Mortal mais táctica 
de sempre, e tornam este um dos beat 'em ups 
mais completos da história dos videojogos. 

E nós sabemos que dar sangue é uma actividade 
louvável, mas um único combate entre dois destes 
lutadores é o suficiente para preencher a quota de 
qualquer hospital, o que de certeza irá ferir mais 
umas quantas susceptibilidade. 

AJA actua de acordo com o vosso estilo de 
jogo, e quem repetir sempre os mesmos golpes 
não conseguirá chegar muito longe, por isso 
é do vosso interesse efectuar o maior número 
de combos diferentes. Tal também vos será muito 
útil no multiplayer, que é, obviamente, a grande 
atracção de Deception, já que a Midway entendeu 
por bem incluir jogo Live em todos os modos. 

Outro dos grandes trunfos de Deception é o 
modo Konquest. Este é essencialmente um modo 
de treino bastante extenso, onde vão assumir 
o papel do jovem Shujinko. Vão seguir a sua 
demanda para recuperar os seis Kamidogu na 
posse dos Elder Gods nos reinos Chaos, Nether, 
Earth e Outer, com algumas surpresas pelo » 


O TOQUE FINAL Cuidado com estas zonas de perigo 


=" AdrruIm-DAO— 


Durante o Chess 
Kombat, a energia das 
peças não regenera 
após o final de cada 
luta. Deste modo, 
vários Grunts 

podem desgastar 
gradualmente o 
Leader (a rainha), 
enquanto preservam 
peças mais poderosas 
para outras lutas. 


OLHO À BELENENSES 
Ao longo da luta as 
personagens podem 
sofrer danos na área 
facial, que registará 
os danos respectivos, 
para além de espirrar 
sangue para tudo 
quanto é sítio. Até 
mesmo a bela Mileena 
pode ficar desfigurada 
com pancada. 


4 Estou aqui... e aqui... e aqui... 


"AUTUMI-DAO = 


Edição Nº 19 59 


(“GET OVER HERE": ESCOLHAM O PODEROSO SCORPION. QUANDO GANHAREM UM COMBATE ELE ATIRA UMA LANÇA NA DIRECÇÃO DA CAMARA PARA VOS ARRASTAR PARA DENTRO DO JOGO. 


PTS e E pesa ep a 


» [CENSOS 
555 


Some = 


4 Lembrem-se de se esquivarem algumas vezes se quiserem ganhar. 


»> caminho. Ao longo das suas viagens Shujinko 
encontra outros lutadores, que vos desafiarão para 
um combate ou oferecerão ajuda para o vosso 
treino. Os velhos favoritos, como Sub Zero, 
Scorpion, Ermac e Baraka juntam-se a novas 
personagens, como Kenshi, e ajudam vos a 
dominar todas as combos e movimentos especiais, 
que podem depois utilizar no modo Arcade. 
Konquest tem o aspecto de um RPG pobre 
e não possui nem de perto a qualidade visual 
do modo principal. Os cenários são insípidos e 
limitados por paredes aparentemente invisíveis e 
fracas distâncias de desenho. No entanto, oferece 
a oportunidade para participar em várias 
sub-quests. Recuperar os Kamidogu não afecta 
a jogabilidade; são os vários itens escondidos 
e as hipóteses de treino que recompensam 
verdadeiramente os vossos esforços. 


a 
cr 9” 
5 ae 


555 


EUR-ME-BA-FA = 


4» Mudem entre estilos e saquem combos. 


60 REVISTA OFICIAL ><3 


Mas não é apenas esta aventura de 
exploração livre que vem aumentar a 
longevidade e variedade do jogo. Puzzle Kombat 
é tão divertido e colorido como qualquer edição 
de Columns/Tetris, com dois lutadores de 
tamanho reduzido a lutarem no fundo do ecrã, 
sendo que o resultado deste duelo depende 
da colocação das linhas e colunas. Quando 
derrotarem o adversário, o vosso pigmeu 
pixelizado irá fazer um “Finish Him” cómico de 
um modo ao mesmo tempo hilariante e horrível. 

Chess Kombat é xadrez com algumas regras 
interessantes, onde as peças do tabuleiro são 
substituídas pelas personagens do modo Arcade, 
mas com nomes como Grunts (peões) e Sorcerers 
(bispos). O movimento também é diferente, 

e o tabuleiro inclui alguns quadrados que 
providenciam poderes especiais. Contudo, quando 


MO) ra 


QUEBRA COMBOS 

O combate é bastante 
mais táctico e 
equilibrado por 
entre os lutadores. 
Se estiverem a sofrer 
uma combo 
implacável, usem o 
novo movimento 
Combo Breaker para 
equilibrar as 
hostilidades. 
Pressionem bloquear 
(gatilho Direito) e o 
D-Pad em direcção 
ao adversário para 
interromper a combo 
e lançá-lo pelo chão, 
ganhando assim 
alguns segundos 
para recuperarem. 


AKRIPTA 

Se ganharem 

Koins suficientes 
desbloqueiam 700 
itens secretos da 
Krypt. Fatos adicionais 
e algumas 
personagens secretas 
juntam-se ao artwork 
e biografias das 
personagens que os 


se trata de “comer” peças a acção passa RE da sbrieadoram, 


literalmente para as vossas mãos, já que efectuam 
um combate típico ao estilo do modo Arcade. 
A peça que perder é eliminada do jogo. A adição 
destes dois modos aumenta o quoficiente de 
divertimento, e acreditem que são muito mais que 
minijogos supérfluos. Jogados com um amigo ou 
através do Xbox Live (com Optimatch e opções 
modificáveis), são verdadeiramente brilhantes. 

Se ainda têm dúvidas, Deception é um 
dos melhores beat 'em ups do ano, violento 
e divertido até ao seu final sangrento. É mais 
táctico que o seu antecessor, e a Midway foi bem 
sucedida ao criar um dos jogos de luta mais 
completos, abrangentes e puramente divertidos 
até hoje. É uma adição de respeito à série, e em 
breve irá encher as arenas Live de sangue e 
violência durante muito, muito tempo. [| 


Sumário 
MORTALHOMB:DECEPMON OS Os que cas Das 


Fa Uma excelente adição ao universo Mortal Kombat. Os novos modos 
d] de jogo a« am bastante mais diversão. 


Um motor de jogo mais rápido e suave, múltiplas Fatalíties e novas 
personagens contribuem para uma expe 


Novas combos, técnicas múltiplas, Combo Ereakers e combate 
abrangente - é o Kombat mais completo de sempre. 


BRO A adição ce xbox tive a todos os modos de jogo coloca Deception 
BR no topo ca hierarquia dos jogos de luta online. 


HED) 0 modo Konquest não tem o aspect brilhante do modo principal, 
BSB mas é uma importante ferramenta de treino. 


À NOSSA FATALITY FAVORITA E O SPINE RIPPER, DE SUB ZERO. O NOME FALA POR SI. 


“FINISH HI 


> NºIG - QutUuiD 2DD< 


hegar: FIFA Int World Cup; Activate 04; 
Midway Arcade Treasuras 2; Red Ninja Playboy: The Mansion; 
Tony Hawk's Underground 2; Fable; Forza; Destroy All Humans; 
O Espião 

s: Splinter Cell 3; Entrevista: 
Análises: The Chronicles Of Riddi 
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy; Juiced; 

Tom Clancy's Rainbow Six 3: Black Arrow; Second Sight; 

Army Men: Sargo's War; Run Like Hell; Spongobob Squarepants: 
Battlo For Bikini Bottom; DVD Filmes 

No DVD: 
Jogável: The Chronicles Of Riddick: Escape From Butcher Bay; 
Deadly Shadows; The Rad Star; Full Spectrum Warrior; 


utRun 2; Halo 2 
capo From Butchor Bay; 


Videos: Colin McRae 2005; Battlofiold: Modern Combat; 
Second Sight 


'SPL LI NT Ra 
cHaDs CEL (e 


O 2 >» PRO EVOLUTION SOCCER 4 »» jUIC 
INHOW SIX 3. BLACK ARROW, 
TONY HAWICS UNDERGROU 


PARA PEDIR OS NÚMEROS ATRASADOS RECORTE OU FOTOCOPIE O cuPÃo: 


FIFA Interactivo World Cup; Midnight 
Club 3; Prince Of Persia: Warrior Within; Thief; Deus Ex; Scarface; 
O Espião; Xbox Live: Pro Evolution Soccer 4, Need For Spaod 
Underground 2, Tom Clancy's Ghost Recon 2, Cold War, 
Unreal Championship 2: The Liandrl Conflict, FlatOut 

J sta: Halo 2 
tedown; Silont Hill 4; Colin McRao 
Tiger Woods 2005; Kingdom Under Fire: The 
Crusaders; Samurai Warriors; OutRun 2; Vietcong; Conflict: 
Vietnam 


Half-Life 2; Doom 3; Conflict: Vietnam; 
's 10 Most Wanted; Kingdom Under Fire: The Crusa: 
Tom Clancy's Rainbow Six 3: Black Arrow; The Red Star; 
Samurai Warriors 


(OFIcIaD 


EXCLUsivo. 


DEMÉ Sa 


JOGAvEIS? 


À 
Eainda 


ASSINALE COM UM 5/9 OS EXEMPLARES PRETENDIDOS: 


Nº14 AGOSTO 2004 


OFERTA DE DVD COM DEMOS JOGAVEIS 


Nºi3 JULHO 2004 


OFERTA DE DVD COM DEMOS JOGAVEIS 


FIFA Stroot; Psychonauts; Scaler; World Racing 2; 
Resonance; Area 51; Constantine; First To Fight; Doom 3; Robotech 
Invaslon; O Esplão; Lego Star Wars; Call Of Duty: Finest Hour; Mortal 
option 

s: Unreal Championship 2: The Liandri Conflict; Entrevista: 
rrior Within; 13 Jogos Assustadores 

ura Sult La 
Midway Arca 
o Gravenvillo 
nds; Terminator 3: 


Magna Cum Laude; 
Troasuras 2; Star Wars Battlofront; Ghost Mast 
Chroniclos; Pro Evolution Soccer 4; Rocky Li 


; Motal Slug 3; Men Of 
r 2005; LMA Managar 2005 


Anniversary Collecti 
War; Total Club Mai 


Jogável: OutRun 2; Men Of Valor: Tho Vietnam War; Kingdom Under 
Fira: The Crusadors; Def Jam Fight For Now York; Loisuro Suit Larry: 
Magna Cum Laude; Conflict: Viotnam; Silent Hill 4: The Room 
Vídeos: Obscura; Rocky: Logands; Ghost Master: Tho Gravenvillo 
ry Collection; Terminator 3; 
Redemption; Tigar Woods PGA Tour 2005 


Análise ao RA oem INT dd AB de de sé, 


Demo 
JOGÁVEIS; 


CADA EXEMPLAR € 7,ºº + PORTES DE ENVIO (1 REVISTA € 1,10; 2 A 4 REVISTAS € 2,38) 
NOTA: CASO QUEIRA MAIS DE 4 REVISTAS, POR FAVOR TELEFONE PARA O NÚMERO 218 621 530 


as 


E 


Nº16 OUTUBRO 2004 


OFERTA DE DVD COM DEMOS JOGAVEIS 


OF RIDDICH THEORY. 


Nois SETEMBRO 2004 


OFERTA DE DVD COM DEMOS JOGAVEIS 


Nº18 DEZEMBRO 2004 


OFERTA DE DVD COM DEMOS JOGAVEIS 


Nº17 NOVEMBRO 2004 


OFERTA DE DVD COM DEMOS JOGAVEIS 


TELEFONE: 


E-MAIL; 


CHEQUE Nº; (À ordem de GOODY S.A.) 


“N.º CONTRIBUINTE (OBRIGATÓRIO): 


ESCLARECIMENTOS TELEFONE 218 621 530 (TÂNIA RODRIGUES) 


Spyro: A Hero's Tail 


O dragão roxo está de volta com mais amigos a ajudá-lo 


Jogadores: 1 


8] 


Lanç: Já disponível 


http://herostail spyrothedragon.com 


IVA OS DRAGÕES. Não os maus que 

cospem fogo e devoram donzelas ao 

pequeno-almoço, mas sim os fofinhos 

e roxos que, além de dizerem piadas e 
terem atitude de mauzões, gostam de salvar o 
mundo. A série Spyro da Vivendi já cá anda há 
algum tempo, mas estreia-se agora na Xbox, 
com níveis maiores, inimigos mais fortes e uma 
turma de amigos com quem o nosso lagartão 
pode brincar. 

O enredo tipicamente intrincado conta 
como o Red Dragon (um Elder Dragon maléfico) 
espalhou Dark Gems por todo o reino. Resultado? 
Todo o reino virou para 0 lado do mal! Agora 
Spyro tem de explorar os enormes e expansivos 
cenários, destruindo Dark Gems pelo caminho, 
para restaurar o bem lá na terra. Sempre que 
uma das pedras maléficas é destruída, o cenário 
muda dinamicamente perante os nossos olhos, 
o que é um pormenor fantástico. Afinal aquela 
maratona de dez minutos a saltar para chegar 
ao topo da montanha sempre valeu a pena... 

Apanhar pedras é a imagem de marca de 
qualquer jogo de plataformas, e Spyro pode 
acumular muitas. Gastem-nas na loja do 
manhoso Moneybag e comprem todo o tipo de 
itens, como gazuas, tokens de teletransporte e 
vários upgrades de ataques que vos ajudam na 
vossa missão de devolver a luz ao reino. 

Mas donos de lojas não serão as únicas 
criaturas que vão encontrar nas vossas viagens. 
Spyro: A Hero's Tail inclui muitas personagens 


4» Cenários enormes para explorar. Os muitos mini-jogos que podem repetir aumentam a longevidade. 
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com quem podem interagir. E podem controlar 
algumas delas, cada uma com habilidades 
totalmente diferentes das de Spyro. O estreante 
Blink the Mole e o divertido e snob Sargent 
Byrd juntam-se a velhos compinchas como 
Hunter the Cheetah. Usem os vossos amigos 
em níveis especificos e em mini-jogos para 
ganharem mais itens de troca (Dragon Eggs 

e Light Gems). Estes níveis secundários são 
igualmente divertidos, e em alguns casos 
melhores do que o modo principal, porque têm 
um ritmo e uma jogabilidade muito diferentes. 
Nós adorámos os espectaculares níveis de voo, 
em que Byrd, de jetpack, se faz aos céus e em 
que terão de completar certos desafios, como 
eliminar um bando de abutres dentro de um 
limite de tempo. 

Quanto a Spyro, o jogo agarra-se ao 
formato testado e comprovado dos títulos 
anteriores. Explorem os cenários e depois de 
cada reino estar pacificado, envolvam-se numa 
batalha de boss pouco estimulante. Só que 
desta vez, o dragão roxo tem toneladas de 
novos poderes, de acordo com as necessidades 
de cada nível. O novo Electric Breath destrói 
robôs, enquanto o lce Breath é óptimo para 
arrefecer os ânimos quando a situação 
se intensifica. Embora os detalhes das 
personagens e dos níveis sejam modestos, 

a animação é competente, se bem que Spyro 
escorrega um bocadinho, como se as patas 
fossem deslizantes, o que pode ser bastante 
irritante durante os saltos de maior precisão. 

A Hero's Tail tem um tamanho considerável, 
com níveis enormes para explorar. É, obviamente, 
um jogo para os mais novos, cheio de gráficos 
coloridos, e os novos mini-jogos vão deixar a 


criançada entretida durante horas. O que é [| 


sinal de um bom jogo para miúdos, certo? 


Bónus info 


EFEITO BORBOLETA 
Sparx, o parceiro 
inseparável de Spyro, 
é um indicador da 
saúde do dragão 
(através dos seus 
estados verde, azul e 
amarelo). Regenerem 
a saúde esturricando 
arbustos, ovelhas 

e outros animais 
inofensivos, e Sparx 
come as borboletas 


que aparecem. / 


4» Os canhões AA são super divertidos. 


) ári 
SPYRO: A HERO'S TAIL OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER 


Cenários enormes para explorar. Os muitos minijogos que podem 
repetir aumentam a longevidade. 


As várias personagens jogáveis, juntamente com as excelentes. 
missões secundárias, dão-lhe muito diversidade. 


Os gráficos coloridos e vivos são excelentes e contribuem para criar 
uma atmosfera de conto de fadas. 


Os ataques de Spyro são eficazes, embora as animações duvidosas 
o façam escorregar. 


Super acessível jogabilidade envolvente; o público-alvo vai ficar 
agarrado imediatamente. 


Veredicto 


//10 


XX GRAXA: TIRAMOS O CHAPÉU À VIVENDI QUE, PARA PROMOVER O JOGO, FEZ UMA ESPÉCIE DE ANTE ESTREIA PARA À IMPRENSA. PARABÉNS! 


4» Impressionem os amigos com truques e recebam pontos. 


The Urbz: Sims In The City 


4 O vosso XAM PDA põe-vos a par de tudo. 


Naty? 


You needito go wastrtim 


2, 


4» Porque não fazem um piercing? 


The Urbz: Sims In The City 


Os Sims saíram dos seus jardins e rumaram à cidade 


Prod: Maxis Edit: EA 


Bónus info 
Jogadores: 1-2 
CHUVA DE ESTRELAS 
Os Black Eyed Peas 
produziram a banda 
sonora do jogo (que 
é bastante boa), 
que inclui temas do 
seu próximo álbum 
Monkey Business. 
Will. 1.Am, Fergie, 
Apl.de.Ap e Taboo 
também aparecem. 


Lanç: Já disponível 


www.urbzsims.ea.com 


S JOGADORES de PC podem ter 
The Sims 2, mas a Maxis desta vez não 


uma nova série especialmente para ni 
The Urbz: Sims in the City. 

Os Sims deram um grande salto, saíram 
do conforto da casa dos pais e agora têm de 
enfrentar a vida na cidade. Depois de criarem 
o vosso Urb, podem colocá-lo num dos nove 
bairros da cidade, cada um controlado por 
gangs diferentes. O gang pode ser constituído 
por punks que vivem na imunda Central 
Station, atafulham-se de batatas fritas e 
envolvem-se em lutas numa espécie de Clube 
de Combate próprio. Também há os skaters 
que vivem em Kicktail Park e que gostam de 
andar de skate até cair e parar no Floaters, o 
bar lá do sítio, onde inalam hélio até ficarem 
com uma vozinha aguda. 


POWER UP! Se precisarem de 
impressionar um Urb, usem um 
Power Social. 


se esqueceu dos fãs de consolas e criou 


353 bm “QUA 
dTNaes 


— ER) 


4» Entram dois robôs, sai um. 


Mas o objectivo de Urbz é ganhar fama entre 
cada um destes grupos, bem como assegurar 
as cinco necessidades básicas (alimentação, 
divertimento, sono, funcionamento dos intestinos 
e higiene). Isto significa que terão de socializar 
e desenvolver a característica que os faz 
destacarem-se, o que depois vos permitirá 
aceder a novas áreas e comportamentos sociais. 
Mais importante, terão de comprar roupa que se 
adeque à zona onde vivem. 

Além de terem uma vida social agitada, 
terão de arranjar maneira de pagar a renda do 
vosso novo apartamento e comprar móveis que 
impressionem os vossos amigos. Cada zona C 
tem oportunidades de emprego diferentes. Orsa 
Por exemplo, podem fazer piercings, esculturas É. Bb 4) 
ou tentar a sorte como chefe de cozinha num “ p! 
restaurante japonês. Todos os empregos exigem 
que completem mini-jogos básicos. 

The Urbz é sem dúvida uma grande evolução 
relativamente à jogabilidade tradicional da 
série Sims, e ainda bem. É extremamente 
acessível - embora os longos tempos de loading 
nos moam a paciência - e um prazer de jogar, 
com uma torrente imparável de pormenores 
que nos deixam a sorrir. E 


4 A cozinhar sushi... 


Sumário 


THE URBZ: SIMS IN THE CITY: OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER 


Recheado de detalhes, como a forma como a vossa personagem 
adopta o andar do gang preferido. 


The Urbe é divertido de jogar 
observar a vida urbana. 


Fácil de apanhar, mesmo que nunca tenham jogado nenhum Sims, 
“e o vosso XAM PDA mantém-vos a par do progresso. 


vezes sabe bem sentarmo-nos e 


Os longos tempos de loading são iritantes, mas dada a 
profundidade e o detalhe do motor gráfico, vale a pena esperar. 


Veredicto 


o, 
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4 Joguem estas secções com um tapete, 
mas tenham cuidado com o coração. 


q 


E 


e 


“mm 


M0:23:24) da E ada 


ad A 
a As corridas loucas EN 
abundam em Shark Tale. 4» Entrem e saiam das bóias. A alta velocidade 


Shark Tale ER 


Será uma pérola dos mares ou um j 
condenado a dormir com os peixes? 


ETELOO (X ESTES 


K ESSE 


Bónus info 


prestações vocais 

do filme de famosos 

como Will Smith, ICAMOS SEMPRE desconfiados com 

Renée Zellwegger e jogos que nos são enviados depois da 

Robert De Niro não data de lançamento; a maior parte das 

transitaram para o vezes são maus. Mas a Activision não 

jogo, embora as vozes tem com que se preocupar, porque a qualidade 

sejam bastante boas. e o visual de luxo patentes em todos os 
lançamentos cinematográficos da Pixar foram 

LAVADINHAS aplicados a este videojogo. 

O jogo inclui a banda Apontado directamente para o público-alvo 

sonora do filme, ao do filme, Shark Tale é composto por 25 capítulos, 4» O Óscar é a cara chapada do Will Smith, não é? 

som da qual Óscar ou mini-jogos, carregados de diversão, levemente 

“abana o capacete”. relacionados com o enredo do filme animado. Nem O ritmo louco destes jogos é quebrado por 

A nossa música mais, nem menos. E considerando que os miúdos missões “furtivas” ocasionais, que envolvem aa 

preferida é Car Wash, de hoje são exigentes, isso só pode ser boa notícia. sempre entrar sorrateiramente na Whale Washes Sumário 

cantada por Christina Vestindo as “guelras” do protagonista Óscar, (uma versão peixe de lavagem de carros) e em 

Aguilera e Missy Elliot. só têm de completar mini jogos como fugir de restaurantes finórios de tubarões. No entanto, a 
tubarões que vos perseguem e recuperar pérolas “furtividade" não funciona em side scrolling em Uma divertida adaptação de fime que benefcia de um visual de 
preciosas dos tentáculos de ladrões de bancos. 2D e, com uma câmara que tanto está fixa como ro o e br pa ea a 
Nadem através de cenários subaquáticos se movimenta, a jogabilidade decai muitas vezes Os muitos mini jogos são razoavelmente atractivos e vciantes, 
apinhados à boleia de táxis tropicais, lutem com para uma corrida louca para passar pelos Smbora sa torne uma experiência algo desconjuntada. 
enguias e ganhem fama a dançar na TV. E tudo inimigos. Talvez tivesse sido melhor Óscar É A 
num dia só. Estes níveis são muito divertidos e se limitar às suas palhaçadas. Outros níveis Pete RR E 
nem por sombras se assemelham a tarefas para encorajam a explorar os cenários sumptuosos 
crianças, desafiando jogadores de todas as idades. (que complementam o visual e a qualidade do 4] Pe rp 

Há um mini-jogo quase no fim que é jogo) e a acumular toneladas de pérolas. S : 

particularmente difícil e em que Óscar tem de Os gráficos, como já dissemos, são Não é um titulo enorme. Tem muitos extras do filme para 
dançar sem parar. Compatível com os dois tapetes espectaculares; vejam só como o ecrã se eim vã lg A ho 
de dança (se conseguirem encontrar um), o ritmo transforma numa página de jornal que mostra = 
alucinante dos passos vai pôr os miúdos a saltar o nível actual se pausarmos o jogo. Adicionem Ver [o lfoiio) 
num instante. Quanto a nós, fraquejámos ao fim muitos excertos do filme, imagens e outros extras E ERA 
de dois minutos de acrobacias aquáticas e tivemos habituais de adaptações filme-jogo e Shark Tale É 
de recorrer ao humilde controlador para conseguirá despertar e divertir a criança que hã 
brincarmos com os peixes. em vós. Pelo menos até sair o DVD. E 


SHARK TALE: OS FACTOS, 
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“UI PRESS 


ois de dois am 
ande Ap 
| vponsáv::s pela equipa exigem uma por vunssmas 
“assis para os do» pilotos, Olivier Panis e Cristiano 
” a uma evolução sb, ==" corn dnano 


E projecto” | inner, um dos mais q 
E io “gar r/in que a equipa alinhóu na época pa 
-—genheiro austríaco teve o cuidado as unsersas vs mel ha: =5» do TF-103 em 


seria de aerodinâmica e chassis. “Na verdade, mesmo que rp dizer que há muit?= e este carro, 
ano passado, devo dizer que todas a peças foram sa 
mente novo”, afirmou Gustav Bru.» ara di 
os”. Mas Brunner defende que, 2 + às din, 
os passos muiito importantes em termos às ac; 

evoluções fundamentais, pelo que acred! cost ger. 

«oc! VUBIaE, É possível tomar contacto com as diferenças essenciais r'" Ur snolugar, s= 
fustav Brunne/áeu particular atenção à secção inferior. À frente e*- stores rebaixados 
rojectict-s de F1, assim como os flancu=tomeadne 


“u uma que se trata de 


rações. O capot-motor foi revisto para melhorar o +/;coamento do ar para 
ner, é a que permite gerar um maior flt |co aerodinâmico e>»re a 


elocidades construída €  n titânio, mm=5 leve 


Não Perca! mE 


! tuguosor | 
, retira dum” ! 


Modoslosimeses 
Jautomoóvel! 


O e 
Análises 


we Quando um helicóptero é 
abatido, quem é que tem de ir 
-. salvar o piloto? 


4» Preparem-se para morrer dentro de 
dois segundos. 


4» Apesar da falta de detalhe gráfico, os efeitos 
de água são impressionantes. 


Tom Clancy's Ghost Recon 2 


Um shooter com esquadrões que coloca fantasmas na X 


Prod: Red Storm Ent. Edit: Ubisoft 


Jog: 1-4 E. dividido S74| Live: 2-16 jogadores 


Lanç: Já disponível 


Www.ghostrecon-2.com 


NDAR AGACHADOS em cantos escuros 
no meio de três homens de uniforme não 
é bem a nossa “onda" (exceptuando o 
Nuno Santos), mas no caso desta série 
de shooters tácticos com a assinatura de Tom 
Clancy estamos dispostos a abrir uma excepção. 

Ghost Recon 2 centra-se num conflito fictício 
entre um general norte-coreano louco e o 
Ocidente e afasta-se de forma considerável 
da jogabilidade lenta e táctica que esperamos 
encontrar neste tipo de jogos. Para começar, 
podem jogar a partir de uma perspectiva na 
terceira pessoa (apesar de ainda poderem jogar 
na primeira pessoa, se preferirem), enquanto a 
acção mais rápida encontra-se presa algures no 
limbo entre o realismo do seu antecessor e das 
escaramuças frenéticas de vertente mais arcada 
de Conflict: Vietnam (Edição 17, 8.5). 

Mas será que funciona? Bem, sim e não. 
Apesar de este rumo apelar a um público mais 
vasto, a sua execução é mais suspeita que um 
assassino condenado chamado Bill, o Carniceiro 
junto a um cadáver com uma faca sangrenta na 
mão a gritar “Ele estava a pedi-las!". 

Durante a campanha encontram três tipos 
diferentes de missões. Em primeiro lugar têm os 
níveis de infiltração por esquadrões, onde terão de 
entrar em territórios inimigos com a companhia da 
vossa equipa e rebentar com alvos específicos ou 
salvar camaradas de armas. 

As hostilidades arrancam com um bom ritmo 
enquanto rastejam pelos destroços de várias 
cidades coreanas (nada impressionantes do ponto 
de vista gráfico, diga-se) e paisagens rurais, sempre 
de olhos semicerrados enquanto tentam 


66 REVISTA OFICIAL XS0 


vislumbrar o mais pequeno indício de presença 
inimiga nestes cenários granulados. 

Ao eliminarem uns quantos adversários 
a acção começa a acelerar mais que o 
Schumacher na recta da meta, já que terão de 
lidar com incontáveis quantidades de inimigos 
que fazem chover chumbo sobre a vossa 
posição, berrando ordens e avisos mútuos 
enquanto vos tentam encurralar. 

Não têm outra escolha que não seja ripostar, 
eliminando inimigos com disparos precisos e 
observando as suas quedas realistas, enquanto 
atribuem uma série de ordens à vossa equipa de 
forma intuitiva e eficiente com o novo sistema de 
comandos sensíveis ao contexto (ver caixa Ao Meu 
Comando) ou através de comandos de voz com 
o headset. É um grande prazer ver os inimigos 
procurarem abrigo enquanto vos tentam flanquear, 
e para além disso, agora é possível tratar os vossos 
camaradas abatidos no campo de batalha. 

Mas de repente, sem aviso, a equipa é 
exterminada por um atacante invisível. Fazemos 
load. Acontece o mesmo. Mais de uma vez. 


“» Malditas térmitas. Vejam só isto. 


Bónus info 


DIA DE TREINO 
Antes de entrarem na 
contenda, pratiquem 
todas as habilidades 
essenciais a um 
soldado das forças 
especiais no circuito 
de treino e na galeria 
de tiro. Lembrem-se 
do vosso treino 

e talvez regressem 
inteiros. 


“4 Juntem-se a 


dos da IA em várias missões. 


4 A história é apresentada num documentário. 


Bónus info 


Avé 


Es É 
O NOSSO HERÓI 
A história de Ghost 
Recon 2 é apresentada 
na forma de um 
documentário acerca 
de um conflito fictício 
na Coreia, em que os 
Ghosts contam o que 
aconteceu em cada 
missão. Na verdade 
são briefings que vos 
preparam para 
as missões. 


SACA! 

Recarregar a arma 
demora algum tempo, 
o que pode ser 
bastante preocupante 
quando estão 
rodeados de inimigos. 
A melhor opção 

é mudarem 
rapidamente para a 
pistola quando a 
metralhadora ficar 
sem munição. 


4 Apontem ao homem verde junto ao arbusto verde com a mira verde. 


Tom Clancy's Ghost Recon 2 


AO MEU COMANDO É fácil dar ordens 


“Disparem ao virar das esquinas 
sem se exporem.” 


»> É então que nos apercebemos: encontrámos 


um ponto de spawn. Os inimigos materializam-se 
do ar, atrás de vocês, à frente, sem dar qualquer 
hipótese de reacção. Claro que isto seria aceitável 
se o modelo de danos do jogo reflectisse esta nova 
abordagem, mas infelizmente nem vocês nem os 
vossos homens suportam mais que dois ou três 
tiros antes de cairem desamparados no solo, 
tornando estes momentos verdadeiramente 
frustrantes, para além de tornarem inúteis 
quaisquer tácticas que tenham engendrado. 

As missões de infiltração a solo são iguais 
às de grupo, mas mais difíceis (porque não têm 
apoio, como é óbvio). De modo a facilitar um 
pouco a situação, estão equipados com o 
revolucionário Integrated Warrior System (IWS), 


que inclui uma metralhadora que permite 
disparar ao dobrar das esquinas sem se exporem 
e um belo lança-granadas. Também vos dá a 
habilidade de chamar ataques aéreos. 

Estas missões são os pontos altos de Ghost 
Recon 2, para além de um verdadeiro desafio 
aos vossos reflexos, conhecimentos tácticos e 
pontaria. Sem apoio, são forçados a pensar 
em todos os movimentos e suas consequências. 
Para além disso, quando enfrentam vários 
inimigos é essencial conhecer bem os cenários. 
Estas missões amplificam os defeitos dos níveis 
em que andam acompanhados pelo restante 
esquadrão, e necessitam de reloads constantes 
devido às vagas aparentemente intermináveis 
de inimigos que vos assaltam detodos os >» 
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X( TOM QUEM?: APESAR DE O NOME DE TOM CLANCY ESTAR INCLUÍDO NO TÍTULO DO JOGO, ELE TEM MUITO POUCO A VER COM O PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO. 


Análises 


Bónus info 


FERRAMENTAS 
Ghost Recon tem um 
arsenal bem extenso 
que abrange todos os 
estilos de jogo, quer 
prefiram disparar de 
longe com um sniper 
rifle ou entrar a 
matar com uma 
metralhadora pesada 
na mão. E como a 
munição não abunda, 
é melhor coçarem o 
dedo do gatilho de 
outra maneira. 


O MELHOR! 

Para aumentar o valor 
de repetição do jogo, 
évos atribuída uma 
pontuação no final 
de cada missão com 
base no número de 
inimigos abatidos, 
headshots efectuados 
pela vossa equipa 

e membros 
sobreviventes. 


E 


Vea 


44 “E se alguma vez te vir a fazer da árvore uma casa de banh: 


“As vezes a IA não vos vé. Nem que estejam mesmo 


ali à frente a dançar a Macarena.” 


4 É sempre bom apanhá-los desprevenidos... 


68 REVISTA OFICIAL X30x 


>> lados, mesmo quando estão escondidos. 
Mas não pensem que a IA adversária é sempre 
boa, não, não. Por vezes os inimigos nem sequer 
vos vêem. Nem que estejam mesmo em frente 

a eles, com uma bandeira vermelha na mão, 

a dançar a Macarena. 

Por último, temos as missões defensivas. 
Estas são completamente acéfalas e colocam-vos 
a defender uma base enquanto se movem 
de uma trincheira para a outra, abatendo 
quantidades espantosas de inimigos e destruindo 
um ou outro tanque ou APC. É o tipo de design e 
programação de níveis que simplesmente já não 
faz sentido neste século. 

Claro que, se não vos apetecer atravessar a 
campanha, podem embarcar em missões únicas 
numa variedade de modos de jogo, incluindo 
Lone Wolf (estão sozinhos mas têm as melhores 
armas) e Firefight (matem todos os inimigos do 
nível). Mas os mesmos problemas repetem-se, 
seja qual for o modo de jogo. 

Felizmente, o defeituoso modo singleplayer 
é complementado por várias opções multiplayer. 
Juntem-se a três amigos em frente à TV ou 
liguem-se a outros 15 jogadores através do 
Xbox Live e desfrutem do jogo cooperativo ou 
competitivo, insultando ou elogiando os outros 
jogadores através dos headsets. Ah, as alegrias 
da tecnologia moderna. 

Ghost Recon 2 é um jogo com uma grave 
crise de identidade, que tenta apelar aos 
adeptos da acção rápida ao mesmo tempo 
que luta por não alienar os fas da jogabilidade 
mais lenta que caracterizava o primeiro título. 
O grande problema é que provavelmente não 
irá agradar a nenhum destes dois grupos e 
poderá mesmo perder alguns fãs hardcore. 
Subitamente, a ideia de nos encolhermos num 
canto escuro a proteger a retaguarda deixou 
de ser tão apelativa como antes. [=| 


4» A ponte era uma passagem... 


GHOST RECON 2 OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER 


A acção mais arcada proporciona batalhas frenéticas, apesar de tal 
ser prejudicado pelo enfurecedor modelo de danos do jogo. 


Vasta selecção de metralhadoras, granadas, la 
espingardas. O sistema IWS adiciona uma nova dimensão táctica. 


Os inimigos demonstram conhecimentos tácticos imp! 
mas por vezes parecem ser cegos ou simplesmente estúpidos, 


Ghost Recon 2 é graficamente fraco, ma: 
uma fisica impressionante, 


O sistema de comandos intuitivo e os comandos por voz são 
seguidos à risca pela equipa, o que toma tudo mais rápido e fluido. 


Veredicto 


efeitos dinâmicos e 


10 


X 0 FUTURO CHEGOU: O EXERCITO DOS EUA ESTÁ A DESENVOLVER AQUILO QUE DENOMINA COMO “OBJECTIVE INDIVIDUAL COMBAT WEAPON”, NA QUAL SE BASEIA O SISTEMA WS DE GR 2 


As Os zombies não fazem mal a ninguém. 
Sobretudo depois de lhes teres dado uma 
sova com os seus próprios braços, E 


E si 
IARA 


ES? 


Sê bem-vindo a Ghoulhaven Hall, a casa assombrada do terrível Barão von Ghoul. 


Microsoft Baso Ko t 
| 


E só tu e Cooper é que lá estão para lutar contra tudo o que o terrível Barão 
do Mal põe no vosso caminho. Armados com cadeiras, tacos de bilhar e mesas, 


:| vocês vão abrir caminho por 50 salas, esmagar esqueletos, andar à porrada com 
demónios ninja, matar galinhas vampiras e montes de outras criaturas horríveis 
que não sabem lutar limpo. Isto tudo, sempre com cuidado, para não serem 
mordidos, queimados ou mesmo mumificados. Por isso, respira fundo e deixa os h é 
teus medos para trás, porque tens uma casa para deitar abaixo. it's good to play together 


xbox.com/ghoulies | 


ótipo Ri 


rash Twinsanity 


O dobro do caos, a mesma cor laranja 


Bónus info 


FÚRIA ANIMAL 
Todos os inimigos 
habituais da 

série vingam-se 

em Twinsanity. 

As doninhas que 
aparecem em todos 
os jogos revoltam-se, 
alegando que estão 
fartas de andar para 
trás e para a frente o 
dia todo. Depois 
atacam-vos de todas 
as direcções! 


Prod: Traveller's Tales Edit: Vivendi Universal 


Jogadores: 1 


Lanç: Já disponível 


www.crashbandicoot.com 


OR MAIS ESPECTACULAR que Crash 
Bandicoot fosse, por mais que 
rodopiasse pelo ecrã como um diabinho 
cor-de-laranja, a sua série de jogos foi 
sempre de plataformas em side scrolling, mesmo 
tendo a terceira dimensão como aliada. Claro que 
era feita de polígonos e não de pixéis, mas nós 
percorríamos os níveis seguindo um caminho 
predefinido. Como as coisas mudaram! Crash 
passou para o lado da exploração livre e a 
acompanhá-lo na viagem tem o seu arqui-inimigo 
Dr. Cortex. A lógica por detrás desta bizarra 
parceria é longa, mas foca-se na invasão 
do planeta de Crash por dois papagaios 
extraterrestres. Eles comem fast food e gostam de 
aniquilar os vivos, e quando Cortex os enfrenta 
para tentar impedir os ataques, eles sugam-lhe o 
cérebro. É a deixa para uma improvável parceria 
com Crash e para uma missão de salvar o mundo. 

Muitas são as considerações levantadas sobre 
esta nova abordagem, e o duo Crash/Cortex retirou 
daí toda a criatividade. Quando não estão a usar 
Cortex como martelo para despedaçar obstáculos, 
estão a lutar com ele. Numa confusão de punhos e 
pés, os dois percorrem o caminho do perigo e cabe 
a vocês guiá-los de um ponto ao outro. Depois há 
momentos em que ele anda aos tropeções com 
uma colmeia presa à cabeça e vocês têm de 
destruir armadilhas antes que ele caia nelas. 

Há momentos em que Crash se aventura a 
solo, nomeadamente quando tem de atravessar 
partes mais complicadas de um nível, como passar 
sorrateiramente numa aldeia de loucos atiradores 
de flechas. A última coisa que vos convém é um 
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professor chanfrado aos gritos com pedaços de 
cérebro a sair-lhe pelas orelhas. 

Felizmente Crash não perdeu nada com a 
transição para o novo modelo de plataformas. 

Se não for por mais nada, pelo menos o humor e a 
história melhoraram bastante. Muito poucos jogos 
conseguem inspirar gargalhadas sinceras, mas este 
é um deles, e só ganha com isso. À relação de 
Crash e Cortex faz lembrar duos cómicos clássicos 
de Hollywood e, juntamente com a estrutura das 
missões com finais em aberto, faz de Crash 
Twinsanity uma paródia. 

Mas o jogo tem momentos de pura frustração. 
Se um nivel não vos está a deixar de olhos 
esbugalhados, têm de ter atenção onde pisam. 
Nos saltos, algumas perspectivas podem 
ser enganadoras, obrigando -vos a mudar 
repetidamente da câmara para uma perspectiva de 
cima para baixo, para poderem ver a distância que 
terão de saltar. E depois há os níveis em si. Vimos 
jóias reluzentes lá em baixo e decidimos descer 
uma montanha para as apanhar. Só que quando 
chegámos ao fundo percebemos que, sem querer, 
voltámos ao início do nível, e tivemos de repetir 
tudo. Sempre apanhámos muitas Wumpa Fruit, 
só que perdemos uma hora. Embora a Wumpa 
Fruit signifique vidas extra se forem apanhadas em 
abundância, uma reles vida não é compensação 
suficiente pela trabalheira. 

A nova arma Cortex (porque ele não passa 
disso) dá uma grande variedade ao jogo. E quer 
estejam a desviar-se dos olhos de laser do 
gigante Mecha-Bandicoot, ou a levar pancada 
com o dispositivo inversor da décima dimensão, 
acabam por esquecer que o marsupial laranja 
teve fases duvidosas, como aquele jogo de karts 
de há uns anos. Não está na mesma liga 
do canalizador de bigode, e a mecânica 
parceiro/arma não é novidade (lembram-se 
de Whiplash?), mas é um bom exercício 
cómico. Até lhe perdoamos por ser laranja. EH 


4» Pobre Crash. Demasiados golpes e foi-se. 


4» Escondam-se das tribos com binóculos! 


Sumário 


CRASH TWINSANITY. OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER 


Missões em aberto dão mais profundidade à série e o abandono do 
side scroling dá-lhe pernas para andar. 


Usar Cortex como arma não é novidade, mas a quantidade de coisas 
que podem fazer com ele merece que lhe tiremos o chapéu 


Os níveis podem tornar-se muito frustrante, principalmente quando 
perdem a percepção do espaço e só vos resta dar saltos de fê. 


Porquê criar níveis que vos podem fazer voltar ao início? 
Que irritante. Não gostamos. 


As piadas elevam Twinsanity acima dos jogos de plataformas 
medianos. O enredo é acutiante. 


Veredicto 


“Worms Forts: Under Siege! 


Worms Forts: Under Siege 


A minha fortaleza é mais forte do que a tua! 


nus info 


PRESENTES DO CÉU 
Além das caixas de 
armas, estejam 
também atentos 

às de construção, 
pois dão vos upgrades 
e reparações de 

que precisam se 
quiserem ganhar. 


Prod: Team 17 X ERES 


$74 Live: 2-8 jogadores. 


Jogadores: 1-8 
Lanç: Já disponível 


www. wormsforts.com 


clássico da Team 17, um apelo às armas 

a tudo o que não tenha coluna vertebral, 

Forts: Under Siege é Worms 3D com 

um inventário mais diabólico, um novo 
elemento de estratégia e canários de 300 Kg. 

Como já devem ter percebido pelo título, 
este jogo é Worms com fortificações. Onde antes 
o objectivo era sobreviver o máximo de tempo 
possivel, agora há que vencer o inimigo e ao 
mesmo tempo construir um forte. E até há armas 
que são a ira de Deus. 

Ao expandirem o vosso acampamento na 
direcção do território inimigo e ao construirem 
no mapa pontos-chave conhecidos como Victory 
Locations, ganham construções maiores. 

Depois podem apetrechá-las com armas enormes 
capazes de obliterar um inimigo só com um 
disparo. A chave do sucesso é construir as 
melhores estruturas no melhor local e disparar 

a fantástica arma rinoceronte de vez em quando. 
Quanto mais Victory Locations assegurarem, maior 
é a variedade de fortificações até que, se tiverem 
sorte, conseguem ter hospitais e fábricas de armas 
que fornecem minhocas e munições mais rápido 
do que as que conseguem usar. 

Se pensam que a inclusão de fortes não 
passa de um chamariz, estão redondamente 
enganados. Pelo contrário, confere profundidade e 
complexidade ao jogo. Até agora a série resumia-se 
a retaliar, mas agora que é preciso usar o cérebro, 
ficou muito melhor. 

E tem compatibilidade com o Xbox Live. 

Os anseios dos fãs foram ouvidos. Podem jogar 
contra os amigos, comunicar tácticas e insultos 
e empreender grandes campanhas contra 
adversários inteligentes que farão tudo para usar 
tácticas mais engenhosas do que as vossas. 


O ELO MAIS FRACO 
Se tiverem uma 

série de edificios 
interligados e um deles 
for destruído os outros 
também rebentam, a 
não ser que estejam 
ligados à base. 


4» Deus esmaga os rivais com enchentes e morte. 


Mas a maior novidade é a quantidade de 
armas novas. Que tal atacar com um canário 
explosivo? Ou então, porque não disparar um 
hipopótamo gigante com dinamite atada às costas? 
Ou ainda afogar o inimigo em chili a ferver? 
Agarrem numa colher e dêem largas à imaginação. 

Estas armas, e outras 50 (procurem a bomba 
frigorífico que espalha o seu conteúdo explosivo 
por todo o lado), são complementadas pelos 
cenários. Já para não falar na destruição que 
podem provocar... As arenas incaracterísticas de 
Worms 3D foram substituídas por locais da vida 
real e retratam momentos importantes da História. 
A salvar Helena de Tróia ou a cruzar os sete mares 
e a ser atacado por piratas, a experiência de jogo 
tornou-se de longe mais envolvente. 

Isto não quer dizer que o jogo esteja isento 
de falhas. Em alguns níveis os limites de tempo 
acabam por se revelar os maiores adversários 
e onde gostariamos de usar manobras de 
flanqueamento e explorar as redondezas, somos 
forçados a fazer outra coisa. Por vezes a câmara 
é “engolida" por uma ou outra parede e a relação 
falhanço/sucesso vai deixar alguns jogadores 
exasperados. Mas se ainda consideram os jogos por 
turnos um conceito válido e não têm vergonha de se 
divertirem com um jogo tão simples, estão no vosso 
elemento. Forts não será para toda a gente, mas 
quem tem coração de manteiga sentir-se:á no 
sétimo céu. E 


44 O resultado das explosões também mata, 


) ári 
WORMS FORTS: UNDER SIEGE OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER! 


Finalmente tem Live, o que lhe aumenta brutalmente o valor de 
repetição. Mas porque é que demorou tanto? 


Os locais da vida real e os periodos da História são divertidos. 
Tentem salvar uma minhoca parecida com Helena de Tróia. 


Os fortes são um toque de génio que faz desta sequela muito 
mais do que um conjunto de mapas. Usem a estratégia. 


Os ângulos da câmara podiam estar melhor, principalmente quando 
precisamos de ver para onde estamos a disparar. 


Os limites de tempo são teriveis. A segundos da vitória podem 
perder, só porque o cronómetro parou, Bolas! 
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O épico de Tolkien tem finalmente um RPG digno do nome 


é [EC d| Edit: EA 


“4 Jogadores: 1-2 
[ERREI 


www.lordoftherings.eagames.com. 


PÓS DESCOBRIR uma mina de ouro com 

a licença de O Senhor dos Anéis e de ter 

lançado The Two Towers e Return of the 

King (Edição 7, 8.5), a EA vai atacar as 
tabelas de vendas com um RPG baseado nos 
acontecimentos da trilogia cinematográfica. Os 
jogos anteriores permitiam vos jogar com membros 
da Irmandade, mas The Third Age tenta alcançar 
as terras de Mordor por um caminho diferente. 

Apesar de não poderem jogar com os famosos 
membros da Irmandade, eles surgem nas batalhas 
mais importantes (contra o Balrog, em Helm's 
Deep, em Pelennor Fields...) para vos ajudarem 
com machado, bastão e arco. Aqui jogam com 
Berethor, um guerreiro de Gondor que tenta 
localizar Boromir. Pelo caminho serão muitas as 
personagens que se juntarão ao vosso grupo, como 
elfos, anões, guerreiros de Rohan, entre outros. 

Sir lan McKellen, que faz de Gandalf nos filmes, 
providencia uma excelente narrativa que vos 
mantém ao corrente da história. Mas se estiverem 
familiarizados quer com os filmes quer com o 
enredo, tudo será muito familiar. 

The Third Age é essencialmente uma aventura 
dentro de uma aventura. Enquanto Frodo e 
companhia lidam com o anel, Berethor persegue 
a Irmandade ao longo da Terra-Média. Existem 
muitas aldeias para livrar dos orcs, bastantes 
soldados a reunir para a batalha de Helm's Deep 
e vários Uruk-hai para eliminar em Osgiliath. 

Vão acabar por encontrar todas as criaturas criadas 
pela pena de Tolkien e produzidas pelo génio 
cinematográfico de Peter Jackson. E existem 
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4» Stunning Blades prejudica a precisão durante alguns turnos. 


algumas reviravoltas na história, mas não as vamos 
revelar aqui. 

Com cerca de 40 horas de jogo, vão 
passar algum tempo “precioso” a vaguear pela 
Terra-Média, mas a maior parte do jogo será 
passada a travar as batalhas por turnos. Se estão 
familiarizados com o estilo de combate da série 
Final Fantasy, sabem o que podem encontrar aqui. 
No vosso turno atacam os inimigos ou curam um 
membro do vosso grupo, e depois é a vez dos 
inimigos. A seguir, volta a ser a vossa vez. E depois 
é a vez deles. Em teoria pode não ser grande coisa, 
mas com os efeitos espantosos e a banda sonora 
retirada directamente dos filmes, a experiência 
proporcionada é agradável. 

The Third Age dá a sensação de que foi 
montado à pressa. Muitas das áreas serão 
familiares a todos os que jogaram os títulos 
anteriores da série produzidos pela EA, apesar de 
as personagens principais terem um aspecto algo 


Bónus info 


MODO QUÊ? 

O modo cooperativo 
é fraco: liguem outro 
comando e controlem 
as personagens à vez. 
Não seria o mesmo se 
rodássemos o nosso 
comando pelos 
amigos? Onde pára o 
modo Versus, EA? 


player 1 
3 HP; 
Double Att 200. q MorWen aiso 
qa a SS rarial 3094] 


4» As caras à direita indicam a ordem de jogo. 
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4» O Balrog é tão mau como parece, 


The Lord of the Rings: The Third Age 
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The Lord of the Rings: The Third Age 


HP: 
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Existem 109 pequenos 
excertos de filme 

para desbloquear ao 
longo da viagem. 
Todos apresentam 

a narrativa de Sir lan 
Mckellen (Gandalf). 
Ao avançarem, estas 
imagens ajudam 

a proporcionar um 
ambiente especial aos 
acontecimentos. 

Mas caso já tenham 
visto os filmes em DVD 
ou VHS, então o mais 
provável é que nem 
lhes prestem atenção. 


Berethor 1591 jaum 


“Dá a sensação de que foi 
montado à pressa, apesar 
da boa apresentação.” 


Sumário 


>> esquisito. E como estamos a falar de um RPG, 
existem muitos power-ups, feitiços, itens e ataques 
para dominar. O ecrã do inventário permite gerir 
as armaduras e armas à disposição, enquanto 
outro menu mais minimalista permite escolher os 
feitiços e ataques durante o combate. Mas não se 
preocupem: parece mais complicado do que é, e a 
interface passa despercebida, sendo muito simples 
de utilizar. 

O grande aspecto negativo do jogo é o 
número exagerado de batalhas aleatórias por 
turnos que precisam de atravessar para avançar 
verdadeiramente no jogo. Algumas partes estão 
abertas à exploração (linear), com um confronto 
aleatório aqui e ali, mas as zonas fechadas, 
como as Minas de Moria, despejam quantidades 
assombrosas de inimigos. É especialmente frustrante 
quando querem progredir e encontrar certos 


HP: AP: 
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Attack 
Examine 
Bow Craft 
Ranger Craft 


4» Usem magia contra o Watcher. 


Elegost 
fdrial 
Hadhod 


objectos, mas em vez disso têm de enfrentar 
batalhas repetitivas, umas a seguir às outras, de 
poucos em poucos minutos. Para piorar, em Helm's 
Deep terão de enfrentar uma série de batalhas muito 
complicadas sem quaisquer saves pelo meio. Um ou 
dois pontos de checkpoint não teriam prejudicado o 
jogo de modo algum... 

The Third Age permanece leal à licença 
cinematográfica e oferece algumas horas de 
diversão, apesar de ser algo repetitivo. Não faz nada 
de inovador no campo dos RPGs, mas cumpre 
os seus objectivos sem grandes problemas. EI 


TLOTR: THE THIRD AGE OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER 


O aspecto e o som de The Third Age seguem elevados padrões, 
e assim sempre se torna menos saturante para os olhos e ouvidos 


A jogabilidade não é muito variada, mas se adorarem batalhas por 
turmos vão pensar que estão no Paraíso! 


Fracas opções multjogador. Jogar por tumos não conta como modo 
cooperativo. Onde estão os modos versus? 


Simples de joga, até mesmo para os "RPGfóbicos”, A apresentação e 
à interface estão muito boas. 


Avoz de Sir lan MckKellen proporciona uma envolvência muito 
importante, mesmo que já tenham ouvido todas as falas 
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X SENHOR DO QUÊ?: A MARTA FAZ PARTE DAS TRÊS PESSOAS EM TODO O MUNDO QUE NUNCA VIRAM A TRILOGIA DO ANEL ADORMECEU A MEIO DE AS DUAS TORRES! COMO SERA POSSÍVEL? 


Ty The Tasmanian 
Tiger 2: Bush Rescue 


Irá Ty salvar o Presidente dos EUA? 


| Prod: Krome 


ADA DE RISINHOS aí atrás! Bush 
Rescue é uma aventura estilo GTA para 
miúdos com a participação de todos 
os animais da Austrália. E, apesar do 
nome, o George W. não entra em lado nenhum. 

A primeira reacção suscitada por Ty The 
Tasmanian Tiger 2: Bush Rescue é ficar com 
os olhos esbugalhados e vociferar algo como 
“malditos jogos de plataformas", ou “é uma 
sequela genérica com um roedor”. Ambas as 
afirmações estariam correctas: este é um jogo de 
plataformas com uma personagem não tão boa 
como quer fazer parecer, há pedras preciosas 
espalhadas para apanhar, mas é a estrutura de 
missões à la GTA que dá algum fôlego à 
jogabilidade que de outra forma seria banal. 

O tipo de acções que terão de fazer é, por 
exemplo, lançar bombas num Yute, mergulhar 
em ribeiros e interagir com toda a espécie de 
habitantes da Austrália, tal como no primeiro 
jogo, mas desta vez a jogabilidade subiu de 
nível. Agora Ty consegue saltar para o cockpit de 
mechs gigantescos ou colocar-se aos comandos 
de um morteiro fixo, tudo numa tentativa de 
expandir a experiência de jogo. E embora seja 
bem sucedido, deixa uma sensação de que já 
jogámos tudo isto antes. 


74 REVISTA OFICIAL X3S0x 


As missões secundárias, em que terão de 
bater em crocodilos dos esgotos ou testar arenas 
de batalha para o vosso amigo e professor 
maluco, são boas distracções, mas não passam 
disso. Não contem com inovações fabulosas. 

Ty 2 ultrapassa as fronteiras da banalidade 
com pequenos toques e situações incidentais. 
Muitos níveis estão recheados de bons momentos 
que podemos perder se pestanejarmos, como um 
coala que carrega um carro até uma posição 
segura depois de cair de uma ponte, ou velhotes 
da cidade que param para dar dois dedos de 
conversa com os amigos. Pode não acrescentar 
nada ao jogo, mas chama a atenção. 

Os bumerangues de Ty estão de volta 
e em maior quantidade, desde os normais até 
ao kaboomarang, o infrarang, o x-rang e o 
megarang. Cada um deles tem os seus próprios 
atributos, como a capacidade de destruir caixas 
de metal ou, no caso do x-rang, detectar 
inimigos disfarçados que tentam sabotar as 
vossas boas acções. 

Apesar destes pedacitos de interesse, apesar 
dos animais “fofos” e das coisas giras que têm de 
fazer com o vosso 'rangue (e não são poucas), 
Ty 2 é um jogo mortiço. Um tigre da Tasmânia 
precisa mais do que um corte de cabelo de 
adolescente e estilo para se transformar num 
ícone dos jogos de plataformas. Vejam o Crash: 
nunca diz uma palavra, e no entanto é cool. 

Apesar de se esforçar (e acreditem que está 
aqui muito esforço), Ty 2 volta a pisar um terreno 
já explorado e é muito vazio. Uma boa tentativa, 
mas não tão criativa como precisava de ser. 


4» Estes disparos podem ser um problema, por isso os coalas treinados repelem-nos. Na vida real ficariam esturricados. 
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OLHEM PARA MIM! 
Não resistimos a falar 
outra vez do presidente 
americano. Já que se 


mostra tão hostil a 
qualquer tipo de jogo, 
será que testaria o 
segundo titulo de 7? 
Ainda pensámos em 
enviar-lhe uma versão 
de teste, mas tememos 
as represálias. 


4» Passeiem pela cidade no Yute blindado. 
e E 


S ári 
TY THE TASMANIAN TIGER 2 OS FAC 


Os momentos divertidos dão alguma personalidade ao jogo. 
Se mantiverem os olhos abertos, até pode ser que sorriam. 


E demasiado genérico para atrair os fis de plataformas, porque há 
a sensação de que já sa jogou tudo isto antes. 


Vele a pena procurar e comprar os upgrades dos bumerangues, 
porque permitem mais exploração. 


Sofre da ilusão de ser cool, quando na verdade só vai interessar aos 
jogadores mais jovens. 


As novas secções de condução de mechs são bem-vindas e dão 
algum ânimo a um jogo desinteressante, 
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X GRANDES MALUCOS: OS COALAS SÃO OS “PEDRADOS” DA NATUREZA. O EUCALIPTO QUE COMEM CONTEM UMA SUBSTÂNCIA QUE OS DEIXA DÓCEIS E PLÁCIDOS. 
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S X-MEN JÁ CÁ andam há algum tempo, 

apesar de os dois filmes homónimos 

relativamente recentes os terem colocado 

nas bocas do mundo. Foi em 1963 que 
fizeram a sua estreia na banda desenhada, e o 
facto de terem sobrevivido até hoje com níveis 
crescentes de popularidade é uma prova viva da 
imaginação do seu criador, Stan Lee, bem como da 
faceta humana das personagens, que as tornam 
tão aprazíveis. 

Já encontrámos os mutantes mais famosos do 
planeta na Xbox em ocasiões anteriores, e X-Men 2: 
Wolverine's Revenge foi a melhor de todas. Mas a 
Raven Software esmerouse e o resultado final é 
bastante diferente de um beat 'em up mediano, 
com a inclusão de elementos de RPG ao mesmo 
tempo brilhantes e acessíveis. 

O enredo segue os problemas da adolescente 
Alison Crestmere (que em breve se transforma na 
escaldante Magma), e vão poder atravessar várias 
missões no controlo de um grupo de super-heróis 
que nunca ultrapassará os quatro elementos. 
Conforme Alison for explorando a Escola do 
Professor Xavier, mais mutantes ficarão disponíveis 
para selecção nas missões seguintes. 

Mas os elementos de RPG não se ficam 
pela escolha dos quatro membros do grupo, se 
é que lhe podemos chamar assim. O combate é 
determinado por hit points, mas a utilização do 
tempo real dá a este jogo um ambiente mais típico 
de um beat 'em up. Todas as personagens 
possuem várias combos à sua disposição, e 
também podem utilizar uma série de ataques 
especiais. Pressionar o gatilho direito activa um 
menu onde podem consultar os poderes 
disponíveis (dependendo da experiência e energia 
da barra Special). 


X-Men: Legends ( 


Aviso: concentração maciça de Factor-X 


Sentinel Alpha 
Eme! REsp 


Todos os inimigos derrotados dão pontos 
de experiência às vossas personagens. A espaços 
podem mesmo subir certos atributos de cada 
personagem, ou seja, fazer level up. Isto pode 
acontecer em qualquer altura do jogo, mesmo 
durante os combates, o que mantém a 
jogabilidade fresca e envolvente. 

Com tudo isto devem pensar que este jogo 
é mais complicado que os esquemas técnicos 
do Cerebro, mas os controlos são intuitivos e 
permitem que saltem de personagem em 
personagem com o D-Pad. Para além disto, 

a IA cooperativa é surpreendente, e raramente 
precisam de se preocupar com as outras três 
personagens. As combos conjuntas, que são 
efectuadas quando duas ou mais personagens 
efectuam certos tipos de ataques em simultâneo, 
são um verdadeiro regalo para os olhos. 

O jogo também tem uma vertente estratégica 
assinalável. Existem vários pontos XTraction 
espalhados pelos níveis que, para além de 
servirem de zonas de save, permitem mudar as 
personagens da equipa consoante a necessidade. 
Encontraram um abismo inultrapassável? 

O Homem de Gelo é capaz de formar uma 
plataforma gelada para a equipa atravessar. 

As garras de Wolverine não afectam os inimigos? 
Ciclope e Jean Grey podem destrui-los, já que os 
seus poderes causam um tipo de dano diferente. 

Não temos grandes queixas para fazer de 
X-Men Legends. Os gráficos em cel shading são 
a escolha óbvia para uma conversão de banda 
desenhada e, apesar de lhes faltar algum 
detalhe, funcionam perfeitamente. O combate, 
apesar ser baseado em HP, é tão rápido e 
frenético como no melhor dos beat 'em ups, e o 
multiplayer a quatro é divertidíssimo. Podíamos 
falar da ocasional escassez de pontos de save, 

o que obriga a repetir certas partes de alguns 
níveis, mas esta é uma falha menor quando 
levamos em consideração a jogabilidade 
envolvente e a enorme quantidade de 
personagens. É o melhor jogo de sempre dos 
X-Men e obrigatório para os fãs e não só. EI 


X-Men: Legends 


q 


Rd 4» Precisam de nervos de adamantium 
para destruir Sentinelas. 
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4» Em caso de aflição recorram aos relâmpagos da Storm. 


“O multiplayer a quatro 
é divertidissimo.” 
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LAR, DOCE LAR 
A Escola do Prof. Xavier 
é uma base que Alison 
pode explorar entre as 


missões. Aqui podem 
ver artwork, cuiscenes 
e BDs, para além 

de ganharem XP 
respondendo a várias 
questões sobre 

os X-Men. 
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4 Utilizem as rajadas e as garras. 
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X-MEN: LEGENDS OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER. 


Uma excelente utilização de uma licença clássica. Os argumentistas 
dos XMen contribuem para a credibilidade da experiência. 


O sistema de combate em tempo real entra mais no terreno dos 
beat 'em ups do que dos RPGs, e mantém a acção a bom ritmo. 


Muitas personagens, com vários upgrades disponíveis, o que 
potencia o valor de repetição. 


Os controlos acessíveis facilitam a mudança de personagens, 
lização dos itens e a distribuição dos pontos pelos atributos. 


Os níveis posteriores são mais complicados devido à falta de pontos 
de save, apesar de tal encorajar uma jogabilidade mais inteligente 
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TOTAL TIME 
01:56''73., 
LAP TIME 


00'46'25 


FlatOut 


4% Estes acidentes fazem parte de FlatOut. Alguém se esqueceu de ape: 


Fr O cinto... 


Um derby de destruição divertida e frenética 


Live: 2-8 jogadores 


x! 


EE 


ESDE AS ÚLTIMAS eleições na terra 

do Tio Sam que ficámos com alguma 

aversão a tudo o que seja tipicamente 

americano. Banjos, galinha frita... bolas, 
já nem sequer conseguimos utilizar os nossos 
chapéus de cowboy. FlatOut, da editora Empire, 
veio piorar ainda mais a situação. Metal torcido, 
pneus a guinchar e ianques aos gritos - aqui 
encontram corridas sujas, poeirentas e 
incrivelmente divertidas. E o mais preocupante 
de tudo é que nós gostamos muito disto. 

Vão começar a vossa carreira com a escolha 
de um carro adequado no stand. A modificação da 
viatura é uma componente importante de FlatOut, 
e têm muitas opções à disposição. Comprem um 
carro barato e mudem tudo menos o volante, ou 
comprem um modelo com maior qualidade e com 
as modificações já efectuadas. Vocês decidem. 
Encontram 16 classes de viaturas, todas de cores 
garridas, e podem visitar o mecânico para 
modificarem as especificações. Aumentem a 
potência do motor, apertem a transmissão, 
fortaleçam a chapa e mudem os pneus para 
ganharem vantagem durante as corridas. 

Se apenas estão interessados em simulações 
de condução sérias, parem de ler imediatamente. 
Curvas técnicas? Foram pela janela fora (tal como 
o piloto, mas já lá vamos) e trocadas pelo caos 
puro e desenfreado. O fantástico motor de física 
implementado pela Bugbear melhora a experiência 
consideravelmente e ajuda FlatOut a destacar-se 
da concorrência. Os carros são todos 
completamente destrutíveis, assim como os 
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cenários, e todos exibem uma espantosa 
degradação visivel ao longo da corrida. 

Os pequenos toques resultam num 
pára-brisas estilhaçado ou num capot amolgado 
e, graças à natureza violenta do jogo, ocorrem 
frequentemente ainda antes do início da corrida. 
É necessário utilizar tácticas que noutros jogos 
significariam o final prematuro da corrida, como 
toques e empurrões nos adversários, na tentativa 
de ganharem vantagem (alguém sabe dizer 
Burnout 3?). É muito gratificante causar danos 
aos carros adversários e vê-los desfazerem-se 
gradualmente, assim como interagir com o cenário 
e derrubar os montes de pneus, barris e outros 
objectos colocados à beira da estrada. Estes 
objectos permanecem em pista durante toda a 
corrida, e assim podem atulhar a estrada com 
destroços numa zona mais apertada e dificultar a 
vida aos adversários, mas não se esqueçam que 
na próxima volta também terão de passar por lá... 

Este comportamento violento é encorajado 
por FlatOut. Todos os acidentes e empurrões 
aos adversários enchem a barra Nitro, que 
proporciona um boost de velocidade precioso. 
No entanto, esta bela característica é um pau de 


“*Choquem contra a IA e ganhem Nitro. 


POSITION 


6h 
LAP 


2/4 


Bónus info 


DE VOLTA À PISTA 
Podem colocar o 
vosso carro em pista 
sempre que quiserem, 
o que dá muito jeito, 
já que por vezes caem 
por uma ravina ou 
ficam presos no meio 
de um aglomerado de 
veiculos. Para tal 
basta carregar no 
botão Branco. É 
verdade que vão ficar 
atrás dos adversários, 
mas recuperam os 
segundos perdidos 
num instante. 


MORTE NA ESTRADA 
Tenham cuidado com 
os acidentes no meio 
da pista, já que se 
forem projectados 
para a estrada o mais 
provável é que sejam 
atropelados pelos 
adversários que 
seguem logo atrás. 
Auch! 


Re — 


pássaro...? É um avião...? 


A Os adversários não dão descanso. 


dois bicos, já que também nega a necessidade 
de uma condução cuidadosa. Para quê travar 
numa curva se podem literalmente bater de 
frente, ganhar Nitro e fazer boost até ao primeiro 
lugar? A chave da felicidade encontra-se no 
equilibrio entre estas duas vertentes. 

Os modos de jogo são muitos e bons. Podem 
saltar directamente para a Quick Race ou cumprir 
os desafios de Time Trial, dando uso a todas as 
pistas e carros desbloqueados. Contudo, o modo 
Career é o grande chamariz. Compitam contra sete 
adversários da IA ao longo de várias voltas e caso 
terminem nas três primeiras posições 
desbloquearão a próxima corrida. A condução do 
carro é instintiva e não é complicado deslizar ao 
longo das curvas. Parece tudo muito simples, 
certo? Bem, a IA agressiva dos vossos adversários 
talvez tenha algo a dizer sobre isso, já que estes 
não dão descanso e aproveitam todas as 
oportunidades para vos mandarem directamente 
para fora da pista. 

Uma consequência cómica do soberbo motor 
de fisica é a possibilidade de catapultar o piloto 
do veículo e enviá-lo pela estrada fora, dando >» 


[oa [o [eo] DA VIDA E MORTE Prazer Sdico em troca de elizinio 


4» -..pressionem o Nitro Be soltem-no 
“certo para mandar o piloto pelos ares. | 


Ao mesmo, mas desta vez. Emi Da Cuidado como: 4 Parece estar a correr. bem. EE no alvo... ena, 
Glullici se carregarem muito cedo espalham-se pela pista. muche! Muito bem! a 


'4» O prémio. especial: ainda estão vivos! 50 pontos no 
marcador. Missão cumprida. 


“4 As pistas de gelo são complicadas. Os atalhos compensam, mas fiquem na pista. 


>> uso ao sistema ragdoll até parar por si 

próprio ou embater contra qualquer obstáculo. 

Os fantásticos jogos Bonus aproveitam este 
sistema da melhor maneira e são uma boa 
maneira de ganhar algum dinheiro extra, para 
além de proporcionarem uma grande diversão (ver 
caixa Jogo da Vida e Morte). E já que falamos de 
diversão, deixem-nos dizer-vos que FlatOut é um 
jogo para toda a família. Quatro jogadores podem 


disputar corridas em ecrã dividido e oito podem 

competir através de System Link ou Xbox Live. 
Podemos dizer que FlatOut é como uma 

daquelas raparigas que surgem nas páginas 

centrais das revistas para “cavalheiros”: tem 

um excelente aspecto e grandes atributos físicos 

que por vezes desafiam a lei da gravidade. 

É agradável, divertido e jogável desde o 

primeiro segundo. > | 


BEM BONITO 
FlatOut é um jogo com 
um excelente aspecto, 
se é que alguma vez 
vão ter tempo para 
reparar, com toda a 
acção que se passa no 
ecrã. Ao que tudo 
indica tem, “specular 
highlights”, “fresnel 
reflections”, "full 
scene anti-aliasing"e 
“mipmapping". O que 
interessa é que tem 
um aspecto incrivel. 
Eisso basta. 


VEIO DO SUL 

Um dos brilhantes 
jogos de bônus é 
Destruction Derby. 
Aqui têm de destruir 
todos os carros na 
arena antes que eles 
vos façam o mesmo. 
Éo caos absoluto, 
com oito carros a 
defrontarem-se até à 
destruição total, e nem 
queremos falar das 
últimas etapas! 


4» As pedreiras têm vários obstáculos. 


Sumário 


FLATOUT OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER 


1 | São corridas divertidas e sem limites. O modo Career é bem grande 
“| e nunca so tora aborrecido. 


i 2 | O fantástico motor de fisica certifica se de que todos os carros 
e pedaços do cenário se destroem de modo realista, 


'3 7] Os soberbos jogos de bónus são hilariantes e produzem quedas e 
acidentes verdadeiramente aparatosos. 


f 4 Vertente multiplayer maniaca através de ecrá dividido, System Link 
HF)! e Xbox Live. Despedacem o carro de um estranho qualquer - genial! 


E 5 Os Nitros negam a necessidade da condução táctica, mas ainda 
precisam de alguma habilidade para sobreviver a todos os desafios, 


Veredict 


Um titulo de condução destrutiva 
verdadeiramente divertido, com ênfase 
na diversão frenética. Recomendado. 
a todos os que apreciem o género. 
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> TOFU E SOJA: O LUÍS COSTA É O VEGETARIANO CÁ DA REDACÇÃO E RECUSA COMER QUALQUER TIPO DE CARNE. EXCEPTO NAQUELA ALTURA, DURANTE UM JOGO DA SELECÇÃO NO EURO 2004... 


“NParece o Bairro Alto num sábado à noite. Cheio de bichos pavorosos a lutarem e a vomitarem projécteis. 


Godzilla: Save The Earth 


Fujam! Aproxima-se uma monstruosidade... E não é o Godzilla! 


A 


4» Os especiais originam chuvas de faíscas. 


[574] Prod: Pipewarks K ES 
J[S7 Live: 2-4 jogadores. 


(x ERRTEE 


xi 


www. pipeworks.com 


GODZILLA CELEBROU o seu 

quinquagésimo aniversário. Surgiu 

pela primeira vez a devastar Tóquio, 

espezinhou a carreira de Matthew 
Broderick pelo caminho e agora está de volta para 
mais. Mas a sério, Godzilla, já tens 50 anos, que 
tal pensares na reforma? 

Godzilla: Save The Earth é basicamente 
Godzilla: Destroy All Monsters Melee com um 
modesto modo Story conhecido como Action e 
algumas opções online. Este modo Action, ou 
ACTION MODU!, se forem fãs hardcore do velho 
“Zilla, é pouco mais que uma série de combates 
com algumas sub-quests pelo meio que envolvem 
salvar edifícios dos alienigenas ou abater naves. 

É um pouco como aqueles minijogos de Street 
Fighter em que tinhamos de destruir carros, mas 
com lagartos gigantes que cheiram a borracha. 

Para sermos sinceros, os confrontos são 
bastante destrutivos. Os edifícios tombam, os 
minúsculos automóveis ficam esmagados sob 
as vossas patas e pequenos aviões voam à volta 
dos lutadores. É como se estivéssemos 
encurralados dentro de um episódio de Power 
Rangers. Apesar do aspecto feroz das duas 
bestas em confronto, o combate é atroz. Às vezes 
parece que estamos a controlar um praticante 
de luta livre com um fato de borracha verde na 
forma de um lagarto, e no minuto seguinte 
estamos a rebolar pelo chão. A detecção de 
colisão coloca-nos a dar murros através dos 
inimigos, e permite que estes vos ergam no ar 
e lancem para o chão sem sequer vos tocarem! 

No entanto, os poderes especiais até estão 
bem conseguidos, e permite que jorrem raios de 
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energia das vossas bocarras de réptil. Mas quando 
os combates variam entre murro, pontapé, rajada, 
murro, pontapé, rajada, o apelo decresce. 
Os combates a quatro também não são melhores; 
a única diferença está na quantidade de lutadores. 
Neste caso, quantidade não é qualidade. 

Mesmo assim, se forem fãs hardcore de 
GODJIRA! vão gostar de ver um catálogo 
completo de inimigos clássicos prontos para um 
espancamento. Estão cá todos os monstros, 
e podem escolher o Godzilla da década de 90 
e o Godzilla de 2000, embora para os menos 
entendidos isto será o mesmo que comparar um 
fantoche a um fantoche de olhos esbugalhados. 

Para terminar, existe algum tipo de gremlin 
no código de jogo. Se o pausarem durante algum 
tempo, este passa para uma demo e terão de 
começar tudo de novo. Aconselhamos a não 
ingerirem qualquer tipo de líquido antes de o 
jogarem e a desligarem o fio do telefone. 
Mas assim não conseguem jogar no Live... 


4» Duas cabeças são melhor que um: 


a. E os braços também dão jeito. 


Ri 
4» O hálito dos lagartos é devastador. 


ATAQUE GODJIRA! 
Tentem não disparar 
o vosso super ataque 
especial da morte ao 
mesmo tempo que o 
rival, senão ambos 
os feixes ficam 
presos numa luta 


de energia. 4» 'Zilla tem de proteger as cidades. 


bs) ári 
GODZILLA: SAVE THE EARTH OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER 


Grande compêndio de monstros Godzilla. Parece o reencontro 
das Spice Girls. 


O Godilla é um monstro, e não um homem com um fato, mas o 
combate parece ter outras ideias acerca disso. 


B Detecção de colisão? Que detecção de colisão? 


Os ataques especiais são catias e a destruição de cidades inteiras 
é o suficiente para quase nos fazer desejar jogar um nível ou dois. 


Maldito gremlin dos reloads! Deixa-nos em paz! Porque raio aparece 
uma demo sempre que pausamos o jogo mais de um milissegundo? 


Veredicto 


“HO 


XX LINDA BORBOLETA: O MONSTRO MOTHRA COMEÇA COMO UMA LARVA GIGANTE E DEPOIS TRANSFORMA-SE NUMA TRAÇA GIGANTE. A! QUE ASSUSTADOR! 
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INDIQUE A OPÇÃO DESEJADA: 


AO 12 edi Revista Oficial Xbox + Jogo Halo 2 GRÁTIS 
(Exch para débito directo, Se optar por cheque ou vale postal, 


BO 12 edições Revista Oficial Xbox (só paga 10 edições)... 


Nome: 
Morada: C.Postal. 
Telefone: >. nO oma eT —  NúmerofdeContribuintel | | 


INDIQUE O-MODO DE PAGAMENTO: 
(0) EnvioChequen? >>> TT —————————— à ordem de Goody, S.A. no valor de |€|. 


O Envio Vale de;Correio”—— >>> | â ordem de Goody, S.A. no valor de l€| | 
(O Por débito em conta (por favor preencher a autorização de débito directo): 


Autorização de débito directo 


Por débito na minha conta abaixo indicada queiram proceder ao pagamento das importâncias que lhes forem apresentadas pela GOODY S.A,, referente à minha assinatura. A minha 
assinatura renova-se automaticamente por 12 meses com um desconto mínimo de preço de capa de 20% (prestação única). 


Banco Stss saias ca tes ar Palcão IBANANIBiPiTISio! [11 [1 
Nome do Titular. Número de Contribuinte 


Assinatura 

Nota: Dados essenciais para a subscrição na modalidade indicada. 

Recorte ou fotocopie este cupão e envie para: Remessa Livre* nº16001 * 1951- 970 Lisboa *Não necessita de selo 
Os dados recolhidos são processados automaticamente por Goody, S.A. e destinam-se à gestão do seu pedido e à apresentação do futuras propostas. Caso não pretenda receber propostas de outras empresas ou instituições assinale aqui. | 


a informações ou em caso de dúvidas, por favor contactar Paula Canelha: Tel: 21 862 15 43/ 
Nota: A oferta será enviada após boa cobrança e sujeito a disponibilidade de stock. Oferta válida apenas para território português. 


HOJE MESMO A 


REVISTA OFICIAL XBOX POR UM ANO 


Truques e Dicas 


Play 


ESTA É UMA maneira de tirarem ainda 


proveito dos vossos jogos. Desde truques 
e dicas, as aulas de mestre até aos guias 
para principiantes, aqui podem encontrar 


tudo, explorar qualquer lugar e vencer 
qualquer pessoa. 


É jogar até gastar o disco. Esta secção é 
também uma maneira de demonstrarem as 


x E 


“ho, 


RAINBOW SIX 3: BLACK ARROW. 


FIGHT CLUB 


E 
Es 
Em 
fes 


CONFLICT: VIETNAM 


ore 


vossas capacidades, provando que são os 
melhores e conquistando um merecido lugar 
entre a nossa comunidade de jogadores Xbox 
de topo. Resumindo, tem tudo a ver com ganhar 
prémios, superar desafios e conquistar o 
respeito dos outros. 

O Play: More é onde vocês fazem da Revista 
Oficial Xbox a vossa revista. 


JuG is 


Demo Jogável: 
FIFA Football 2005 


Demo Jogável: 
Dead or Alive Ultimate 


Saves 


Demo Jogável: 
Fight Clul 


Demo Jogável: 
The Dukes of Hazzard 


Demo Jogável: 
Rainbow Six 3: Black Arrow. 


Demo Jogável: 
Rocky Legends 


Truques e Dicas 


Aulas de Mestre em 10 minutos: 
Halo 2 


Guia: - 
Conflict: Vietnam 


Fiesta & 


MOS 
ARA JOGAR! 


FOOTBALL 


Dominem o primeiro 
toque no fantástico 
simulador de 
futebol da EA. 


Lo) 


4 NO DVD: Demo 
Dead or Alive Ultimate 


Tom Clancy's Rainbow Six 
Legends 


S jogáveis de... 


Fight Club 
The Dukes of Ha; 

Zzard: 
Retum of the General Lee 


3: Black Arrow 


ADORAMOS UM BOM jogo de futebol e a 
demo deste mês compatível com Xbox Live 
é FIFA Football 2005. Escolham o Arsenal ou 
o AC Milan e mostrem como se marca golos. 

Os jogos de combate também são um 
preferido da redacção e dos leitores (como vemos 
nas várias cartas com perguntas sobre o género), 
principalmente quando são feitos com o estilo 
e o show off de Dead or Alive Ultimate. A nossa 
fantástica demo inclui quatro personagens jogáveis 
e muitos cenários. Como se isto não bastasse, 
contem igualmente com uma demo de Fight Club 
para dois jogadores. 

Rocky está de regresso à Xbox, e esmurra 
Clubber Lang em três rounds. Lembram-se da série 
Os Três Duques? Agora, as aventuras dos dois 
irmãos chegaram à Xbox e podem vivê-las com 
a nossa demo de Dukes of Hazzard. Façam ainda 
uma investida no contra terrorismo em 
Tom Clancy's Rainbow Six 3: Black Arrow. 


X UE x erro 


FIFA está de volta, e este ano estamos muito 
entusiasmados. Este é o primeiro da série com 
suporte online, e com a nossa especialissima 
demo podem jogar via Xbox Live. 

Embora a interface seja um pouco diferente 
dos habituais títulos do Xbox Live, é igualmente 
intuitiva. Seleccionem a opção 'Play Online' e 
entrem com o vosso Gamertag. Não há nenhuma 
opção de Optimatch, por isso escolham Quick 
Match e ser-vos-á atribuído um adversário à vossa 
altura. Em alternativa, carreguem no X para 
aparecer a lista de amigos. A partir deste menu, 
escolham um amigo e carreguem no A para 
iniciarem um desafio ou para enviar uma 
mensagem de texto. 

A seguir, escolham entre um jogo classificado 
em que as regras são fixas, ou um não classificado 
em que podem mudar as regras. 

Têm duas equipas à escolha: o Arsenal e o 
AC Milan, e vão jogar a primeira parte de um jogo 
amigável em Highbury. Online, ambos os jogadores 


têm quatro oportunidades de pausar e fazer 
substituições ao longo dos 45 minutos, por isso 
usem-nas bem. Na vida real, corresponde a uma 
partida de seis minutos. Os jogadores do Xbox Live 
também podem ver os últimos resultados do 
futebol real no ecrã de entrada. MOVIMENTOS 

Se não têm Xbox Live, não se preocupem, LIVRES 
porque a nossa demo também pode ser jogada 
offline! Liguem um segundo comando à consola 
e divirtam-se. 


REMATAR 

LANÇAMENTO 

CRUZAMENTO 
| CORRIDA 


) SPRINT 


NÃO UTILIZADO 


CONTROLAR 
RECEPTOR 


4 E é 0 go00000lo! 


Dead or Alive Ultimate 


PEQ ás mine Pontuação 
x EE 


UM JOGO ISENTO de faltas, Dead or Alive Ultimate 
relembra-nos que os beat 'em ups devem ser: 
bonitos. A'nossa demo é um regalo para os olhos, 
com quatro personagens jogáveis. 

O modo Time Attack coloca:vos frente a frente 
com três adversários. Quanto mais depressa os 
deixarem K.O., mais pontos arrecadam. O modo: 
Tag Time Attack dá vos dois pugilistas para 
levarem'a:combates. Desde que ambos tenham 
alguma energia, podem alternar entre eles a 
qualquer altura:com o botão Preto. 

Também podem executar golpes com duas. 
equipas. Para um arremesso, carreguem no X e no 


4» Não é o traje mais adequado para lutar, mas... 


Em DOA coloquem-se 
atrás do adversário 
com Tina e 
carreguem no À para 
o arremessar. Não hã 
nada mais doloroso 
do que um Release 
Dragon Suplex. 


Y ao mesmo tempo quando o vosso adversário 
estiver perto. Em alternativa, um ataque normal 
pode ser executado com o D:Pad e o botão Preto. 
Só é possível fazer um tag se as duas personagens. 
estiverem conscientes. Quando a vossa energia to) 
estiver em baixo, deixem o outro lutador assumir UTILIZADO 
o controlo. À energia da personagem fraca sobe 
lentamente quando estão longe da acção. 

Dos quatro lutadores, Bass e Tina (pai e filha) 
são ambos wrestlers, especializados em agarrar. 
os adversários, enquanto Jan Lee e Lei Fang são 
adeptos do kung-fu. Independentemente do estilo 
de combate, têm todos um ponto em comum: a 
capacidade de arremessar adversários contra o 
cenário e para fora da arena: Tentem derrubar o 
vosso inimigo da ravina de gelo abaixo na secção 
da montanha ou da Grande Muralha da China. 


MOVIMENTO 


ESPERAR 


a 


CONTRA-ATACAR 


MURRO 


NÃO UTILIZADO 


ATAQUE FORTE 


MURRO 


TROCAR DE 
JOGADOR 


4» Tem tanto de bela como de mortal. 


(y ) BOSSES demasiado dificeis e missões 

impossíveis não existem. Aqui no 
Play: More estamos determinados a dissecar 
todos os jogos Xbox e trazer-vos os Saves 
mais quentes do momento. Este mês temos 
Saves para 15 jogos: 


Jogo terminado com os 36 checkpoints 
disponíveis e muitos maços de cigarros. 


Um parque enorme com dois milhões 
de dólares para gastar em melhorias. 


Campaign terminado no nível de 
dificuldade Elite. 


100 por cento dos mo: jos Story e Co-op 
teminados com todas as personagens no 
nível 20. 


Saves em vários pontos ao longo do jogo. 


Fazer Download dos Saves 


( NOS MENUS Saves e Conteúdo Extra 
“SZ destaquem a opção e cliquem A 

para fazer o download para o disco rigido. 
Se o Save ficar cinzento e não puder ser 
seleccionado, já têm um deste tipo. No ecrã 
de memória no Dashboard, apaguem o Save 


e, da próxima vez, a opção aparece a branco. 


X SUBSTITUTOS: DURANTE A QUARTA SÉRIE DOS DUKES OF HAZZARD, BO E LUKE DUKE FORAM SUBSTITUÍDOS PELOS “PRIMOS' COY E VANCE DUKE - OU SEJA, ACTORES MAIS BARATOS. 
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Truques e Dicas MESA Mestre 


Fight Club 


(x EEEGEREES) (x ESEEANA 


PARA JOGAREM esta demo precisam de um amigo. 
Esqueçam a realidade, as regras e as pressões da 
sociedade e resolvam as vossas divergências em 
Parking Lot ou Bar Interior. 

Os dois lutadores, Jack e Tyler Durden, têm 
cada um uma série de murros e pontapés, além 
de um arsenal de ataques especiais. Para executar 
a combo de murros de Tyler, carreguem Y+B em 
simultâneo (ou Branco). Para a carga de ombro, 
usem X+A (ou Preto). 

Jack não é muito diferente de Tyler, embora 
consiga executar um pontapé aéreo com X+A (ou 
Preto) ou uma cabeçada dura com Y+B (ou Branco). 

Segundo a sétima regra do Clube de Combate 
(os combates duram o tempo que tiverem de 
durar), não há limite de tempo. No entanto, 
podem acabar com os combates partindo os 
ossos ao adversário. 

Esgotem a barra de energia do adversário 
até ficar cor-de-laranja e carreguem A+B para lhe 
partirem a perna. Em alternativa, carreguem no 
Branco para lhe partir o braço. 


Claro que um homem só com uma perna não 
serve de muito num combate, por isso quando tal 
acontece o jogo acaba. Um braço partido não é 
muito grave, mas a opção está lá se a quiserem 
usar. Como diz a terceira regra do Clube de 
Combate, “se alguém disser 'Stop", ficar sem uma 
perna ou desistir, o combate acaba”. Cliquem no 
analógico esquerdo ou direito para desistir e evitar 
mais ferimentos. 


4 O velho golpe da axila suada nunca falha! 


The Dukes of Hazzard 


Análise: Próxima edição J]B-.4 Pontuação: N/D 
| 


MESMO QUEM é muito novo para se lembrar 
dos anos 70 provavelmente reconhece dois dos 
seus maiores icones. Não, não estamos a falar 
de Bo e Luke Duke; as verdadeiras estrelas da 
série eram o Dodge Charger de 1969 (o carro) - 
também conhecido como General Lee - e as 
fantásticas pernas de Daisy Duke! Felizmente 
na nossa demo encontram tudo isto, já para não 
falar de muita acção. 

O corrupto Presidente de Câmara Boss Hogg 
está de olho no orfanato de Hazzard County e 
está decidido a demoli-lo. Os Dukes, como bons 
rapazes que são, mais o seu tio Jesse entram 
numa corrida para ganharem dinheiro suficiente 
para salvar o lar das criancinhas. Infelizmente, 
embora o General Lee seja praticamente 
indestrutível, não é suficientemente rápido. 
Façam uma visita ao ferro-velho e mudem-lhe 
a pintura; pelo caminho, evitem o xerife Roscoe 
e os seus capangas. 

A melhor forma de os despistar é fazer 
muitas acrobacias. Às vezes até têm um efeito 
de câmara lenta durante um salto. Quando isto 


Replay 
PONHAM FIM ao 
combate em Fight 
Club carregando no 
botão Branco quando 
o vosso adversário 
estiver com a energia 
em baixo. Uma 
ambulância, por favor! 


acontece, carreguem no botão Branco para darem 
um berro. Ou então, carreguem no botão Preto 
para buzinar. Até podem ganhar um bónus de 
cinco estrelas se fizerem uma aterragem perfeita! 


4» O General Lee é um icone da década de 70. 


MOVIMENTO. 


(CLIQUE) SAIR 
O) MOVIMENTO 


AD) 
B. PONTAPÉ FORTE 
*X MURRO RÁPIDO 
) MURRO FORTE 
L/ INSULTAR 
R BLOQUEAR 


O EsprciaL: 
QUE 


O) VIRAR 
ACELERARY 
TRAVAR 

O) VIRAR 


TRAVÃO DE MÃO 
NÃO UTILIZADO 
PERSPECTIVA 
TRASEIRA 
MUDAR 
PERSPECTIVA 
TRAVAR 
ACELERAR 


YEE-HAW! 
BUZINA 


4» A primeira regra do Clube de Combate... ups. 


4» As pernas de Daisy recriadas na perfeição! 


4» Lembram-se de ver cenas como esta na TV? 


Rainbow Six 3: Black Arrow 63 


O CORONEL MAGOMEDOY é o mais recente de 
uma longa linhagem de vilões de Tom Clancy 
com nomes impronunciáveis. Ding Chavez e a 
sua equipa de contra-terroristas, nome de código 
Rainbow Six, viajaram até Pavia, em Itália, no 
encalço do inimigo. 

A nossa demo decorre nas ruas labirínticas 
de Pavia. No modo Pratice Mission, os vossos 
objectivos são neutralizar todos os terroristas 
e abater o próprio Magomedov. 

Se preferem ignorar os briefings de missões 


4» Joguem com um amigo em ecrã dividido. 


e só querem dar cabo dos maus da fita, tentem 
Terrorist Hunt. Neste modo terão de enfrentar 
uma enorme quantidade de rebeldes. 

Têm ainda o novo modo Lone Rush que vos 
envia numa missão a solo e em contra-relógio. 
Ganham cinco segundos por cada terrorista 
que eliminarem, 15 segundos por resgatarem um 
refém e 30 segundos por despoletarem as três 
bombas existentes no nível. Não é preciso 
matar todos os terroristas, mas os outros dois 
objectivos são essenciais. Se o relógio chegar a 
zero, é Game Over, 

Não se esqueçam de que podem jogar em 
ecrã dividido com um amigo nos modos Practice 


Mission e Terrorist Hunt. 
MOVIMENTO 
(CLIQUE) 
AGACHAR 


APONTAR (CLIQUE) 
Z00M 
INCLINAR-SE 


DAR ORDENS 
VISÃO TÉRMICA 
SELECCIONAR 
ARMA 
VISÃO NOCTURNA. 
TROCAR DE ARMA 
b ss DISPARAR 


ZULU 
ESPERAR 


006 A 


4» “Está ali atrás. Fica junto ao tanque e mata-o! 


Rocky Legends 


X CESTO Gi Pontuação: 8.6 


COM QUEIXOS de aço e uma vontade de ferro, 
o garanhão italiano está de volta para mais 
três rounds de boxe. A nossa demo inclui três 
pugilistas: Rocky Balboa, Clubber Lang e o 
recém-chegado George Fulmer. 

Cada combate é composto por três rounds 
de 60 segundos no Odessa Stadium ou na arena 
de Docklands. Há três maneiras de vencer: uma 
decisão por pontos, três derrubes durante um 
round ou um KO. Se derem por vocês de cara 
para o tapete, carreguem rapidamente no A até 
a vossa barra de recuperação encher. 


4 Apollo Creed faz sofrer o adversário. 


Os movimentos especiais só funcionam se a 
barra especial, ao lado da de energia, não estiver 
vazia. É melhor usá-los quando o adversário 
estiver atordoado e vulnerável com algumas 
estrelas à volta da cabeça. Estejam sempre 
atentos à barra azul de murros mesmo por baixo 
da de energia. À medida que distribuem mais 
murros, a barra diminui, tornando os vossos 
golpes mais fracos. Parem de atacar por alguns 
segundos e ela volta a subir lentamente. 

Se a vossa energia estiver muito em baixo 
e se estiverem muito perto do adversário, 
carreguem no botão Preto para o insultarem. 
Assim recuperam uma enorme quantidade de 
energia, mas se forem atingidos ficam 
imediatamente atordoados. 


MOVIMENTO 
(5) NÃO UTILIZADO 
O) MOVIMENTO 


GOLPE NO CORPO 


DIRECTO 
NO CORPO 


GOLPE NA CABEÇA 


DIRECTO. 
NA CABEÇA 


BLOQUEAR 
UPPERCUTS 


NÃO UTILIZADO 
NÃO UTILIZADO 


“» Treinem, treinem e voltem a treinar! 


4» Uma equipa perfeitamente coordenada. 


4) 


ÊNI T 
por SPORTS 
Mes sqoRy 


4» Mandem Clubber Lang ao tapete, 


EVAN TE 


Níveis Secretos / Armas Escondidas / Desbloquear Extras / Todas as Batotas 


TruqueséDicas 


Este é o único sítio onde precisam de ir para ficarem a saber 
Os códigos e extras desbloqueáveis mais recentes dos últimos 
jogos Xbox. Nunca mais ficarão encalhados! 


PLATA ZU 


PomeR 
POWER BOOST 
DRMNGAcuR MY 
au sTamaNG 
apra! 
PuminG 
aECOvERY 

sem 

[o 


TIsovooss E E 


E 
F 
A 
E 


N 
4» Desbloquear tudo da secção de 
habilid: 


4» Desbloquear Jack Nicklaus: 
GOLDENBEAR 


4» Desbloquear Justin Timberlake 
(stats a 105 por cento): THETENNESSEEKID 


CONFLICT: VIETNAM 
Edição 17, Pontuação: 8.5 


Introduzam os seguintes códigos no menu 
principal para desbloquear o Cheat Menu: 

Cheat menu: Gatilho Direito, Gatilho Direito, 
Gatilho Esquerdo, Gatilho Esquerdo, B, B, Y, Y, X, 
X, Branco 


TIGER WOODS PGA TOUR 2005 
Edição 17, Pontuação: 87 


Introduzam o seguinte código no Cheat Menu 
para desbloquear extras: 

Desbloquear todos os campos e jogadores: 
THEGIANTOYSTER 


TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 3: 
BLACK ARROW 
Edição 16, Pontuação 9.0 


Introduzam o seguinte código no D-Pad enquanto 
pausam o jogo: 

God Mode: Cima, Cima, Baixo, Baixo, Esquerda, 
Direita, Esquerda, Direita, B, A 


Introduzam o seguinte código no menu principal 
para obter um mapa extra: 

Mapa Wall of Fame: Analógico Esquerdo, 
Analógico Esquerdo, Analógico Direito, Analógico 
Direito, X, Y, B, A, B, A 


OUTRUN 2 
Edição 17, 8.5 


Pista Alpine invertida: Completem todas as 
missões da secção 3. 


STAR WARS BATTLEFRONT 
Edição 18, Pontuação: 9.0 


Seleccionar todos os planetas: Primeiro, vão ao 
modo Historical Campaign e seleccionem a época 
em que querem jogar (Clone Wars ou Galactic Civil 
War). Agora introduzam X, Y, X, Y. 

Arte conceptual de Bespin: Completem The 
Liberation of Cloud City na época Galactic Civil War. 
Imagens de Endor: Completem Battle in the Clouds 
na época Galactic Civil War. 

Imagens de Geonosis: Completem Battle of 
Geonosis na época Clone Wars. 


4» OutRun 2: gostam de pistas invertidas? 


Aulas de Mestre 


Arte conceptual de Hoth: Completem Battle 

of Hoth na época Galactic Civil War. 
Storyboards de Kamino: Completem Assault 
on Kamino na época Clone Wars. 

Imagens de Naboo: Completem Rebellion 

on Theed na época Clone Wars. 

Arte de Star Wars Battlefront: Completem Beat 
Aggressive Negotiations na época the Clone Wars. 
Arte conceptual de Tatooine: Completem Siege 
of Mos Eisley na época Galactic Civil War. 
Imagens de armas e unidades: Completem 
Mountaintop Defenses na época Clone Wars. 
Arte conceptual de Yavin: Completem The Fall 
of Yavin 4 na época Galactic Civil War. 


SHELLSHOCK: NAM '67 
Edição 15, Pontuação: 8.2 


Introduzam os seguintes códigos no ecrã de título: 
Modo Acid Trip: Cima, Preto, B, Esquerda, Y, X, 
Branco, Gatilho Esquerdo, B, Gatilho Direito 
Adicionar opção de armas no menu de pausa: 
Cima, Baixo, Esquerda, Direita, B, X, Cima, Baixo, 
Esquerda, Direita, B, X 


Todas as missões e fotos: Branco, Preto, Gatilho 
Esquerdo, Gatilho Direito, Gatilho Esquerdo, Branco, 
Branco, Preto, Gatilho Esquerdo, Gatilho Direito, 
Gatilho Direito, Preto 

Modo God: Analógico Direito, Analógico Esquerdo, 
Direita, Esquerda, Gatilho Esquerdo, Gatilho Direito, 
Analógico Direito, Analógico Esquerdo, 
Esquerda, Gatilho Esquerdo, Gatilho Di 
Munições infinitas: Preto, Gatilho Direito, 
Gatilho Esquerdo, Cima, Preto, Gatilho Direito, Y, 
Branco, Gatilho Esquerdo, Cima 


SPONGEBOB SQUAREPANTS: 
BATTLE FOR BIKINI BOTTOM 
Edição 16, Pontuação: 70 


1,000 Shiny Things: Pausem o jogo, mantenham 
pressionados os gatilhos Esquerdo e Direito e 
cliquem Y,X,X,Y, Y, X,X,Y 


4» SW Battlefront: desbloqueiem os planetas. 


4» Estas fotos 
marotas são alguns 
extras de ShellShock: 
Nam '6A 


BIZARRE Microsoft 


BEM  gamexXGtudios 


Mostra ao mundo inteiro que és capaz de fazer boa figura. Project Gotham Racing 2 
dá a volta aos jogos de corrida. Desafia qualquer pessoa em qualquer parte do mundo 
e mostra o que vales”. Em PGR2, ter estilo é tão importante como guiar depressa e 
com os carros que tens à escolha, não tens desculpa. Com o Ferrari Enzo e mais de 
100 dos carros mais desejados do mundo, podes arriscar, ganhar Kudos e subir nos 
rankings. Rasga as ruas de mais de 100 circuitos em 10 cidades internacionais, incluindo 


Sydney, Chicago, Barcelona e Moscovo. Com PGR2, ganhar nunca teve tão bom aspecto. 


(Orcs Licuaxo Prosver 
SALEEN 


(Project GOTHAM 


RACING 


AGORA QUE HALO 2 já chegou às lojas, é de 
prever que no online seja cada um por si. O modo 
multiplayer está dez vezes maior e os jogadores 
do mundo inteiro levam isto muito a sério 

Se não conhecem o jogo, não se preocupem. 
Um sistema de perfis que faz level up à medida 


E 
OS HEADSHOTS CONTAM 
Pratiquem a pontaria às cabeças. 
Não desperdicem balas no tronco e nas pernas 
(a não ser que tenham o lança-miísseis). Podem 


eliminar um inimigo com três bons tiros ao escalpe. 


ge 


ENERGY SWORD DOS COVENANT 
NZ7 É a arma mais poderosa do jogo. O truque é 
aproximar-se o suficiente de um inimigo e esperar 
até que a mira fique vermelha. De seguida 
carreguem no gatilho Direito e está feito. 


3, APODERAR-SE DE VEÍCULOS 

? Podem expulsar inimigos de veículos 
mantendo o X pressionado. Desde que não 
vá muito depressa, coloquem-se em frente 
a ele e saltem. 


Truques & Dicas 


os / Itens Escondidos e Mais 


X 


de Dez Minutos 


Sigam estes dez passos e tornem-se um deus de Halo 2! 


que melhoram atribuir-vos“á adversários que 
estejam num nível equivalente. Descansem, 
porque nunca serão derrotados por um miúdo 
americano de quatro anos. 

Mas se isso acontecer, fiquem com as nossas 
dez dicas para serem reis do online de Halo 2. 


O ATAQUE CORPO A CORPO 
D/ Este ataque é poderoso e devastador quando 
bem calculado. Apontem às costas e derrotarão 

o inimigo só com um golpe. Também podem 
flanqueá-lo e atingi-lo na nuca. Letal! 


» VEÍCULOS DESTRUTÍVEIS 

/ Os veículos agora são totalmente 
destrutíveis. Disparem e atirem-lhes granadas 
para explodirem com eles, de preferência quando 
há muitos inimigos à volta. 


3, MÍSSEIS TELEGUIADOS 

? O lança-misseis sofreu alguns ajustes. 
Agora têm de esperar até fazer lock on (mira 
vermelha) e depois disparar. É excelente contra 
veículos em movimento. 


EA 
CONHEÇAM O TERRENO 
Parece óbvio, mas conhecer bem o mapa 
que estão a jogar é essencial para sobreviver e para 
conseguirem o domínio total. Procurem os pontos 
chave do mapa (onde a acção se desenrola), que 
normalmente estão perto de armas potentes. 


3) ANDAR AOS SALTOS 

—* Um alvo em movimento é difícil de atingir. 
Quando estão a ser alvo de mísseis, é boa ideia 
saltar. Nem sempre conseguem desviar-se deles, 
mas dificultarão a tarefa ao inimigo. 


dd rt a - 
3, DUAL WIELDING 
Em Halo 2 podem usar duas armas ao 
mesmo tempo. Aproximem-se da segunda arma 
que está no chão e pressionem e mantenham Y. 
Não podem usar mais de duas em simultâneo. 


EU | Friend EL Friend 
| Ê Firing 


<=” 
q| Friend Dead 
LM | Taking Fire Friend 


CONHEÇAM OS ÍCONES 

Durante os jogos multiplayer por equipas, 
verão ícones por cima das cabeças dos vossos 
companheiros, que significam que eles estão à 
espera. Decorem-nos. Podem salvar-vos a vida. 


EDIÇÃO DE 
NATAL 


ESCOLHA AQUI À 


e não quer receber mais um par de mei 


TT 


Mi 


5 


Confronto À 
| pEcà âmaras 
de vídeo 


| São semi- »profissionais e acessíveis. 
E Talentonão incluído! 


nos vai rir-se adia idas 
ao clube de vídeo! A TB explica-lhe porquê”. a 
Em 


Daquia dez a 


36 Os terminais p que pode | | é » 

| comprar até ao fim do ano. Vá u 4 

| ÉS TRENO 
HITECH 


Comaajuda da T3,0 PaiNatal 
vem do futuro. Só visto!!! 


áginas d 
e produtos o recomendados 


Joguem Estes Jogos 


Truques e Dicas 


Aulas de Mestre 


Aula de Mestre: Conflict: Vietnam 


Mais UM jogo, mais uma guerra, mais uma viagem ao Vietname. E esta é bem agradável, por sinal. 
Os únicos problemas são aqueles aborrecidos Vietcongs... Mas nada temam:; a ROX está aqui! 


Em Conflict: Vietnam vão ter de liderar um 
esquadrão de quatro homens - Junior, Cherry 
(mais tarde conhecido como Doc) Ragman 

e Hoss - através das linhas inimigas, 

na tentativa de regressar à frente americana. 
E de preferência inteiros. 


Quando a equipa chegar à cratera enviem 
Cherry e Junior pela esquerda e os outros dois 
homens pelo túnel da direita. Fiquem atentos ao 
ribeiro com Hoss e Ragman e eliminem os inimigos 
assim que eles aparecerem. Em breve vão chegar 
a um monte, à direita, junto ao qual encontram 
alguns medikits e uma bazuca. 

Continuem ao longo do ribeiro, eliminando os 
VC, até alcançarem uma fenda. Controlem Junior 
e Cherry e sigam o caminho. No final, controlem a 
outra equipa e juntem-se a Junior e Cherry. Virem 
os quatro em direcção ao sulco do lado oposto. 

Entrem na aldeia e matem os VC para 
completarem o objectivo de bónus, mas cuidado 
com os aldeões! O método mais fácil é colocar 
Junior e Hoss junto à porta aberta no centro da 
aldeia e mover a segunda equipa na direcção da 
segunda cabana à direita. Deixem Ragman disparar 
contra os VC e façam com que Cherry entre pela 
porta à direita e mate os inimigos no interior. 
Agora entrem pela porta da esquerda com Ragman 
e Cherry e sigam para o lado oposto do edifício. 
Este é o local perfeito para abater as restantes 
tropas inimigas. Matem todos os VC para 
completarem ambos os objectivos. 

Na segunda cabana à direita encontram 
um alçapão: investiguem-no, mas antes disparem 
de longe para eliminar os seus ocupantes. 
Encontram mais quatro alçapões na aldeia, 
debaixo de alguns cestos e potes. Rebentem com 
eles do mesmo modo, exceptuando aquele que 
contém um prisioneiro, e saiam da aldeia pela 
porta das traseiras. 

Atravessem a ponte, mas cuidado com a 
emboscada. Do outro lado existe um túnel com 
uma armadilha. Desçam, eliminem os VC e entrem 
nas ruínas a abarrotar de inimigos. Ordenem a 
Junior e Hoss para permanecerem no canto direito 
das ruínas, a olharem para a direita, na diagonal, 

e coloquem Ragman e Cherry por trás dos pilares. 
Avancem pelas ruinas cobrindo todos os ângulos. 
Sigam para o helicóptero e terminem a missão. 


4 Quando forem à frente fiquem sempre 
atentos às margens. 


dos VC. 


Z Coloquem os homens no bunker e abatam 
os VC com uma metralhadora fixa. Ao recuarem, 
apanhem toda a munição que encontrarem. 
Corram pelas trincheiras, por trás do bunker, 

e eliminem os inimigos que encontrarem. 

No complexo usem o tanque T34 como abrigo 
para alcançarem a trincheira mais próxima. 
Desçam a trincheira e eliminem os inimigos, mas 
certifiquem-se que os vossos homens se protegem 
mutuamente. Os dois pára-quedistas providenciam 
um objectivo de bónus. Peçam a Hoss para seguir 
à frente e utilizem-no para desbastar as tropas 
inimigas enquanto seguem pelo caminho da 


va bi Sr 


O fumo dá bastante Jeito como ponto de abrigo. 


caminho da direita. Cuidado com o sniper no beiral 
atrás de vocês. Coloquem os restantes homens 
junto a Ragman, mantendo-os sempre cobertos. 

O caminho que leva à clareira está cheio de 
armadilhas, por isso desarmem-nas. Desçam pelo 
caminho e depois sigam pela direita até chegarem 

a um cruzamento. Sigam pela direita para 
encontrarem munição e uma chapa de identificação 


NATIVOS 
AMIGÁVEIS 

Em Rumble in the 
Jungle não podem 
deixar morrer. 
nenhum aldeão 
para completarem 


esquerda com os restantes soldados. Quando o objectivo (Dogtag). Continuem a seguir estes caminhos 
chegarem junto de dois soldados americanos, de bónus! e recolham todas as chapas. Sigam pela direita 
cubram-nos e chamem Hoss para vos dar abrigo sempre que puderem. Vão encontrar uma horda 
enquanto o resto da equipa segue através da À ESPREITA de inimigos, por isso estejam prontos. 

trincheira do lado esquerdo da tenda. Usem Revistem bem Quando alcançarem as estátuas, enviem Junior 
Ragman para apanhar os lança-mísseis junto as áreas no e Ragman pelo carreiro abaixo. Vão encontrar 

ao objectivo, e depois recolham as bazucas seguimento de um homens à volta da lareira. Matem-nos e apanhem 
e as granadas de fumo da colina circundante. tiroteio. Existe a chapa de um soldado americano. Vão encontrar 
Coloquem os homens em formação defensiva. quase sempre mais chapas junto às ruínas. Desçam o túnel e 


muita munição e 
armas espalhadas 


certifiquem-se que mataram todos os VC para 
completarem o objectivo de bónus. Também vão 


Os VC atacarão a partir de certas trincheiras, 
por isso lancem granadas de fumo e vejam o 


“espectáculo” proporcionado pela Força Aérea. Para pelo cenário. encontrar mais chapas. 

destruírem o tanque, sigam pelo flanco e disparem Procurem bem! Assim que as apanharem, desçam o carreiro e 
um missil para a parte de trás. Lancem granadas de sigam pela direita junto às cabras e de novo para a 
fumo para as duas restantes trincheiras e esperem COM CALMA VAI direita, descendo um caminho estreito que passa 
pela “cavalaria” para terminarem a missão. Quando junto a um monte de rochas. Se colocarem Junior 


encontrarem um 
tanque a melhor: 
opção é mover um 
homem de cada 
vez. Pode parecer. 
aborrecido, mas, 


no cimo destas, ele estará numa posição perfeita 
para eliminar os snipers. Sigam o caminho para 
baixo e apanhem outra chapa. 

Subam o carreiro com Junior e Cherry. Em 
breve vão alcançar uma metralhadora fixa, ideal 
para abater todos os inimigos que se encontrem 


2? Apontem Hoss em direcção ao helicóptero 
para ele desbastar os inimigos por perto. Coloquem 
Junior atrás de Hoss e enviem Ragman sozinho pelo 


assim evitam por perto. Assim que estiverem todos mortos, 
ter de repetir. juntem o resto da equipa. Apanhem os 
certas secções. lança-misseis da caverna. Corram para o interior 


da próxima caverna e lancem uma granada na 
direcção da metralhadora fixa. Saiam da caverna 

e sigam para a clareira, cobrindo todos os ângulos. 
Assim que tiverem a certeza de que não existem 
mais inimigos por perto, sigam para o final do nível. 


Vigiem o ribeiro e abatam os guardas. 
Transportem a vossa equipa até junto do primeiro 


PTE, CodiA OR objectivo. Abriguem-se atrás das rochas e subam a 
“» Apliquem um belo míssil nas traseiras dos colina. No cume vão encontrar dois carreiros; 
tanques para os destruir. enviem dois homens por cada um deles. Quando 


4% As habilidades de sniper de Junior são 
muito úteis. 


alcançarem uma rede de trincheiras, cubram as 
rampas. Seleccionem Ragman e, com a caçadeira 
pronta, matem todos os inimigos nas trincheiras. 
Equipem os vossos homens com o armamento 
disponível nas trincheiras. Entreguem a Type-56 
Assault Rifle a Cherry e passem pela caverna até 
alcançarem o outro lado das trincheiras. Mais uma 
vez o caminho dividir-se-á, por isso levem Junior e 
Ragman pela esquerda, em direcção à base inimiga, 
e posicionem-nos no canto superior esquerdo, junto 
a um caminho que dá a volta à base. Sigam pelo 
túnel da direita com Hoss e Cherry e eliminem 
todos os inimigos pelo caminho antes de seguirem 
pelo ribeiro que passa sob a cerca e dá acesso 
à base. Receberão dois objectivos extra para 
completar. Eliminem as armas anti-aéreas à 
esquerda. Escondam Hoss e Cherry no edifício 
mais próximo e procurem as informações secretas. 
Levem Junior e Ragman para o outro lado 
da base. Encontram informações vitais nas duas 
primeiras cabanas. Juntem-se a Hoss e Cherry. 
Existe munição extra na cabana da esquerda, onde 
também podem completar um objectivo de bónus. 
Junto à última cabana encontram uma arma 
anti-aérea. Eliminem-na com uma granada, saiam 
pelo portão das traseiras e sigam para o helicóptero 
destruído para terminarem a missão. 


Subam o carreiro e deixem os vossos 
homens disparar à vontade. Quando os VC 
morrerem, esperem até a Força Aérea rebentar 
com a base antes de seguirem para a próxima 
área. Eliminem os restantes inimigos e sigam para 
a área principal. Corram para o outro lado antes 
de os bombardeiros voltarem a atacar. Se um dos 
vossos homens pegar fogo, deitem-no e rebolem. 

Sigam pela saída das traseiras e pelo 
caminho até junto de uma ponte. Eliminem o 
artilheiro com Hoss. Cuidado com as armadilhas 


4» Os nativos foram por ali. Que raio de altura para ter medo do escuro... 


Mantenham a energia 
debaixo de olho e 
curem os camaradas. 


LANÇA AGORA! 
Se quiserem 
lançar uma 
granada sem. 

dar tempo de 
reacção aos VC, 
pressionem o 
gatilho Direito 
durante mais 
tempo, mas não 
deixem o contador 
chegar ao fim! 


Derrotar Bosses / Encontrar Super-armas / Aperfeiçoamento de Personagens Guia Completo 


Lancem misseis 
contra as 
traseiras dos 
tanques. 


Este é um local 
seguro, mesmo com 
tanques inimigos. 


na ponte. Em vez de atacarem o inimigo de frente, 
escondam-se atrás dos sacos de areia junto ao 
morteiro e eliminem os inimigos de metralhadora 
e os snipers desta posição. Assim que for seguro, 
desarmem as armadilhas na ponte e sigam o 
caminho com a equipa. 

À direita encontram um carreiro que leva até 
junto de um templo. Sigam directamente para o 
complexo, eliminando os inimigos pelo caminho. 
À esquerda encontram uma abertura onde vos será 
dado um objectivo de bónus. 

Sigam pelo caminho da esquerda e revistem a 
primeira área coberta. Guiem a equipa através do 
arco e de seguida levem Cherry e Junior através de 
uma das entradas do lado direito do templo. 

Aqui vão encontrar mais inimigos e snipers nos 
telhados. Sigam pelo caminho com armadilhas 

do lado direito até chegarem a uma clareira. 
Controlem a outra equipa e subam o carreiro até 
chegarem ao lado oposto da clareira onde estão 
Cherry e Junior. Desbastem os inimigos na clareira, 
subam a inclinação, passem pelo arco e desçam 
pelo carreiro à direita, sempre com atenção às 


4» Eles gritam quando encontram armadilhas. 


armadilhas. Coloquem Junior na traseira do 
esquadrão e avancem lentamente. “Limpem” o 
bunker com Cherry. Utilizem tácticas cautelosas 
até ao final do nível. 


Utilizem a função auto-aim de Ragman para 
abaterem os alvos. Evitem os civis. Assim que os 
barcos aparecerem, mudem para a primeira pessoa 
e destruam o da frente. Cuidado com as minas 
junto ao primeiro acampamento. É mais fácil 
destrui-las no modo de primeira pessoa. Quando o 
barco avariar, abatam todos os inimigos enquanto o 
mecânico trata do motor. Assim que se começarem 
a mover vão avistar camiões na margem. Mais uma 
vez, mudem para primeira pessoa e rebentem com 
o veículo da frente, o que vai travar os restantes 
camiões e torná-los alvos fáceis. 

Na cidade vão encontrar camiões a atravessar 
uma ponte. Destruam-nos todos para completarem 
um objectivo de bónus. O barco vai parar antes de 
entrar num campo de minas. Destruam as caixas de 
munição para completarem mais um objectivo 


Play-More 


Nome: William Shafer. 

Patente: Cabo 

Funções; Artilheiro. 

Altura: 1,86m 

Peso: lO7kg 

Estatura: Alto, miusculado 

“ Etnia: Cauicasiano 

Idade: 24 E 

Data de Nascimento: 03 de Maio de 1944 
Local de Nascimento: al Country, Alabama 
cinta: Ro dit 


“isa de acentos Kansas City, Missouri 
Alcunha: a (e mais tarde Doc) 


4» A caçadeira só funciona à queima-roupa. 


de bónus. Quando surgir o tanque, 
atinjam-no com tudo o que tiverem até aparecer 
um helicóptero para vos ajudar. De seguida, 
mantenham os VC ocupados enquanto outro 
helicóptero remove a barreira do canal. O barco 
vai voltar a mover-se; abatam os inimigos à frente. 
Eliminem os restantes soldados e barcos para 
terminarem a missão. 


NH Assim que terminarem de falar com as 
pessoas na cabana, sigam para o exterior e falem 
com a velha, que vos entrega uma besta. Atrás da 
cabana grande encontram munição para ela. 
Falem com a velha junto ao portão e sigam-na. 
Ela vai mostrar-vos algumas armadilhas, por isso 
desarmem-nas antes de continuarem. 

Ela pedir-vos-á para seguirem em frente. 
Sigam com Ragman para a esquerda e esfaqueiem 
o guarda pelas costas. Utilizem esta táctica furtiva 
em todos os guardas para evitarem sofrer danos. 
Assim que todos os guardas estiverem mortos, 
reúnam os vossos homens no caminho a norte, 

e o vosso guia vai conduzir-vos até junto a um 
templo em ruínas. Assim que o portão se abrir, 
preparem-se para uma luta das pesadas. 

Assim que despacharem a primeira vaga de 
VC, sigam para o interior e desçam pela passagem 
da esquerda dois a dois. Quando chegarem ao 
pátio, dispersem, escolham um dos vossos 
soldados e expludam com o depósito de munição, 
à esquerda. Subam as escadas com o esquadrão. 
Existe munição na sala lateral. Assim que a 
apanharem, entrem e eliminem os guardas. 

Do lado superior direito do edifício existe 

uma pequena sala de onde surgem inimigos 
ininterruptamente. Através da abertura central 
encontram dois prisioneiros para libertar. Assim que 
o fizerem, entrem na próxima área dois a dois, 

com ambos os grupos a cobrirem-se mutuamente 
enquanto eliminam os inimigos por perto. 

Sigam pelo portão do lado direito e desarmem 

as armadilhas que protegem o depósito de armas. 

Sigam para a área principal e desçam a 
passagem que conduz ao templo. Vão sofrer 
um pesado ataque, por isso adoptem posições 
defensivas. Enquanto três dos vossos homens 


4» Ali, nas árvores! FoGo! 


4» Esta perspectiva é eficaz no barco. 


LADRÃO DE JÓIAS 
Na missão Bad 
Moon revistem os 
inimigos mortos 
em busca de 
munição e chapas 
de identificação. 


QUE REBOLIÇO! 
Se os vossos 
soldados pegarem 
fogo, deitem-nos e 
rebolem no chão 
para extinguir as 
chamas. Não 
entrem em pânico! 


LANÇAMENTO 
RÁPIDO 
Pressionem o 
botão Preto 

para lançar 

uma granada 
rapidamente e 
sem aceder ao 
inventário. Podem 
manter o botão 
pressionado para 
fazer a granada 
explodir mais 
depressa (ver 
Lança Agora!). 


4 Curem os vossos camaradas de armas. 


mantêm os inimigos ocupados, levem um soldado 
para o lado direito do hall principal e rebentem 
com o depósito de munição por trás da entrada. 
Apanhem a estátua no hall e saiam. 

Agora devem estar num complexo de túneis, 
com dois prisioneiros no final. Libertem-nos e sigam 
para o pátio. Nesta secção é boa ideia manterem 
os vossos homens afastados uns dos outros. 
Mantenham Doc do lado direito e Ragman do lado 
esquerdo até chegarem ao ponto de spawn dos VC. 
Utilizem a mesma táctica no próximo pátio. 

Vão encontrar o último depósito de combustível 

no canto direito e o último prisioneiro no centro 

do pátio, escondido por uma grande estátua. 
Expludam com o depósito de munição, salvem o 
refém e regressem à selva. Voltem à aldeia (cuidado 
com os inimigos) e falem com a velhota. 


Falem com o soldado junto ao bunker 

e vasculhem o complexo em busca de 
equipamento. Existe um caminho que segue 
para o exterior do acampamento e que contém 
munição no final. Coloquem Hoss do lado 
esquerdo e Ragman e Junior do lado direito 
enquanto Hoss fala com o Major. Assim que 
acabar a conversa, juntem Doc a Hoss. 

Coloquem Doc de pé e certifiquem-se que 
nenhum dos soldados NVA consegue lançar 
granadas, mas tenham cuidado com a energia. 
Quando ela atingir níveis perigosos, troquem 
Doc por outro soldado e curem-no. Repitam este 
processo até eliminarem todos os inimigos. 
É importante manter pelo menos dois homens 
vivos em cada posição de tiro, já que os inimigos 
são mais que muitos. Quanto tudo terminar, sigam 
o Major até ao acampamento. Lá dentro encontram 
o NVA à vossa espera. 

Lancem uma granada para o meio dos 
inimigos e sigam para a direita. Ao virar da esquina 
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EM PLENO VOO! Ases pelos ares 
à ; FD) oradarmostraa 
direcção da ameaça. 
Olhos bem abertos! 


: KR E 
+“ Se ordenarem Fire At Will, os rapazes gastam 
bastante munição. 


Se esta imagem 
estiver toda 
vermelha, morreram. 


até junto da primeira esquina. Abandonem o jipe e 
subam a estrada a pé, desarmando as minas pelo 
caminho. Agora voltem para o jipe e acelerem 
através da emboscada. Ao virar da próxima esquina 
encontram mais minas, por isso desactivem-nas. 
Mantenham a estrada sob olho, já que as minas 
são uma constante. Quando chegarem à cabana 


Mudem para a 
primeira pessoa para 
apontarem melhor. 


encontram uma metralhadora fixa. Posicionem 
Ragman e Junior aqui, Hoss no bunker adjacente e 
Doc na traseira. Estas posições mantêm os vossos 
homens afastados das várias explosões e permitem 
cobrir todos os ângulos dos ataques inimigos. 

Se por alguma razão esta táctica não funcionar, 
coloquem os homens no bunker das munições e 
cubram as aberturas entre as rochas. Na colina 
encontram um morteiro bastante útil, se 
conseguirem colocar dois homens junto dele. 
Certifiquem-se que cobrem todos os ângulos e 
mantenham os homens afastados para evitarem 
os danos das explosões. 


Esta é bem difícil. No início da missão, 
agachem-se e mantenham-se quietos. Controlem 
Doc e apanhem a espingarda do chão. Controlando 
Ragman, sigam pelas traseiras e apanhem a besta 
e a munição. Na sala das traseiras encontram mais 
objectos úteis. Saiam da cabana em silêncio e 
matem os dois guardas por trás com uma faca. 
Controlem os soldados capturados e falem com 
os guardas; agora controlem Doc e Ragman e 
eliminem o guarda mais próximo com a besta. 


Usem Hoss para observar o guarda na torre. 
Quando o caminho estiver livre, usem a besta de 
Ragman para matar o guarda. Quando o patrulha se 
aproximar de Ragman, usem esta arma de novo. 
Falem com o homem enjaulado e apanhem o 
equipamento da cabana circundante. Encostem-se 
às paredes da cabana e movam-se silenciosamente 
até junto da próxima cabana. Apanhem a energia e 
as granadas. Também existem flechas por perto. 
Sigam a direito até encontrarem mais celas e 
matem o guarda por trás com uma faca. 

Sigam para a próxima área, tendo atenção 
ao guarda. Esperem até ele se virar e depois 
abatam-no com uma flecha. Junto à próxima 
cabana, esgueirem-se por trás do guarda e 
esfaqueiem-no. Já trataram dos guardas; agora 
revistem as cabanas e encontrem as chaves de 
que precisam para libertar os reféns. 

Assim que os libertarem, revistem as cabanas e 
peguem em todas as armas e também no Spanner, 
que vai ser necessário mais tarde para reparar 
veículos. Agora roubem o jipe e sigam pelo carreiro, 
abatendo todos os inimigos que aparecerem. 

Junto à arma fixa, saiam do jipe e eliminem o 
artilheiro. Voltem a subir para o jipe e conduzam 


4» Mantenham a mira no topo das escadas. 


Tratem dos RPGs 
e SAMs 
rapidamente. 


SNIPER À SOLO 
Por-vezes as 
aventuras a solo 
compensam. 
Quando 
encontrarem 
snipers ou 
inimigos bem 
abrigados, 
avancem sozinhos 
e eliminem-nos 
um a um de longe. 
Assim poupam 
muito trabalho 

e derramamento 
de sangue! 


É CANJA! 
Aproveitem as 
vossas habilidades 
de Rainbow Six 3 
e utilizem as 
várias entradas 
das cabanas e 
edifícios para 
eliminarem os 
inimigos mais 
eficazmente. 


desçam do jipe e roubem o equipamento antes de 
rebentarem com os três camiões (está um 
escondido atrás de uma cabana). 

Utilizem a arma do jipe para fornecer fogo de 
cobertura e desçam pelo caminho até alcançarem 
uma pequena colina. Saiam do jipe e subam o 
flanco da colina de modo a apanharem os inimigos 
desprevenidos. Por trás da colina está um caminho 
por onde terão de seguir, e em breve vão encontrar 
um soldado australiano. Sigam-no através do rio, 
mas preparem as tropas para uma grande luta do 
outro lado. Se conseguirem abater todos os inimigos 
antes de os soldados do SAS morrerem, terminam a 
missão com sucesso. 


7 A frente encontram uma patrulha inimiga. 
Neutralizem-na e sigam pelo ribeiro. Quando virem 
o VC com um lança-misseis, abatam-no com a 
sniper rifle de Junior e de seguida eliminem os 
restantes inimigos com o resto da equipa. Usem 

as habilidades sniper de Junior de novo para 
eliminarem o artilheiro na colina e sigam o 
caminho, tendo atenção aos inimigos que atacam 
pelos flancos. Apanhem os itens da pequena 
caverna à esquerda do pântano e sigam em 
direcção à água, mantendo os inimigos equipados 
com bazucas afastados com a sniper rifle de Junior. 

Continuem a seguir o ribeiro até chegarem a 
terra firme. Mantenham toda a gente coberta e 
continuem a avançar lentamente. Quando voltarem 
à água, eliminem o guarda na torre ao virar da 
esquina com a sniper rifle. Façam o mesmo um 
pouco mais à frente. Apanhem os lança-misseis 
no fundo da segunda torre. 

Virem a próxima esquina e mantenham se 
encostados à esquerda ao passarem pelo tanque e 
pelos ninhos de metralhadora. Quando estiverem 
perto do tanque, eliminem-no com um míssil bem 
colocado enquanto Junior abate os inimigos de 
longe. Quando estiverem todos mortos, entrem 
no complexo de túneis. Quando alcançarem o 
cruzamento, virem à direita, mas tenham atenção 
para não deixar a traseira do esquadrão 
desprotegida. Apanhem a energia pelo caminho. 
Sigam para a esquerda e vão encontrar um túnel 
lateral repleto de inimigos - eliminem-nos e deixem 
aqui um membro da equipa para tratar dos VC que 
fazem respawn. 

Quando chegarem ao hospital de campanha, 
entrem e apanhem a energia e as informações dos 
inimigos. Com um soldado abatam o inimigo que se 
encontra a controlar a metralhadora num túnel 
adjacente. Sigam pelo túnel da esquerda em 


(0 COMANDO: O DILÚVIO DE JOGOS DO VIETNAME FEZ COM QUE O NUNO FARIA PERDESSE A CABEÇA DE VEZ. AGORA VESTE-SE COMO O RAMBO E ESCONDE-SE DEBAIXO DE MONTES DE FOLHAS. E UM PESADELO ATRAVESSAR UM JARDIM COM ELE. 


Truques e Dicas 


>> frente à sala do hospital. Existe outro ponto 
de spawn na sala do outro lado da ponte, por isso 
posicionem aqui um soldado. Devem ter dois 
membros do esquadrão disponíveis. Guiem-nos 
pelo labirinto de túneis e recolham a informação 
do grande centro de comando e da sala lateral. 
Regressem aos túneis e atravessem as 
pequenas pontes do lado esquerdo do complexo. 
Aqui encontram um arsenal e mais informações 
inimigas. Assim que reabastecerem o equipamento, 
coloquem explosivos na sala junto ao gerador, na 
sala de comando (precisam de voltar a atravessar 
as pontes) e no armazém junto à sala de comando. 
Regressem ao hospital de campanha e 
coloquem C4. Isto completa o objectivo central. 
Se seguirem pelo túnel principal e colocarem 
explosivos na área de armazenamento irão 
completar também um objectivo de bónus. 
Para terminarem a missão, sigam para o exterior 
e falem com o soldado. 


— Subam a rua e coloquem as ordens de 
disparo em Fire At Will. Quando o tanque surgir, 
apanhem:no com um míssil e encostem-se às 
paredes, avançando e investigando todos os 
edifícios pelo caminho. Vão encontrar um depósito 
de munição no último edifício, do lado esquerdo. 
No canto do lado oposto está uma viela. Sigam por 
aqui e juntem-se aos soldados americanos. 
Ajudem-nos no tiroteio. Se colocarem homens 
nas vielas vão conseguir abater mais inimigos. 

Assim que os VC estiverem todos mortos, 
conversem com o comandante. Antes de partirem, 
investiguem o edifício em ruínas e vão encontrar 


equipamento. Desçam a rua no tanque. 
Controlem a arma principal e eliminem 
rapidamente os tanques inimigos pelo caminho. 
Na primeira esquina, preparem-se para a primeira 
vaga de inimigos. Um único tiro do canhão deve ser 
suficiente. A seguir à esquina, desçam a colina e 
destruam o edifício em ruínas na base da encosta. 

Virem a próxima esquina e vão dar de caras 
com um inimigo. Apontem o canhão para a direita 
e sigam em frente. Se utilizarem o auto-aim vão 
ficar com a tarefa mais facilitada. Sigam para a 
esquerda e passem por baixo do edifício para 
encontrarem mais um tanque. Apontem o canhão 
para a direita e destruam-no rapidamente antes 
que ele vos veja. Sigam para a direita, esquerda e 
esquerda de novo, e de seguida virem o canhão 
para a direita para eliminarem uma horda de 
inimigos armados com lança-mísseis. 

Saiam do tanque e procurem equipamento 
e informações no edifício da esquerda. Saltem de 
novo para dentro do veiculo, virem o canhão para a 
esquerda e sigam para a próxima esquina, onde vos 
espera mais um tanque, Usem o auto-aim de novo 
para o destruir sem problemas. Sigam em frente e 
eliminem o inimigo escondido no edifício ao virar 
da esquina. Abatam os grupos de inimigos com 
um tiro de canhão. Saiam do tanque e abatam os 
restantes sobreviventes antes de virarem a esquina 
e entrarem no fumo vermelho. 


” Nesta missão mantenham a mira fixa 
e disparem rajadas curtas e controladas até 
destruirem os vossos alvos. 

Estão num helicóptero. Eliminem os 


um míssil de longe. 


4 


DISPERSAR! 

Nas áreas 

mais fechadas. 
mantenham os 
homens afastados, 
caso contrário 
uma única 
granada ou RPG é 
o suficiente para 
os eliminar de 
uma só vez. 


CUREM-SE 
Mudem de 
personagem 
sempre que a 
energia baixar 
demasiado e 
curem-na. Elas 
não o fazem 
sozinhos! 


O CARRO 

DA FRENTE 
Quando atacarem 
comboios de 
veículos, destruam 
o da frente e os 
outros ficarão 
imobilizados, 
tornando-se assim 
alvos fáceis. 


* Procurem munições e equipamento em 
todos os edifícios. 


lança-misseis no primeiro acampamento com a 
perspectiva de primeira pessoa (e os homens do 
lado esquerdo do helicóptero). Rebentem com os 
radares na beira do penhasco e na estrada dando 
uso aos homens do lado direito do helicóptero. 

O vosso próximo alvo é uma série de 
camiões no vale. Deixem o resto da equipa abater 
os inimigos enquanto concentram o fogo nos 
veículos que surgem das cavernas. Destruam o 
tanque na frente primeiro, já que isto faz parar 
os restantes veiculos. 

Agora seguem-se alguns SAMS (três, para 
sermos exactos) e radares, que vão encontrar 
no próximo vale. Assim que tratarem destes, 

o helicóptero vai levá-los até junto do próximo 
Waypoint. Para terminarem a missão, basta 
destruirem todos os restantes alvos assim que 
estes vos forem apresentados. Fácil! 


— Levem os vossos homens até junto do 
tanque e sigam pelo caminho da direita antes que 
sejam vistos. Certifiquem-se que estão fora da linha 
de fogo do tanque e levem Doc para junto dele. 
Cuidado para ele não ser atingido e corram para a 
cabana junto ao tanque para recolherem o RPG. 
Usem-no para destruir o tanque por trás, mas 
cuidado para não serem apanhados pela explosão. 

Entrem no tanque de aspecto esquisito com 
todos os vossos homens e apanhem o Spanner 
pelo caminho. Desçam o caminho e desbastem 
todos os inimigos que encontrarem. Saiam da 
aldeia e usem a sniper rifle para desactivar o 
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Veículos . 


É óptimo para operações anfibias em lagos 
eribeiros, para atravessar grandes extensões 
de terreno e operações a alta velocidade em 
estradas. Escusado será dizer que o MII3AI 
foi muito importante nas selvas do 
Vietname, Possui uma forte blindagem 

e é capaz de transportar dez homens. 

Tem um arsenal considerável, e não espanta 
que ainda hoje continue em produção. 


rco do amor 


Muita atenção às 
margens do rio. 


Protejam bem 
a retaguarda. 


No início da guerra tornou-se claro que 
quem controlasse os 4.800 quilómetros de 
rios, canais e ribeiros do Vietname do Sul 
estaria em grande vantagem. O MKII PBR 
respondeu à necessidade de um veículo 
aquático rápido e ágil. É capaz de navegar 
em águas rasas e transporta duas 
metralhadoras de calibre .50 na proa. 


O jipe GAZ foi um dos primeiros veículos 
todo-o:terreno produzidos na Rússia e foi 
modificado várias vezes desde 1938, o seu 
ano de origem. Foi utilizado pelas forças 
VC na Guerra do Vietname e era capaz de 
Controlemeste suportar condições bastante adversas, 
senhor na primeira apesar de sofrer constantes problemas 
pessoa: mecânicos. Era frequente encontrar uma 


4 A primeira pessoa de novo, 


ninho de metralhadora antes de dobrarem a 
próxima esquina. 

Enquanto Junior e Hoss cobrem a rua, 
peguem em Ragman e Doc e entrem na sala lateral. 
“Limpem” todas as salas que encontrarem e lá fora 
encontram um tanque a guardar um portão. Levem 
Ragman e Doc de volta para o tanque e destruam 
o veículo inimigo. Uma sala circundante contém 
objectos úteis, por isso investiguem-na antes de 
continuarem para o portão. Cuidado com os snipers 
e usem Junior para virar o feitiço contra o feiticeiro. 

Entrem no pátio através da porta mais 
pequena e eliminem os inimigos. Na sala à direita 
estão informações secretas. Subam as escadas 
com o esquadrão e abatam todos os inimigos até 
encontrarem mais informações. 

No pequeno edifício adjacente à metralhadora 
fixa está mais um conjunto de informações 
inimigas (investiguem a sala da frente e a das 
traseiras). À esquerda do edifício existe outra sala 
mais pequena com ainda mais informações, mas 
terão de eliminar todos os defensores antes de lhes 
deitarem as mãos. 

Regressem ao exterior e sigam o caminho 
que conduz até junto de alguns degraus. Subam e 
parem junto à porta do pátio. Vão encontrar um 


tanque inimigo, por isso peguem num dos vossos 
homens equipado com um RPG e sigam pelo 
caminho superior. Mantenham-se agachados e fora 
de vista. Sigam para a traseira do tanque e 
rebentem com ele. 

Coloquem os vossos homens atrás do tanque 
e escolham uma formação defensiva. Atraiam 
a atenção dos inimigos no pátio circundante. 
Quando estes começarem a atacar, juntem a 
equipa e abatam os membros do NVA. Sigam 
para o pátio e eliminem os restantes inimigos. 
Entrem no edifício amarelo e lancem uma 
granada para a sala da esquerda, e de seguida 
entrem e apanhem as informações. Finalmente, 
subam as escadas e lancem uma granada para a 
sala superior. Se ainda estiver algum inimigo vivo, 
encham-no de chumbo. Parabéns, 
terminaram Conflict: Vietnam. EH 


metralhadora fixa montada nas traseiras. 


Desenvolvido a partir do M47, o tanque 

M48 Patton sofreu vários problemas de 
início, mas as modificações constantes 
tornaram-no o esteio do Exército dos 
Estados Unidos no conflito do Vietname. 

O M48 provou ser altamente eficaz tanto em 
termos defensivos como ofensivos graças 

à forte blindagem, ao canhão de 105 mm 

e à metralhadora de calibre .50. 


O helicóptero militar mais utilizado da 
História. Os Hueys tiveram o seu baptismo 
militar.no Vietname, em 1963. Durante a 
guerra foram utilizados mais de 5.000 

para fins de evacuação médica, transporte 
de tropas, assaltos aéreos e no papel de 
helicópteros de ataque. O seu rotor torna-o 
bastante barulhento e a princípio foi temido 
pelos Vietcong, mas o seu medo 
desapareceu assim que descobriram que 

o Huey podia ser abatido com simples fogo 
de metralhadora. 


O nome encaixa-lhe bem (em grego “Ontos" 
significa 'coisa"); este veículo invulgar tem 
seis espingardas montadas em forma de 
pirâmide numa torre central. O seu design 
era algo estranho, já que obrigava a 
tripulação a sair do veiculo para recarregar. 
De qualquer modo, a blindagem era tão 
fraca que estar lá dentro ou cá fora era 
basicamente o mesmo. A mobilidade era 

a sua grande vantagem. 


QUE DOR DE CABEÇA: PARA UMA MORTE EFICIENTE E BASTANTE ESPALHAFATOSA, TENTEM DAR UM TIRO MESMO POR TRÁS DA ORELHA DE UM INIMIGO. 


EN O FANTASMA DA XBOX 2 
[Bad 1- Sabem a data de lançamento de CMS? 
2: Vai haver algum Flight Simulator para a Xbox? 
3- Acham que deva pôr o Live? 
4: Quando sair a Xbox 2 (ou como é que se vai 
chamar) vão continuar a ser fabricados jogos 
para a Xbox? 


Rafael Ferreira 
via e-mail 


1- Championship Manager 2005 vai sair 

na Primavera, 

2- Apesar de a série Flight Simulator ser da 
Microsoft, a empresa não fez nenhum anúncio 
referente à edição de uma versão Xbox. 

3- Claro que sim! Já reparou na quantidade de 
jogos que suportam o Live? 

4 - Se tomarmos como exemplo o que 
aconteceu com outras consolas (as da Sega, 
por exemplo), haverá um período impossível de 
definir em que serão programados jogos tanto 
para a consola antiga como para a nova. 


| MAIS TOP SPIN? 
| Olá mais uma vez, Xbólicos! 
1 Têm novidades de Top Spin 2? 
2: Para quando Forza Motorsport? 
3- Need For Speed Underground 2 sai em que dia? 


Márcio Pinho 
via e-mail 


1-A programação de Top Spin 2 continua a ser 
feita no maior secretismo. Continuamos sem 
saber o que está a ser planeado para o jogo. 
2- Forza Motorsport será lançado em 
Fevereiro de 2005. 

3- Need For Speed Underground 2 saiu a 19 
de Novembro. 
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Joguem Forza 
Motorsport 
em Fevereiro 
de 2005. 


TECHNICALITIES 

Saudações a todos! 
Estou há imenso tempo para vos fazer umas 
perguntas técnicas sobre a Xbox, por isso aqui 
vão elas: 
1-0 que é o PAL:-60? Nas configurações de vídeo 
da Xbox há uma opção que pergunta se a televisão 
tem suporte para PAL:60, e eu não sei se a minha 
tem, por isso pus que sim. Não fez mal, porque a 
consola e a televisão estão em perfeitas condições, 
mas já agora gostava de saber o que é esta opção. 
2: Não sei se este problema deriva da questão 
anterior, mas às vezes, quando ligo a televisão e 
depois a Xbox, a parte superior central do ecrã fica 
com uma pequena linha verde que perdura um 
bocado. Não sei se isto é por ter ou não o PAL:60, 
nem sei o que causa isto. 
3- Às vezes, quando estou a experimentar uma 
demo do CD da ROX, e quando saio da demo, 
O ecrã desata a tremer e não pára a não ser que 
eu mude da Xbox para a televisão (ou seja, do 
AVI para a televisão normal). O que se passa? 
Agradecia que me pudessem ajudar, ainda que 
não seja nada de especial. 


Domingos Sousa Coutinho 
via e-mail 


Todas as cartas são especiais e uma que aborda 
questões técnicas ganha logo esse estatuto pelo 
facto de as perguntas se debruçarem sobre o 
mundo técnico. 

1- Pode ver o PAL-60 como um híbrido entre 

o PAL (usado na Europa) e o NTSC (usado nos 
EUA). Tecnicamente, o PAL permite 625 linhas 
por frame e 25 frames por minuto com um 
código de cor próprio. O NTSC permite 525 
linhas por frame e 30 frames por segundo com 
outro código de cor. O PAL-60 mistura os dois 
códigos anteriores e possibilita o visionamento 
das características NTSC com o código de cor 
PAL. Este código existe, pois seria necessário 
equipamento muito caro para converter a 
resolução e a taxa de frames de NTCS para PAL, 
sendo relativamente fácil converter os esquemas 
de cores de um formato para outro, e tem 
convenientes para muitas televisões que 
suportam a resolução e taxa de frames do 
NTSC, mas não o esquema de cor. 

Muitos jogadores preferem o PAL-60 em vez 
do habitual PAL-50, já que usufruem de uma 
maior resolução (a do NTSC) com a cor do 


PAL, que é ligeiramente superior. 

2 - À distância e desconhecendo qual é a sua 
televisão e o tipo de ligações, é difícil saber o 
que pode causar esse problema. Porém, num 
ponto temos a certeza: o problema não é 

dos jogos. 

3- Nunca nenhum leitor se queixou de um 
problema semelhante ao seu nem presenciámos 
algo do género nos vários DVD que já corremos. 
Acreditamos que, tal como no caso da pergunta 
anterior, a questão se prenda com a televisão e 
o tipo de ligações que possui. 


AINDA O HALO 2 
á Gostava que me respondessem a uma 
pergunta: eu sei que a análise foi na última 
edição, mas nos fóruns da Bungie tem havido 
rumores que o pior de Halo 2 (e a única coisa má) 
é o fim. A minha pergunta é: o pior é o jogo 
acabar, ou o fim está mal feito? 


João Barata 
via e-mail 


O jogo acabar pode ser um problema mas, como 
diz a sabedoria popular, não há bem que sempre 
dure. Em relação ao fim estar mal feito, é uma 
opinião muito subjectiva. O final agradou a 
alguns elementos da redacção, enquanto outros 
prefeririam que a Bungie tivesse delineado outra 
solução para o nível final. 


ERR ENTRE O FUTEBOL E OS SHOOTERS 
24 1- Que jogo me aconselham entre 

Pro Evolution Soccer 4 e FIFA 2005? 

2: O jogo Delta Force vai sair para a Xbox? 

3- Existe o jogo Wolfenstein para a Xbox? 


Eduardo Rebocho 
via e-mail 


1- Os dois jogos foram testados na edição 18. 
PES 4 obteve a classificação 9.4 e FIFA 8.9. 

A nossa preferência vai, como pode 
comprovar, para PES. Se ainda tiver alguma 
dúvida, a demonstração no DVD deste mês 
pode ajudá-lo a decidir. 

2- Delta Force - Black Hawk Down vai sair 
para Xbox no primeiro trimestre de 2005. 
Previsto originalmente para o final de 2004, 
o adiamento para 2005 deve-se ao teste das 
capacidades online. 

3- O excelente Return To Castle Wolfenstein: 
Tides Of War foi lançado para Xbox e testado 
no primeiro número da ROX. 


FRER AS ILHAS SEM JoGos 

| Caros colegas de Xbox, em primeiro lugar 
queria felicitar-vos pelo vosso trabalho e dizer-vos 
que, apesar de não ser assinante, compro a 
revista todos os meses. Gostaria também de 
dar as boas-vindas ao novo director. 
Quanto às minhas questões, são as seguintes: 
1-Quais as datas de lançamento na Europa de 
Starcraft: Ghost, Half-Life 2 e Area 5 
2 -Já li a triste notícia de que Halo 2 não suporta 
modo cooperativo em System Link. Podem 
confirmar-me esta notícia? 
3 -Podiam aconselhar aos jogadores alguma 
página onde comprar jogos? Faço esta pergunta 
pois aqui nos Açores por vezes é difícil arranjar 
os mais recentes e quase sempre tenho de os 
encomendar. Tive de pré-encomendar o Halo 2 
por precaução... 


Phillip Teixeira 
S. Miguel - Açores 


1- A última notícia de Starcraft: Ghost definia 
Junho de 2005 como data de lançamento, 
mas não colocamos as mãos no fogo por esta 
informação da Blizzard. A edição de Half-Life 
2 também se perde em 2005. Area 51 está 
previsto para Fevereiro. 

2 - Não percebemos a razão por que 
classifica de triste notícia a ausência do 
modo cooperativo em System Link, mas a 
verdade é que não existe esta opção. 

No entanto, o modo cooperativo em ecrã 
dividido está presente. 

3 - Estamos conscientes dos problemas de que 
sofrem as regiões mais afastadas dos grandes 
centros, como é o caso dos Açores. Tem 
algumas páginas nacionais e internacionais 
onde pode efectuar a encomenda de jogos. 
Se preferir lojas portuguesas, a página da 
Fnac (wwmw.fnac.pt) ou a da Webboom 
(wwwwebboom.pt), do grupo Porto Editora, 
podem ter o que procura. Para além do 
pagamento habitual com cartão de crédito, 
tem outros métodos de pagamento. como a 
transferência por Multibanco. Quanto a lojas 
internacionais, a Amazon (www.amazon. 
co.uk) e o eBay (www.ebay.co.uk) são duas 
das maiores a nível mundial. 


ER, MAIS UM JOGADOR! 
Bd Adquiri recentemente uma Xbox, a do 
pack consola + Halo + Midtown Madness 3. 
Pus-me a jogar Halo e tudo bem no primeiro 
nível, mas as dificuldades começaram com 
o segundo, pois a dada altura aparece uma 
caverna e a voz off diz-nos para procurar 
soldados que possam estar vivos. O problema 
é que estou farto de dar voltas e mais voltas 
e não consigo encontrar nada nem ninguém, 
muito menos algo que possibilite avançar para 
o próximo nível. Se me puderem dar umas 
dicas sobre o assunto, ficaria muito agradecido. 


Jorge Silva 
via e-mail 


Só há que louvar a sua compra da Xbox! 

Aos poucos a comunidade vai aumentando e 
cá estaremos para tirar as dúvidas que possam 
surgir aos novos jogadores e aos veteranos. 
Para ter esse problema logo no segundo nível 
de Halo é porque deve estar parado num 
daqueles sítios onde a solução escapa, apesar 
de estar mesmo à vista. Nestes casos, nada 
melhor que consultar um guia para saber para 
onde ir. Encontra vários em http://www. 
gamefags.com/console/xbox/game/32488.html. 


ERR LIVE PC 

B=4 Caros colegas da GVAX (Gamers Viciados 
Assumidos da X-Box), como compro a vossa 
revista desde que saiu em Portugal, lembrei-me 
de vos pedir para esclarecerem as minhas 
dúvidas sobre o Live. 

1- Em primeiro lugar, gostaria de saber se já há 
alguma novidade da sua saída em Portugal. 

2- Gostaria também de vos perguntar se será 
necessário pagar mais alguma coisa para além 
da chamada telefónica. 

3- Finalmente, pergunto como posso ligar-me ao 
Live através do PC. 


Eduardo Martins 
via e-mail 


Gostámos da GVAX e temos a certeza que 
pertencemos todos à associação! 

1- Portugal continua a não estar na rota do Live 
nem há notícias de que alguma vez vá estar. 

2 - Como só pode aceder ao Live através de 
uma ligação de banda larga, não gasta 
telefone. Apenas vai gastar o tráfego que 

a ligação do Live ocupa. 

Se a ligação for NetCabo ou um serviço 
parecido, só tem de tirar a ponta do cabo de 
rede que conecta ao PC e ligar directamente à 
porta na parte de trás da Xbox. Com a NetCabo 
ou similares é sempre aconselhável uma 
ligação directa à Xbox, já que a alternativa é 
comprar uma placa de rede e configurar uma 
ligação partilhada que pode dar problemas. 

Se a ligação for ADSL e o modem for apenas 
USB, que é o habitual nesse tipo de serviços, 
necessita de um modem que tenha uma 
saída para o telefone e outra para uma 
ligação de rede. 

Em qualquer um destes casos descritos, 
necessita de um cabo de rede normal, que 
funcionará com uma extensão de ponto 
para ponto. 

Se o serviço for ADSL e não tiver um modem 
que permita uma ligação de rede, necessita de 
um cabo de rede cruzado e de uma placa de 
rede no PC. Ligue o cabo cruzado ao PC e à 
Xbox e configure uma rede no PC. Depois só tem 
de partilhar a ligação do modem de modo a que 
ele deixe quaisquer outros computadores (neste 
caso a Xbox) aceder à Intemet através do PC. 


, | ADAPTADOR PARA RATO E TECLADO 
> Comprei recentemente Halo 2, e gostaria 

de saber se existe um adaptador para ligar 

o rato e o teclado à Xbox, já que com 

o analógico não dá jeito nenhum! Se há, 

onde o posso encomendar? 


Leitor não identificado 
via e-mail 


Para quem está habituado a jogar com rato e 
teclado, a habituação ao comando da Xbox 
em First Person Shooters pode demorar algum 
tempo. Se está mesmo decidido a comprar 

o adaptador, pode encontrar um na página 
http://wanw lik-sang.com/info. 
php?category=82&products id=5438 por pouco 
mais de 20 euros. 
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